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1 Allgemeines

1 Allgemeines

Der AND-Editor stellt einen Zusatz zum AND-Planungsprogramm dar.
Er dient sowohl zur Bearbeitung und Modifizierung der Bauteile als auch
zur Erstellung von neuen Bibliotheken.

Sie kdnnen damit die technischen Daten und die Form von Bauteilsymbolen nach Wunsch
verandern, Kabel, Stecker, Kalkulations- und Verstarker-Objekte anlegen und pflegen.
Per ,Drag and Drop" kdnnen Komponenten verschoben oder kopiert werden.

Symbole kédnnen mehrere Darstellungsformen und GréBen aufweisen (Frames).
Beim Einlesen von Bibliotheken der DOS-Version werden diese Daten automatisch konvertiert.

Der Bauteileditor wird in zwei Versionen angeboten:

e als reiner Bauteileditor.

e als erweiterter Bauteileditor mit integrierter Berechnungsfunktionalitat fur Verstarker
(ARD - Amplifier Raster Design).

Mit dem Programm ARD kdnnen Sie, aufgrund weniger gemessener CSO/CTB Messwerte,
das gesamte CSO/CTB Spektrum von koaxialen CATV-Verstarkern fir ein beliebiges
Frequenzraster berechnen.

Dabei spielt es keine Rolle, flr welches Raster die Messwerte vorliegen.

Alternativ zu CSO/CTB Messwerten kann auf eine Reihe von KMA/IMA Daten,

z.B. aus einem DIN Messplatz, zurlickgegriffen werden.

Man kann die Anderung des CSO/CTB Spektrums der Verstérker bei Preemphasis oder
Verstarkungswelligkeit (Eingangs- oder Ausgangseinpegelung) simulieren und berechnen.
Der Messplatz muss nicht mehr auf einen linearen Verstarker-ausgangspegel
eingemessen werden, um Standardparameter bestimmen zu kénnen.

Sie kdnnen mit dem ARD rasterunabhdngige Messreihenvergleiche von verschiedenen
CSO/CTB Messreihen anstellen.

Die Software hilft Ihnen auch bei der Festlegung der zu messenden Frequenzen

fur das CSO/CTB Spektrum bei der Vielkanalmessung.

Natlrlich kénnen Sie die berechneten Daten, auch dokumentieren und

in der Bibliothek speichern.

Zielgruppe dieses Handbuchs / Erforderliche Kenntnisse

Zielgruppe dieses Handbuchs sind die Benutzer der Software LibEdit.

Fir die Verwendung dieses Handbuches wird vorausgesetzt, dass die Leser Kenntnisse
im Umgang mit Personal Computern und dem Betriebssystem Windows haben.
Kenntnisse in der Bedienung von CAD Programmen sind nicht erforderlich.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 7 von 207



1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

Nach dem Start des AND-Bauteil-Editors erscheint zunachst ein Anwendungsfenster.
Die GroBe des Fensters kann beliebig eingestellt werden.

Mit Hilfe des Pull-down-Menis kénnen nun einige Grundeinstellungen vorgenommen,
eine neue Bibliothek begonnen bzw. eine vorhandene Bibliothek gedtffnet werden.

1.1.1 Die Toolbar

D@ & |w@ sl&| 2|

Toolbar Shortcut Funktion
Dateioperationen
Neu [ strg+N Eine neue Bibliothek anlegen;
bereits gedffnete bleiben dabei gedffnet.
Offnen |E’;| Strg+0 Eine Bibliothek vom Datentréager laden und
offnen.
Sichern |E| Strg+S Die aktuelle Bibliothek wird gespeichert.

Wurde noch kein Dateiname vergeben,
werden Sie zur Eingabe desselben aufgefordert
("Sichern als" Funktion).

Ausschneiden M Strg+X Schneidet selektiertes Objekt aus
in die Zwischenablage.

Kopieren | B3| |Strg+C Kopiert selektiertes Objekt

in die Zwischenablage.
Block Einfiigen |@| Strg+v Fligt Objekt aus der Zwischenablage ein.
Drucken @l Strg+P Druckt alle angelegten Objekte.
Kennlinie/Spektrum || & Druckt Kennlinie/Spektrum des zusatzlich
drucken angelegten Verstarker-Exemplars.
Info Uber den 3’ Zeigt Programm- Information,

Bauteil- Editor Versionsnummer und Copyright an.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 8 von 207



1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

1.1.2

Datei Bearbeiten Ansicht ?

1.1.2.1.
Meniipunkt
Neu

Offnen
SchlieBen

Speichern unter

Speicher-Optionen

Excel-Export

XML-Export

Drucken

Seitenansicht

Druckereinrichtung

Arbeitsverzeichnis
wechseln

Beenden

Datei

Die Meniileiste

Shortcut |Funktion

Strg+N

Strg+0

Strg+P

Eine neue Bibliothek anlegen;
bereits gedffnete bleiben dabei gedffnet.

Eine Bibliothek vom Datentrager laden und 6ffnen.
SchlieBt die im Moment aktive Bibliothek.

Speichern der im Moment aktiven Bibliothek
im eingestellten Verzeichnispfad.

Speicher-Optionen kénnen gewahlt werden.
Hier kann beispielsweise der Schreib und/oder
Leseschutz aktiviert werden.

Die im Dialog ausgewahlten Objekte werden
in eine Excel-Liste exportiert.

Bibliothek wird in eine XML-Datei exportiert

Eine Bibliothek kann entsprechend
dem ausgewahlten Layout gedruckt werden.

Entsprechend dem eingestellten Layout wird die
Bibliothek in der Seitenansicht dargestellt.

Hier kann der lokal angeschlossene Drucker
eingestellt, oder ein Netzwerkdrucker ausgewahlt
werden.

Speicherpfad einstellen.

Bauteile-Editor wird geschlossen.

AND LibEdit
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1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

1.1.2.2.

Meniipunkt

Ausschneiden
Kopieren

Einflgen
Suchen

Basisdatenliste edi-
tieren

Objekt-Eigenschaften
editieren

Lieferanten
Montagegruppen
Lokale Referenzen
Farbcodes

Eldanorm-Abgleich

Grundsprache
Raster

Version setzen

Bearbeiten

Shortcut Funktion

Strg+X

Strg+C

Strg+V
Strg+F

Entfernen der Markierung und Kopieren
in die Zwischenablage.

Kopiert die Markierung und Ubertragt sie
in die Zwischenablage.

Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.
Suchen nach einem Objekt in der Bibliothek.

Grundeigenschaften der Basisdaten bearbeiten.

Objektattribute bearbeiten.

Lieferantendaten bearbeiten.
Montagegruppen anlegen und Bearbeiten.
Lokale Referenzen bearbeiten.

Farbcodes bearbeiten.

Preisinformationen werden anhand einer Eldanorm-
Datei auf den neusten Stand gebracht.

Grundsprache der Basisdaten andern.
Rasterliste bearbeiten.

Versionsnummer flr alle Objekte der Bibliothek set-
zen.

AND LibEdit
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1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

11.2.21. Funktionalitat der Ersetzungsliste bearbeiten

Ort des Dialogs
Der Dialog kann iiber das Menii LibEdit, Edit—Edit Replacement list gedffnet werden

2 LibEdit
File Edit View 7

g_ Suppliers... J

Default Language

Raster
Color codes..

Edit Replacement list

B Edit replacement list X
Source Assignments Destination

] ]
MD 12 (2x6)<->MD 12 (1x12)
MD 12 (2x6)<->MD 24 (2x12)
MD 12 (2x6)<->MD 24 (3x8)
MD 12 (2x6)<->MD 24 (4x6)
MD 12 (2x6)<->FL2
MD 12 (2x6)<->FL4
MD 12 (2x6)<->FL8
MD 12 (2x6)<->FL12
MD 12 (2x6)<->FL1
FDP<->CO

Symbols | Cables Add | Delete | Export| Load Symbols | Cables
Cancel

Der linke Teil (Quelle)

Auf der linken Seite befindet sich die Quellbibliothek. Der Benutzer kann eine Bibliothek iiber die
Dateisteuerung von oben auswéhlen. Nachdem eine Bibliothek geladen wurde, wird der Baum der
Objekte ausgefiillt.

Im Baum ist nur eine Einzelauswahl moglich.

Das richtige Teil (Ziel)

Auf der rechten Seite befindet sich die Zielbibliothek. Der Benutzer kann eine Bibliothek iiber die
Dateisteuerung von oben auswéhlen. Nachdem die Bibliothek geladen ist, wird der Baum der

Objekte ausgefiillt.

Im Baum ist die Mehrfachauswahl aktiviert.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 11 von 207



1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

Der mittlere Teil (Zuordnungen)

In der Mitte befindet sich die Liste der Zuordnungen und eine Liste von Schaltfldchen, die das
Hinzufligen und Léschen von Zuordnungen sowie den Export und Import einer Liste ermdglichen.

Wenn der Benutzer auf eine Zuweisung doppelklickt, werden die Bibliotheken geladen (falls
gefunden) und die Objekte in ihren jeweiligen Baumen ausgewdhlt.

hinzufiigen

Wenn die Taste gedriickt wird, werden neue Zuweisungen basierend auf der Auswahl aus dem
Quellbaum und dem Zielbaum vorgenommen.

B Edit replacement list X
Source Assignments Destination
IC:‘ngram Files\CDS\ANDS \ibs\atesio. lib [ ] I C:\Program Files\CDS\ANDS \ibs utilities. lib [ ]
[DRacks MD 12 (2x6)<->MD 12 (1x12) (D) Cabinets
(X Construction MD 12 (2x6)<->MD 24 (2x12) (X TerminationDevs
QwTs MO 12 @ rLL () Street Cabinets
B @ APLs Flat<->House ONT (ZRoom Utils
(2 Graphics Flat<->House ONU (D) MetaCabinets
(D Sites Flat<->GoesTo (] VarBuildings
(D Shelfs Flat<->MeasurePoint ] House
(21 BTPComps & House ONT
(@ Spitters [X] House ONU
(X1 Buidling Entry K GoesTo
[X)Floors MeasurePoint
B @ Flat

Flat
() Distribution
(2 collector

Symbols | Cables

| Delete | Export| Load Symbols | Cables
oK Cancel

Léschen
Wenn Sie diese Taste driicken, werden die ausgewdhlten Zuweisungen aus der Liste entfernt.
Exportieren

Wenn Sie driicken, wird die Liste im .xml-Format in einem vom Benutzer gewéhlten Dateipfad
gespeichert.

Laden

Wenn Sie diese Taste driicken, hat der Benutzer die Moglichkeit, eine vorhandene
Ersetzungslistendatei zu laden.
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1 Allgemeines
1.1 Starten des AND-Bauteil-Editors

1.1.2.3. Ansicht

Meniipunkt Shortcut Funktion

Symbolleiste Leisten ein- und ausblenden
Statusleiste
Ansichtenleisten

Sprache wahlen Menusprache andern.

Globale Referenzen Anzeigen aller Kabel, Stecker und
optischen Referenzen

1.1.2.4. Fenster

Meniipunkt Shortcut Funktion
Uberlappend Ordnet die getffneten Fenster Uberlappend oder ne-
nebeneinander beneinander an.

Im unteren Bereich werden alle getffneten Bibliothe-
ken aufgelistet. Die aktive Bibliothek ist mit einem
Hakchen versehen.

Unter dem MenUpunkt ,Datei™ werden auBerdem die 4 zuletzt gedffneten
Bibliotheken angezeigt.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 13 von 207



1 Allgemeines
1.2 Bildschirmaufteilung

1.2 Bildschirmaufteilung

Nach dem Laden einer vorhandenen oder Erstellen einer neuen Bibliothek 6ffnet
sich ein Fenster mit drei Sektionen.

Die Breite der einzelnen Sektionen kann individuell eingestellt werden,

indem mit der Maus der Trennbalken verschoben wird.

PLibEdit - [Unbenannt-2]
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

D@ #[B|e Sla| 2
alE(E|

| L]
l

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Es kdnnen mehrere Bibliotheken gleichzeitig geladen werden,
um z.B. Bauteile zwischen Bibliotheken hin und her zu kopieren.
Fir jede Bibliothek wird ein eigenes Fenster erzeugt, mit einer jeweils eigenen Toolbar

&(E|E| [~ B/ &|O| ™[]

Mit dieser Toolbar kénnen weitere Funktionen aktiviert werden,
die direkt mit einer bestimmten Bibliothek zusammenhangen.

Diese i_st nicht zu verwechseln mit der Toolbar mit den Ublichen Funktionen
(Neu, Offnen, Speichern).

In den Sektionen kénnen mit der rechten Maustaste Kontextmenus aktiviert werden,

z.B. um neue Objekte, Frames oder Datenpakete anzulegen.

Nahere Informationen hierzu finden sich in der Beschreibung der einzelnen Sektionen.

Aus Platzgriinden werden in jeder Sektion einige Fenster aufeinander gelegt.

Jedes Fenster hat einen Aktivierungsknopf, der in der Art eines Aktenreiters ausgefihrt ist.
Ein Mausklick auf einen Reiter bringt das zugehérige Fenster in den Vordergrund.

X | 41> [\ Zeichnuna 175 Zeichnung 2 7 Frq-Gan | 41> [\ Basisdaten /% Pins /% Standard/
\ [
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.
AND LibEdit © AND Solution GmbH
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1.3 Linke Sektion

In der linken Sektion werden die in der Bibliothek enthaltenen Objekte angezeigt.
Objekte lassen sich in Gruppen zusammenfassen, ahnlich wie sich Dateien

in Verzeichnissen anordnen lassen.

Anders als bei Dateien und Verzeichnissen kdnnen hier allerdings nicht mehrere Gruppen
zu einer Ubergruppe zusammengefasst werden.

Das Expandieren dieser Gruppen erreichen Sie mit diesem Knopf IE

Das Betatigen dieses Knopfes |E| bewirkt das Zuklappen der expandierten Gruppen.

Es gibt zwei verschiedene Darstellungsarten:

1. nach Objektart
2. nach Nutzungsgruppe

1. Darstellung nach Objektart

Wir unterscheiden finf verschiedene Objektarten:

e Symbole

e Kabel

e Stecker

e Kalkulationsobjekte

e Verstarkerobjekte (nicht zu verwechseln mit den Verstarkersymbolen)

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster 7
D|=(@| &[=(e| S| 2|
&|E|E|[* BlZZ|O) ] [T

[Bm}verteiler
(2 1fach Abzweiger
[ 2fach Abzweiger
(2 3fach Abzweiger
(3 vielfachabzweig
(3 BK-Stichdose

(2 BK-Durchgangsdo
(2 Abschluf 75 Ohm
[ Filter

[ Dampfer

() Entzerrer

[ 4fach Abzweiger
(2 Erdung

(3 Ubergabepunkte

(][] [ [ [ ) ) ) ) () [ [ [

Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst.-Obj. /

|

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.
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2. Darstelllung nach Nutzungsgruppe

Objekte unterschiedlicher Art, die aber in einem verwandten Zusammenhang benutzt werden
(z.B. alle Verstarker, Kabel und Stecker flr die Netzebene 4),
kdnnen zu so genannten Nutzungsgruppen zusammengefasst werden.

Hier ist der "Reiter" des Fensters eigentlich Uberfllssig, wird aber dennoch angezeigt,
um das Ubliche Bild zu bewahren.

Hinweis:

Die Zuordnung eines Elements zu einer Gruppe wird nicht geandert,
wenn man die Nutzungsgruppe andert.

Die Art der Objekte bleibt anhand der Icons, mit denen sie dargestellt werden,
zu erkennen.

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D& &|=(6 s|l& 2
EElE| = 2lzz[o 3]

Al

K] Erd.Blockifach

K] Erd.Block2 fach

= Koaxkabel 1,13/4,8/5,4/6,8

= Koaxkabel 0,65/2,9/3,35/4,3

= Koaxkabel mit DB-+ 0,61/3,66/4,55/6,15

= Koaxkabel mit DB-+ 1,02/4,57/5,54/7,0

= Koaxkabel 1,8/7,3/8,0/10,2

% Installationsschrank 200x200x150 J

% Installationsschrank 600x400x250
% Installationsschrank 300x200x150
K] abzweiger 3 fach 16 dB

K] abzweiger 3 fach 20 dB

K Multitap 4 Fach mit Abschluss

K] mMultitap 4 Fach

(% FM-FF/90/F

(& FF-FF

(& FM-FM

B HUP 862 Si-Quelle

B HUP 862 Si-Ubergabe
. o
\ Nutzungsgruppen ,;

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Die Umschaltung zwischen den beiden Arten wird per Klick auf den entsprechenden Knopf
der Toolbar vorgenommen.
Wenn Sie den Knopf

&

betatigen, wird die Darstellungsart umgeschaltet und

Sie sehen jetzt alle Bibliotheksobjekte auf einmal.

Das Zurickschalten erfolgt durch erneutes Anklicken des Knopfes.

Objekte kdnnen einzeln oder innerhalb einer Gruppe durch das Kontextmen,
das mit der rechten Maustaste aktiviert wird, neu angelegt oder geléscht werden.
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ARD:

Beim ARD nehmen die Verstarkersymbole eine Sonderstellung ein.

Gibt es zu einem Verstarker Messdaten, dann erscheint ein ,+"-Kastchen links des Verstarkers.
Nach dem Start des Programms sind die Messdaten nicht geladen,

das Verstarkersymbol ist weil3.

Durch Doppelklicken auf den Verstarker oder Einfachklicken auf das

»+"-Kastchen werden die Messdaten geladen, ggf. nach den entsprechenden Daten suchen las-
sen, das Verstarkersymbol ist nun blau.

Ist der Verstarker expandiert, dann erscheinen als ,Kinder" alle Exemplare des Verstarkers.
Das folgende Bild zeigt die mdglichen Zustande eines Verstarkers:

Datei Bearbeiten #&nsicht Fenster ?
Dis(E| &|=e| sl& 2
&|E|E| [~ B|/|&[O]~ ][]

[=-2-Demo-Verstarker
[&] verstarker-Muster 1
[&] verstarker-Muster 2

%E] B verstarker-Muster 3

=8 fverstarker-Muster 4

Exemplar 1

‘erstarker mit geladenen Messdaten, = Il Verstarker-Muster 4
aber nicht expandiert. Exemplar 1
Exemplar 2

Exemplar 3

B o
ke |

Verstarker ohne Messdaten. ——— |

Messdaten vorhanden, aber nicht geladen./

“erstarker mit geladenen Messdaten,
expandiert.

Symbole /% Kabel /%, Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst.-Obj. /

|

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Die Messdaten sind in Dateien mit der Erweiterung *.amp gespeichert.

Flr jeden Verstarker gibt es eine Datei.

Der Name der Datei ist Ublicherweise Verstdrkername.amp.

Das Arbeitsverzeichnis des Programms gibt an, wo die Messdaten abgespeichert werden und
wo beim Laden nach den Messdaten gesucht wird.

Werden beim Laden die Messdaten nicht gefunden, so haben Sie in einem Dialog

die Mdglichkeit, selbst nach der Messdaten-Datei zu suchen.

Der Pfad des Arbeitsverzeichnisses kann Uber den Menupunkt Datei / Arbeitsverzeichnis
wechseln eingestellt werden.

Die Messdaten eines Verstarkers kénnen mit dem Kontextment (rechte Maustaste) im- und
exportiert werden.

Die Import-Funktion kann auch dazu verwendet werden,

zu den bestehenden Messdaten weitere hinzuzufiigen.

Die Anlage eines neuen Exemplars erfolgt ebenfalls liber das Kontextmend.

Siehe auch 3.28.2 Berechnung mit dem ARD
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1.3.1 Kopieren, Verschieben und Loschen von
Bauteilen

Ganze Bauteile kdnnen sowohl per Drag & Drop als auch per Copy & Paste
(Kopieren und Einfigen) dupliziert werden.

Drag & Drop bedeutet, dass sich das Bauteil (in der linken Sektion des Bildschirmes) mit der
Maus greifen und mit gedriickter Maustaste an eine andere Stelle bewegen ("draggen") lasst,
wo es dann durch Loslassen der Maustaste ("droppen") platziert wird.

Dabei wird entweder an der neuen Stelle eine Kopie erzeugt und das Original bleibt bestehen
oder das Original wird an der alten Stelle geléscht und an der neuen Stelle erzeugt,

d.h. es wird verschoben.

Als Standardoperation des Drag & Drop ist innerhalb einer Bibliothek das Verschieben und
auBerhalb das Kopieren eingestellt.

Sie kdnnen aber durch zusatzliches Dricken der bzw.
der -Taste das Verhalten bei Drag & Drop beeinflussen.
Die -Taste erzwingt das Verschieben von Bauteilen,

die -Taste hingegen erzwingt das Kopieren.

Falls das "Droppen" an der aktuellen Mausposition nicht moglich ist,
wird das durch den Mauscursor angezeigt.

Neben dieser mausorientierten Kopierweise gibt es noch die Mdglichkeit,
mittels Copy & Paste (Kopieren und Einfligen) Bauteile in die Zwischenablage zu bringen und
aus der Zwischenablage zu holen.

Dies geschieht durch Anwahl von Ausschneiden, Kopieren und Einfligen aus dem Men,
durch das Driicken der entsprechenden Kndpfe der Toolbar oder durch die Tastenkombination

+ flr Ausschneiden,
+ fir Kopieren und
+ far Einfligen.

Hinweis:

Es ist bei beiden Verfahren nicht mdglich, Bauteile in fiir diesen Typ ungeeignete Fenster zu
bringen, z.B. Symbole in einem Fenster flr Kabel anzulegen.
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ARD:

Drag & Drop flir Exemplare von Verstarkern ist nicht méglich.

Exemplare kdnnen aber in die Zwischenablage kopiert werden und die Kopie an anderer Stelle
wieder eingefligt werden

(Uber das Bearbeiten- Men(l oder per Tastenkombination mit

Bauteile und Exemplare werden wie folgt geldscht:
Sie selektieren das betreffende Objekt in der linken Sektion und wahlen entweder aus dem
Kontextmeni den Befehl ,Léschen™ oder

betatigen direkt die -Taste (-Taste bei englischer Tastatur).

Sie kdnnen auch ganze Gruppen léschen.

1.3.2 Daten retten

Haben Sie versehentlich ein Objekt geldscht, so kdnnen Sie die Daten retten,
indem Sie die Bibliothek ohne Speichern verlassen.
Die Bibliothek bleibt dann in dem Zustand, in dem sie das letzte Mal gespeichert wurde.

Auf dieselbe Weise kdénnen Sie auch geléschte Messdaten und Raster wiederherstellen.

Von der Bibliothek, den Messdaten und den Rastern wird beim Speichern eine Sicherungskopie
mit der Erweiterung *.bak erstellt.

Durch Laden der entsprechen *.bak-Bibliothek kdnnen Sie auch den Zustand vor dem letzten
Speichern wiederherstellen.

Um Messdaten in den Zustand vor dem letzten Speichern zurlickzuversetzen,
importieren Sie aus dem Arbeitsverzeichnis die *.bak-Datei dieses Verstarkers
(der Messdaten-Import erfolgt Gber den Menlpunkt

Messdaten Importieren des Kontextmendus).

Die importierten alten Daten werden an die bestehenden Daten angehangt.

Alle Exemplare kommen nun doppelt vor. Léschen Sie von jedem doppelt vorkommenden
Exemplar die Version, die Sie nicht benétigen.

Die Anderungen der Raster bleiben unberiicksichtigt, wenn Sie die Bibliothek bzw.

das Programm ohne zu speichern verlassen.

Die komplette Liste aller Raster wird in der Datei Raster.rst gespeichert.

Die Datei Raster.bak hélt den Zustand der Rasterliste vor der letzten Anderung.
Um den alten Rasterzustand wiederherzustellen, missen Sie die Datei Raster.rst
mit Raster.bak Uberschreiben.
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1.4 Mittlere Sektion

Diese Sektion ist dann aktiv, wenn in der linken Sektion ein vorhandenes Symbol oder
ein vorhandenes Kabel ausgewahlt oder ein neues Symbol bzw. Kabel angelegt wurde.

Symbolzeichnung
&|E|E| [~ B[/]&|O[~ [

.......

Zeichnung 1,/ Frg-Gang /% Bild /

Hier werden die Symbole gezeichnet.
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1.4 Mittlere Sektion

1.4.1 Symbole zeichnen

[ B 2| &[0 o] |

Mit Hilfe dieser Toolbar kénnen Linien, Halbkreise, Kreise und Polygone gezeichnet werden.
Nach Abschluss eines Zeichenvorgangs kann das neu gezeichnete Element verschoben,
verandert oder geldscht werden. Die GréBe des Symbols definiert der Rahmen.

Dieser kann fir jede Zeichnung individuell eingestellt werden.

Der Rahmen kann nicht kleiner werden als das Symbol selbst.

Mit Hilfe dieses Knopfes Iil kdnnen Anschlisse (Pins) definiert werden, die nur auf den her-
vorgehobenen Rasterpunkten platziert werden kénnen.

Die Auswahl des Anschlusstyps geschieht durch einen Mausklick auf den Pin und wird rot ge-
kennzeichnet.

Im Moment ist es noch nicht méglich, mehrere Pins gleichzeitig auszuwahlen.

Durch einen Doppelklick auf einen Anschluss wird folgender Dialog mit den Daten

dieses Anschlusses aufgerufen:

= @/ [&[O]> =3 [+
X

i Eigenschaften:

ID: |7
Gruppe: |0 Max. Strom: |99 A

I~ Femspeisetauglich

I Redundant

I Nicht in Verstarkerliste auffiihren
I” Darf offen sein

Anschlubtyp:

~/P/I\ /I\ /]\ )

[~ Stecker-Referenz:

Type: |Buchse

Referenz: |1:F J
Abbruch

Zeichnung 1 /\ Frg-Gang /% Bild /

L&+
Es besteht die Mdglichkeit diese Pins Uber den Knopf IT ein und aus zu schalten.
Diese Funktion hat keine Auswirkung auf die Berechnung und die Darstellung in AND.

Siehe 1.5.5 Bauteil-Anschliisse (Pins), 2.4 Anschliisse.

Abc

Mit diesem Knopf kann das Symbol,
vollig unabhangig vom Raster mit Text versehen werden.
Wurden Flachen gezeichnet, haben Sie die Méglichkeit,

Z]
mit diesem Knopf die Reihenfolge der Ebenen festzulegen.

Das Raster wird durch Anklicken dieses Knopfes ausgeblendet.
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1.4.2 Kontextmenu

(2 @| /| €[OO aee] |

I

I = —
__ Bewegen .........
C A
—  Ausschneiden 00—
Kopieren |t

P
-+. ..

Rickweg Frame erzeugen
Als Rickwegframe setzen fiir..,, cee

Frame einfligen

|: Einfligen >_ Y
MNeuen Frame anlegen PN [

Frame léschen

|0.........
.||

Ansicht Skalieren...

Block Laden
Block Speichern

Zeichnung 1,/ Frg-Gang /% Bild /%, CSO /% CTE /

Durch das Anklicken der RMT (Mauszeiger muss sich in der mittleren Sektion befinden)

offnet sich ein Kontextmend.

Hier haben Sie nun die Mdéglichkeit:

e Pins zu bearbeiten

e Linienstile zu verandern

e Selektierte Zeichnungsobjekte zu bewegen

e die Funktionen Ausschneiden, Kopieren, Einfligen auszuflihren

e Frames neu anzulegen, zu lI6schen, einen Rickwegframe zu erzeugen oder

einen Rickwegframe zu setzen.

e Da die Mdglichkeit besteht, mehrere Zeichnungen pro Symbol anzulegen,
kénnen verschiedene Darstellungsformen ein und desselben Symbols,

z.B. fur verschiedene Zeichnungshierarchien, realisiert werden.

In den AND-DOS-kompatiblen Teil wird allerdings immer nur die erste Zeichnung

geschrieben.
e die Ansicht zu skalieren
e einen Block zu Laden

e oder einen Block zu speichern.

Nahere Informationen hierzu finden Sie in der Beschreibung der Zeichenfunktionen.
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1.4.3 Frequenzgang — Anzeigefenster

Dieser Aktenreiter dient dazu, die Daten zum Frequenzgang der Dampfung bzw.
der Verstarkung aus der rechten Sektion grafisch darzustellen.

Es erscheint bei Kabeln und bei den Symbolen, die Daten zum Frequenzgang besitzen kénnen.
Bei Symbolen ist die Interpolation zwischen Messpunkten linear,

beim Kabel verwendet der Interpolationsalgorithmus theoretische Kenntnisse tber

den Dampfungsverlauf eines Koaxialkabels.

AlBlzI&[0]5 ]
Frequenzgang der Dampfung
Koaxkabel 1,0/4,8/5,3/6,8 Kabel
[K] (dE)
X
a0 -
»/-.‘-‘f‘
20 7 =
o~
1 o L
e
10 % -
X
|7
J
0
0 500 1000 1500 2000 2500 filviHz)
Frq-Gang /

Siehe auch 3.28.1 Frequenzgang-Messdaten eingeben
Siehe auch 1.5.7 Frequenzgang-Messdatenfenster
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1.4.4

A (ST

CSO, CTB- Berechnungsfenster

Kennirie | Spektrum|

CTEMESSDATEN
VerstikerMus Kommentar
Verstiker: Verstéker Muster 4 Paket 2 |
NLD3 T T vorhandene Messieiher:
[dB) — 1.MESSREIHE Messreihe 1 Exemplar 1 Y| Neue Messieihe
1100) (] Messreihe 2 Exemplar 1
T MESSRERE ¥ Messteihe 3 Exemplar 1 Messrekhe schen
1000 — 5MESSREIHE. [V Messiihe 4 Exemplar 2
— BMESSREIHE [V Messreihe 5_Exemplar 2 |
— 7MESSREIHE Ausgang
%00
e | man Pegel [1085 BV
— Berechnete Kuive [
00 Preemphasis:[00 cB
00 verwendetes Testiaster Messungbei
[MesspLaTZ_C IE| | e e
600 C eingepegeltem Ausgang
Starfrequendliste: " MHz  CTB[db] —
B = = pel|[825 [s130 2
400 1200 2000 2800 3600 400 5200 6000 fMH f=47.748 bts=12
L5 4001 oot 0el| [ [7410
;=gg Zg E's 3 Del|[2425 [74.50
= i e
243747 ben20 [Del[[29525 " [74.00
1=50.247 bs=14 Ban
ol Del[ 43125 [73:30
Messdaten Form: 1 (- = =51.248 bis: Del
@ CTB i Berechnung bei Katalograster Ubertragungsfunktion speichem f=51.749 bts=9
(=52.243 bis=19 M
C Kna Berechnung bei beliebigem Raster I Verstékungsweligkeit bericksichtigen 52748 bis=9 el r
1=53.250 bts=22 Ll

Diese Fenster erscheinen nur in der Version ARD.
Handelt es sich bei dem Symbol um einen Verstarker mit geladenen Messdaten oder

ein weiteres Exemplar des Verstarkers, dann erscheinen zusatzlich noch zwei Aktenreiter
"CSO" und "CTB" fUr die Berechnung der Kennlinie und des Stérspektrums aus den in der

rechten Sektion gewahlten Messdaten.

Mehr Detailinformationen finden Sie in den entsprechenden Abschnitten.

1.4.5
> | Az|o]-

NS

Bild einfligen

EHH

Bild hinzuf. | Link zu Bild hinzuf.| Entfemen |

[\ Zeichnung 1/, Fra-Giang /™, Bild /% €S0 /\CTB /

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein Bild zuordnen,
einen Link zuweisen oder ein bereits hinterlegtes Bild I6schen.
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1.4.6 Uberblick ARD

Mit dem Programm ,Amplifier Raster Design™ (ARD) kénnen Sie,

aufgrund weniger gemessener CSO/CTB- Messwerte, das gesamte CSO/CTB Spektrum
von koaxialen CATV-Verstarkern flr ein beliebiges Frequenzraster berechnen.

Dabei spielt es keine Rolle, flr welches Raster die Messwerte vorliegen.

Alternativ zu CSO/CTB Messwerten kann auch auf eine Reihe von KMA/IMA Daten,

z.B. aus einem DIN Messplatz, zurlickgegriffen werden.

Man kann die Anderung des CSO/CTB Spektrums der Verstérker bei Preemphasis oder
Verstarkungswelligkeit (Eingangs- oder Ausgangseinpegelung) simulieren und berechnen,

d.h. der Messplatz muss nicht mehr auf einen linearen Verstarker-Ausgangspegel eingemessen
werden, um Standardparameter bestimmen zu kénnen.

Sie kédnnen mit ,Amplifier Raster Design" rasterunabhangige Messreihenvergleiche
von verschiedenen CSO/CTB-Messreihen eines koaxialen CATV-Verstarkers anstellen.

Die Software hilft Ihnen auch bei der Festlegung der zu messenden Frequenzen fir das
CSO/CTB-Spektrum bei der Vielkanalmessung.

Natirlich kénnen Sie die berechneten Daten auch dokumentieren und

n der Bibliothek speichern.

Wer benétigt ,,Amplifier Raster Design™?

CATV-Entwickler sowie Betreiber eines Vielkanal-Messplatzes,

dessen Effizienz um ein Vielfaches durch den Einsatz des ARD erhoht wird.

Die Benutzer eines DIN 45004-Messplatzes kénnen aus einer Reihe von KMA/IMA-Daten
das CTB- und CSO-Spektrum fiir CENELEC und beliebige andere Raster berechnen.

1.4.7 Uberblick NRD

Fur CATV-Entwickler, Netzplaner und Netzbetreiber steht ein weiteres Programm,
das ,Network Raster Design™ (NRD), zur Verfiigung.

Mit diesem Programm ist die Kaskadenberechnung von CNR, CSO/CTB-Spektrum von
CATV-Netzen unter Berlcksichtigung der Ausgangspegelwelligkeit des CATV-Verstarkers und
seiner Preemphasis mdglich.

Das NRD kann auch das CNR, CSO/CTB-Spektrum fir laser-optische CATV-Systeme und
ihre Kaskadierung mit koaxialen CATV-Netzen berechnen.

Siehe auch 3.28.2 Berechnung mit dem ARD.
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1.5

Deutsch ] Neue Sprachel

Rechte Sektion

i~ Sprachabhangige Daten:
Objekthr: [I° peD:[
Name: IW Farbe: Iil
Best-Nr.: | Preis: [0.00 £/5tk
Aitikel-Nr: | Wersion: [1 1?'
Lieferant: I Zl &I
-Verfiigbarkeit: -

™ Priifung an O bis 11.10.2005

Ausschreibungstest:

Kurzbeschreibung:

Sprachunabhangige Daten:

Montagezeit: |0.0 min

Schirmung: |0.0 dB Riickweg-Schirmung: |0.0 dB

Spezieller Typ: I

Basisdaten /%, Symbol Daten /% Attribute /™ Pins /

Im rechten Fenster des AND Bauteile-Editors werden die Daten der Bauelemente editiert.
In ARD dient die rechte Sektion auch zur Eingabe und Auswahl der Messdaten.

Die rechte Sektion besteht aus einer Anzahl von Fenstern,

von denen immer nur eines sichtbar ist.

Um von einem Fenster zum anderen umzuschalten, betatigen Sie den Aktenreiter am unteren

Bildrand und das zugehdrige Fenster wird in den Vordergrund gerufen.

Neben den Basisdaten, den Symboldaten, den Objekteigenschaften (Attribute) und
den Pins (Bauteil-Anschllisse) gibt es fir alle Symboltypen entsprechende,
so genannte "Datenpakete".

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen.

AND LibEdit

© AND Solution GmbH

Seite 26 von 207



1 Allgemeines
1.5 Rechte Sektion

1.5.1 Basisdaten

Die Basisdaten sind fir alle Elemente gleich und

kdnnen fir mehrere Sprachen angelegt werden.

Die Basisdaten bestehen aus zwei Bereichen:

einem sprach-abhangigen Bereich, der sich innerhalb des Rahmens sprachabhdangiger Daten
befindet und einem sprachunabhangigen Bereich.

Bauteile kdnnen sprachabhangige Basisdaten in mehreren Sprachen besitzen.

Die sprachabhangigen Daten werden flir jede Sprache unabhdngig voneinander gespeichert.
Andert man beispielsweise in der Sprache Franzdsisch den Lieferanten,

dann andert sich dadurch der Lieferant in einer anderen Sprache nicht.

Die sprachunabhangigen Daten hingegen gelten global fiir alle Sprachen.

e sprachabhangige Daten:
Name, Best.-Nr., Artikel-Nr., Lieferant, Preis, verfiigbare PackungsgroBen, Verfligbarkeit,
Ausschreibungstext und Kurzbeschreibung

e sprachunabhdngige Daten:
Montagezeit, Darstellungsfarbe, Schirmungswerte,
Version und spezielle Typ-Bezeichnungen.

Unter dem Menlpunkt ,Bearbeiten/Basisdatenliste editieren™ werden Sie unterstitzt,
die Basisdateninformationen flir alle Objekte der betreffenden Bibliothek zu aktualisieren.

=lofx|

Deutsch | Engiisch |

1D [ Type |_Name Shott Description | Mounting... | Price | Order No | ArticleNo | Suppiier | LongDe... | LongDe... | LongDe... | LongD... | Long Desciption5 | 4.
1 Vereiler Venteiler 2 fach F 00 0.00 0 2fachV. Freq MH... Dampf. d.

2 Verteiler Venteiler 3 fach F 00 0.00 0 3HachV. Freq MH... Dampf. d.

3 Veneiler Venteiler 4 fach F 00 0.00 0 4fach V. Freq MH...  Dampf. d.

4 Verteiler Verteiler 6 fach F 00 0.00 0 BfachV.. Freq. MH... Dampf.d... b
5 Vereler Verteiler 8 fach F 00 0.00 0 SfachV.. Freq MH.. Dampf.d..

13 Stichabaweiger Abzweiger 1 fach 65 dB 00 0.00 0 14achA... FreqMH.. Durch.-

14 Stichabzweiger ~ Abzweiger 1 fach 8,5 dB 00 0.00 0 1-fach-A, Freq.MH. Durchg.-.

15  Stichabzweiger ~ Abzweiger 1fach 12,5 dB 00 0.00 0 1-fach-4, Freq.MH. Durchg.-.

16 Stichabzweiger ~ Abzweiger 1 fach 16 dB 00 0.00 0 1-fach-A, Freq MH. Durchg.-.

17  Stichabzweiger ~ Abzweiger 1 fach 20 dB 00 0.00 0 1HachA..  FreqMH... Durchg.-

26 Stichabaweiger  Abzweiger 2fach 85 dB 00 0.00 0 2fachA.. FreqMH... Duichg.-

27 Stichabaweiger  Abzweiger 2 fach 125 dB 00 0.00 0 2dachA.. FregMH... Durchg..

28  Stichabzweiger  Abzweiger 2 fach 16 dB 00 0.00 0 2fach A, Freq.MH. Durchg.-.

23  Stichabzweiger  Abzweiger 2 fach 20 dB 00 0.00 0 2fach A, Freq MH. Durchg.-.

44 Mehifachabz. Multitap 6 fach 00 0.00 0 E-fach-A. Freq MH. Durchg.-. Abzwei.

46  Mehifachabz..  Multitap 8 fach 00 0.00 0 Bfach-A.. FregMH.. Durchg-.. Abzwei..

47 Mehifachabz...  Mulitap 12 fach vorentzent 00 0.00 0 12fach.. bummen.. Tap: .. Abzwei. Abzweigdimpiung Ta..

70 Abschiub Abschlusswiderstand Klemmbar 00 0.00 0 Abschlu

71 Abschluf Abschlusswiderstand F 00 0.00 0 Abschiu

72 Abschlufy Abschlusswiderstand F Diebsta, 00 0.00 0 Abschiu gegen Si L‘

Abbrechen

Die Liste zeigt alle Objekte der Bibliothek.

Die Basisdaten kénnen in mehreren Sprachen angelegt werden.

Fir jede Sprache, die angelegt wurde, steht ein eigenes Register zur Verfligung.

Hier kénnen Sie nun alle Basisdaten, die in der Bibliothek enthalten sind, dndern.

Andern Sie die Daten, indem Sie auf die gewiinschte Zeile klicken, die gedndert werden soll.
Wenn fir ein Objekt in einer anderen Sprache keine Basisdaten eingetragen sind,

werden in der Zeile drei Striche angezeigt:

: Liste Basisdaten bearbeiten -10] x|
Deutsch Engisch |
1D | Type Name Short Description | Mounting... | Price | OrderNo | AticleNo | Supplier | Long De... | LongDe... | LongDe... | LongD... | Long Desciiption 5 -

13 Stichabzweiger  Abzweiger 1 fach 6,5 dB 0o 0.00 TNEU.. 1fachA.. FreqgMH.. Durchg.-... |
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1.5.2

Symbol Daten

Hier werden die Symboleigenschaften editiert. Dieser Aktenreiter erscheint nur bei Auswahl
»Symbol" im linken Fenster. Es ist zwingend notwendig den Bauteiltyp des Symbols festzule-

gen, denn nur dann werden die entsprechenden Datenpakete generiert.

Ein Datenpaket spezifiziert die HF-, elektrischen oder optischen Daten zwischen unterschiedli-
chen Anschlissen. Ist nur ein Datenpaket definiert, gilt dies flir alle Ausgange gegenliber dem
Eingang. Neue Datenpakete kdnnen nur im Fenster mit den Basisdaten durch das Kontext-
menil angelegt werden. Die Art der mdglichen Pakete hangt vom definierten Bauteiltyp ab.

Folgende Datenpakete sind mdglich:

e Stan

dard

e Antenne
« DWDM
e Endgerat

e Entzerrer

e Filter

e Netzteil

. opt.
. opt.
. opt.
. opt.
. opt.
. opt.

Standard
Dampfer
Empfanger
Filter
Sender
Verstarker

e Spiegel

¢ Rickwegempfanger

e« UP
e LNC

e Splice

e Trasse

e Umsetzer

e Verstarker

Bei dem Bauteiltyp , Stichabzweiger" ist zur Angabe der Ddmpfungswerte des Stichausganges

neben dem Standardpaket auch die Eingabe direkt am Pin méglich
(Dédmpfung (iber das gesamte Frequenzspektrum gleich).

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
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1.5.3 Symboleigenschaften

— Symboleigenschaften:

Bauteiltyp:

[ Nicht defirert 4|
v Automatiktauglich

V' InVerstakerliste auffiihren

[V Femspeisetauglich

CI: Maximalstrom fiir alle Pins setzen | »

Yoreinstellung Maximalstron

Standard M aximalstrom: A

Abbrechen | ok |

Hier werden die weiteren Symboleigenschaften festgelegt

e Automatiktauglichkeit
¢ das Aufnehmen dieses Symbols in eine Verstadrkerliste
e Fernspeisetauglichkeit aller Pins

Symbol Propartier
Component Type
[Cmch:nElmm 3
I~ Has Transpordat No
™ Autormt Compatitaity
™ Show in Ampladst

(7 Bmelovant lox NIS genesation |
[T Remote Supply

Set max cument to o pins ]

" Use n netist
" Usze in coviworks
" Use inboth

NIS stellt die hierarchische Struktur des Netzwerkes grafisch dar.
Mit dem Setzen der Checkbox “Irrelevant fur NIS-Generierung” legen Sie fest,

dass das betreffende Bauteil bei der Generierung der NIS-Struktur ignoriert wird.
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154 Attribute

Jedem Objekt kédnnen zusatzlich Attribute zugeordnet werden.
Eine Objekteigenschaft besteht aus einem Namen und dem zugehérigen Wert.
Der Name der Eigenschaft muss eindeutig sein.

Méchten Sie einem Objekt zusatzliche Objekteigenschaften zuordnen,

klicken Sie auf Ml

Geben Sie den Namen der Objekteigenschaft und den Wert ein.
0K

Danach bestatigen Sie diesen Dialog mit
Sollte der Name bereits vorhanden sein, wird dieser Name nicht angelegt.

Mit m‘ kénnen Sie vorhandene Objekteigenschaften verandern.

— Dbjekteigenschaften:

Name I \Wert I Hinzufiigen I

U |r4r ] |
Objekteigenschaften ﬁl
‘ beiten |

Name: IEAN Nummer

Wert: 081508150815 ~|

Abbrechen | oK |

[ Basisdaten /% Symbol Daten / Attribute /% Pins /% Standard /

Im MenUl Bearbeiten/Objekteigenschaften bearbeiten gibt es eine Unterstitzung
zum schnellen Andern mehrerer Objekte in einem Arbeitsgang.
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Objekteigenschaften bearbeiten x|
Objekte: Eigenschaft Bezeichnung: Eigenschaft Werte:
35/12M 4,9/88 PN E4N NUMMER 081508150815 Hinzufiigen
35112M 764115
5/8 MU-7.6/115 -
Abdeckplatte Lesziz

Abschlusswiderstand F

Abschlusswiderstand F DC-BI ittt lls stz
Abschlusswiderstand F Diebs!
Abschlusswiderstand IEC

Abschlusswiderstand KDG-Nc

Wert anderm

Abschlusswiderstand klemmb.
Abschlusswiderstand PG 11
Abzweiger 1fach 10,5 dB
Abzweiger 1fach 125 dB
Abzweiger 1 fach 16 dB
Abzweiger 1 fach 20 dB
Abzweiger 1 fach 24 dB
Abzweiger 1 fach 6.5 dB

Abzweiger 1fach 85 dB
Abzweiger 2 fach 10,5 dB
Abzweiger 2 fach 12,5 dB
Abzweiger 2 fach 16 dB

bbzweioer 2fach20d8 <

Die linke Seite zeigt alle Objekte der Bibliothek an.
Sie kdnnen ein oder mehrere Objekte der Liste auswahlen, um deren Eigenschaften zu andern.

(Mehrere Objekte wahlen Sie mit Driicken der Taste + Klicken auf die Objekte.)

Alle folgenden Aktionen werden auf die ausgewahlten Objekte angewendet.

Hinzufuigen I

Méchte Sie eine neue Objekteigenschaft einfligen, klicken Sie auf

Geben Sie dabei einen Namen ein, der bereits vorhanden ist,

wird die vorhandene Objekteigenschaft geandert.

Die mittlere Liste enthalt die Bezeichnungen der Objekteigenschaften,
die in den ausgewahlten Objekten vorhanden sind.

Wird die gleiche Objekteigenschaft in mehreren Objekten gefunden,
wird diese nur einmal in der Liste angezeigt.

Aus der Liste kdnnen Sie nur einen Eintrag auswahlen.

Zum Ldschen von Objekteigenschaften klicken Sie auf ERehen

In der rechten Liste werden alle Werte der ausgewdhlten Objekteigenschaften angezeigt,
die den jeweiligen Objekten zugeordnet sind.

Zum Andern von Werten klicken Sie auf et sndem

Dabei werden nur die Objekteigenschaften gedndert, die den ausgewdhlten Wert aufweisen.
Wenn Sie einen Wert einheitlich fir alle Objekteigenschaften @ndern mdchten,

die Sie in der linken Liste ausgewahlt haben, klicken Sie auf el R e und

geben Sie anschlieBend im Fenster ,,Objekteigenschaften™ den neuen Wert ein.

Objekteigenschaften x|

Sie kénnen hier zusatzlich festlegen, dass die neue Eigenschaft

Mame: [EAN NUMMER allen Objekten hinzugefligt werden soll,

wet | = die diese Eigenschaft noch nicht besitzen.
' Setzen Sie dann entsprechend das Hakchen.
Flige diese Eigenschaft

™ Obijekten hinzu, die noch nicht
diese Eigenschaft besitzen.

Abbrechen | oK I
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1.5.5

Bauteil-Anschlusse (Pins)

Der folgende Reiter der rechten Sektion zeigt bei Symbolen die Anschlussliste.
Ein ausgewahlter Anschluss wird in der mittleren Sektion rot angezeigt.
Abhdngig vom ausgewahlten Bauteiltyp sind folgende Anschlusstypen mdglich:

e elektrische Anschlisse

- HF-Eingang

- HF-Ausgang

- HF-Benutzer-Ausgang

- HF-Stich

- Durchschleif Ein-/ Ausgang
- HF-Trennpunkt

- Stromversorgung

. mechanische Anschliisse
- Montage

o optische Anschliisse
- opt. Eingang

- opt. Ausgang

- opt. Separator

- mech. Kabelanschluss (SpleiBbox)

Siehe auch 2.4 Anschliisse

AND LibEdit

© AND Solution GmbH

Seite 32 von 207



1 Allgemeines
1.5 Rechte Sektion

1.5.6 Anpassung

Durch Anklicken des Knopfes

Anpassungsdaten

Dieser Knopf ist erst dann aktiv, wenn mindestens ein Anschluss definiert ist.
Das Umschalten in eine neue Zeile erfolgt mit Hilfe der Taste .

erhalten Sie hier die Mdglichkeit vorhandene
Wertepaare in loser Reihenfolge in die Tabelle einzutragen.

Durch Anklicken des Knopfes ﬂl werden Ihre Eingaben aufsteigend sortiert und

entsprechend in Form eines Diagramms im mittleren Fenster angezeigt.

Frequenzgang der Anpassung

Stichdose 2,5 dB Pinl

K] (dB),

14

10

S— s

0 —L - =—
0 100 200 300 400 500 600 700 200 900 fiMHz)

BauteilAnschltisse:

Worhandene Anschlisse:

2 HF-Benutzer-Ausga

Bearbeiten

Nr.  Frequenz[MHz] AnpassungldB]

1 5.00 1.00 =
2 333.00 0.20

3 555.00 0.34

4 900.00 1.00

il

5

I}
Sortieren

Zeichnung 1/, Fra-Gang /%, Bild /, Anpassung /

Basisdaten /%, Symbol Daten /%, Attribute / Pins /% Standard /
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1.5.7 Frequenzgang-Messdatenfenster

Dieses Fenster erscheint nur, wenn ein Symbol, Kabel oder Verstarker-Objekt gewahlt wurde,
das Symbol ein Verstarker, ein Filter oder ein Entzerrer ist oder

das Symbol ein Standard-Paket enthalt bzw. ein Kabel ist.

Es dient zum Editieren von Messdaten zum Frequenzgang eines Datenpakets

(d.h. eines Eingang- /Ausgangpaares).

Die eingegebenen Daten werden in der mittleren Sektion dargestellt.

= BIZRIOREEIT T2
Frequenzgang der Dampfung — Frequenzgang der Dampfung
Testfiler
Testfiler Filter-Paket 1 -
K] (dB) [Paket 1 (Fiten =]
9 ~ Nr.  Frequenz [MHz] K [db] —
8 1 i‘
5 4
4 5
3 [
1
1] =
0 100 200 300 400 500 400 700 800 900 fAMHz)
\W/ Basisdaten /%, Symbol Daten /%, Attribute /% Pins /% Filter /%, Frq-Gang /

Siehe auch 3.28.1 Frequenzgang-Messdaten eingeben
Siehe auch 1.4.3 Frequenzgang-Anzeigefenster
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2 Bibliotheken grafisch

bearbeiten

2.1 Bibliotheken laden / offnen

In den Arbeitsspeicher kénnen eine unbegrenzte Anzahl von Bauteilbibliotheken mit

jeweils einer unbegrenzten Anzahl von Objekten je Rubrik gleichzeitig geladen werden.

Vorhandene Bibliotheken werden tiber den Meniipunkt "Datei/Offnen", iber Toolbar El oder
mit der Tastenkombination + aufgerufen.

Es erscheint ein Datei-Auswahl-Dialog, in dem die gewlinschte Bibliothek ausgewahlt wird und

mit oder mit Doppelklick der linken Maustaste geladen wird.

Suchen in: I_ﬂ Lib Z| - &5 EF-
Dateiname / | Gréfe | Typ I Geandert I ;I
Neut3bkv.|ib 84KB LibEdit Document 03.06,2004 11:37
Neut3gga‘lib 87 KB  LibEdit Document 03.06.2004 11:37
Neut3hv.|ib 114KB  LibEdit Document 03.06,2004 11:37
Neut30pt.lib 48KB LibEdit Document 03.06.2004 11:37
Neut3sat.[ib 137 KB  LibEdit Document 03.06,2004 11:37 -
Neut35tr.|ib 177 KB  LibEdit Document 03.06,2004 11:37
%Neuwvrt.lib 107 KB LibEdit Document: 03.06,2004 11:37 LI
Dateiname: ||
Dateiyp: | Bibliotheken (ib) ~|  Abbrechen |
4

. ) Esc . . -
Uber die Tasten _“fbreshen  4ar kénnen Sie den Vorgang beenden, ohne eine Auswahl

getroffen zu haben.
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211 Arbeitsverzeichnis wechseln

Das Wechseln des Arbeitsverzeichnisses erreichen Sie Gber den Menilpunkt

“Datei/Arbeitsverzeichnis wechseln".

Es erscheint der folgende Bildschirm.

Yerzeichnis wahlen

Directory name: (1]

[e:AAND 35Lib Cancel

E’Bi \ND 5 =] Netzwerk...

2= Lib

|

Drives:

I e: Local, Part.2 ZI

Bl

Sollte sich die zu bearbeitende Bibliothek nicht lokal auf Ihrem Rechner befinden,

haben Sie die Mdglichkeit, Uber den Knopf im eventl. vorhandenen Netzwerk

den entsprechenden Pfad einzustellen.
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2.2 Bibliotheken erstellen und
bearbeiten

Wenn Sie eine vorhandene Bibliothek bearbeiten wollen, laden Sie diese wie oben beschrieben.
Wollen Sie eine neue Bibliothek erstellen, dann wahlen Sie den Menipunkt "Datei/ Neu",

durch Kilick auf gl oder Sie betatigen die Tastenkombination M + M .

Daraufhin erscheint ein leeres Arbeitsblatt auf dem Bildschirm.
In der linken Sektion wahlen Sie mit dem "Aktenreiter" unten die gewlinschte Kategorie
(Symbol, Kabel, etc.) aus und kénnen dann Uber die rechte Maustaste das Pop-Up-Menl

fir Symbole fir Kabel fur Stecker

! MNeues Objekk
Neue Gruppe .
Léschen MNeues Coaxkabel
MNeues Exemplar Neues Glasfaserkabel Meuer HF-Stecker
Messdaten importieren MNeue Gruppe Neue Gruppe
Messdaten exportieren Léschen Loschen

fur Verstarkerobjekte und Kalkulationsobjekte aufrufen.

Meues Objekk:
Neue Gruppe
Léschen

Falls Anzeige nach Nutzungsgruppen gewahlt ist, erscheint folgendes Meni:

MNeues Symbol

MNeues Kabel

MNeuer Stecker

Meue Verstarkerkomponente
Neues Kalkulationsobjekt

Neue Gruppe
Lischen

Je nachdem welches Bauteil Sie anlegen wollen, markieren Sie den gewiinschten Punkt.
Von diesem Pop-Up-Meni aus kénnen Sie natirlich auch Bauteile wieder I6schen oder
auch eine neue Gruppe anlegen.

In einer Gruppe werden mehrere Bauteile zusammengefasst.
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Wenn Sie durch Betatigen des Feldes "Neues Objekt" ein neues Symbol zeichnen méchten, se-

hen Sie den folgenden Bildschirm:

D= (=2 sl@ 2|
&[E|E| [ Bl2[&[O[ el A [E[

] NeuesSymbol

Deutsch | Neue Sprache |
Sprachabhéngige Daten:
ObjektN: [1 DBD:
Name: [NeuesSymbol Fabe: ([ -
Best:r. Preis: [0.00 /5
Artkel Ni: Version:[1 i
Lieferant <] _neu.
€ &b

I Piifung an & b

Ausschreibungstext:

[
I
I
I
I

Kurzbeschreibung:

Sprachunabhéngige Daten:

Montagezeit: [0 min

Schimung: 0.0 dB Riickweg-Schirmung: (0.0

Spezieller Typ: |

dB

Symbole /N Kabel /' Stecker /' Kalk-0bj. 7\ Verst-08i./ [\ Zeichnung 1 /X Bild

Méchten Sie den duBeren Rahmen des Symbols vergréBern oder verkleinern,
fihren Sie den Mauscursor auf den rechten, unteren Rand des Symbolrahmens.

Basisdaten /N, Sumbol Daten /', Auribute /' Pins

Die Darstellung des Mauszeigers andert sich.
Jetzt ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste den Symbolrahmen in die gewlinschte GréBe.

Sie kénnen nattrlich auch die Ldnge und Breite des Symbolrahmens einzeln vergréBern oder

verkleinern. Der Rahmen des Symbols kann auch nachtraglich verandert werden,

nachdem begonnen wurde, das Bauteil zu zeichnen.

Jedoch kann der Rahmen nie kleiner sein, als das Symbol selbst.
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2.3 Die Symbol-Zeichenfunktion

In der mittleren Sektion erfolgt die grafische Darstellung des Symbols.
Uber diese Toolbar

|2 @ /| & O > [2ee] A

konnen Sie die einzelnen Zeichen-Modi aufrufen.

2.3.1 Auswahlmodus

Mit diesem Knopf L‘ wechseln Sie in den Auswahlmodus.

Sie kénnen hier die Groe des Frames andern, Blécke definieren und ziehen,
Texte verschieben, Pins bearbeiten, Zeichnungselement auswahlen, diese bewegen oder
verandern.

2.3.2 Blockfunktion

Méchten Sie eine vorhandene Liniengruppe z.B. |6schen oder verschieben,
dann ziehen Sie mit der linken Maustaste einen Rahmen um die betreffenden Objekte.
Diese werden danach in roter Farbe dargestellt.

Eine andere Mdglichkeit zur Auswahl von Objekten haben Sie mit der

Shift-Taste L1,

Halten Sie die Shift-Taste gedriickt, wahrend Sie nacheinander auf die Objekte klicken,
die Sie auswahlen méchten.

Klicken Sie auf ein Objekt, das bereits ausgewahlt war, wird dieses aus der Auswahl entfernt.
Méchten Sie der Auswahl zusatzliche Objekte hinzufligen, halten Sie die Shift-Taste gedrickt
und beziehen Sie mit Hilfe des Auswahlrechtecks andere Objekte mit ein.
Es ist unerheblich, ob diese Objekte bereits ausgewahlt waren oder nicht.

Beispiel: Block erzeugen

Der im Block selektierte Pin (blauer Kreis)
wird bei allen Aktionen mit berlicksichtigt.

% Siehe auch ,,Anschliisse ein- und ausblenden"
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2.3.3 Objekte bewegen

Nach erfolgter Auswahl von Objekten erscheint durch Klick auf die rechte Maustaste
ein Drop-down-Mend.

Bearbeiten
Stil

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Meuen Frame anlegen
Riickwea

Erame erzeugen

Als Risckwegframe setzen fir..,
Frame einflaen
Frame léschen

Ansicht Skalieren. ..

Block Laden
Block Speichern

Jetzt kbnnen die selektierten Objekte bewegt werden.
Objekte bewegen Sie einfacher, indem Sie die Objekte mit der Maus fassen und
diese anschlieBend an eine andere Stelle ziehen.

234 Objekte ausschneiden, kopieren und einfugen

& [ @

Uber das Kontextmenii kénnen diese Aktionen ausgefiihrt werden.

Alternativ stehen Ihnen noch andere Mdglichkeiten zur Verfligung,

diese Aktionen durchzuflihren.

Mit den bekannten Tastenkombinationen oder durch Betatigen der entsprechenden Kndpfe,
wie hier dargestellt.

fir Ausschneiden + oder i‘ oder

(in Zwischenablage kopieren)

fur Kopieren + oder
far Einfligen + oder IEI

Wenn Sie die Strg-Taste gedriickt halten, wahrend Sie ein Objekt verschieben,

erhalten Sie eine Kopie des Objektes.

Nachdem Sie ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten in die Zwischenablage kopiert haben,
kdnnen Sie im Anschluss ein anderes Symbol wahlen oder ein neues Symbol zeichnen,

um danach den Inhalt der Zwischenablage hier einzuftigen.

Mit den Befehlen + oder él oder wird die Zwischenablage Uiberschrieben.
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2.3.5

Diese Aktionen kénnen nur (ber das Kontextmend ausgefihrt werden.

Objekte sichern und laden

Sie kénnen ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten in eine Datei speichern,

um diese spater wieder zu verwenden.

Wahlen Sie die Objekte aus und klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eines

der ausgewahlten Objekte.
Wahlen Sie anschlieBend im KontextmenuU die Funktion Block speichern.

Bearbeiten ,

i 2l
2 Speichem | (-l SEL ~ & ® ek E-
Ausschneiden

Kopieren

Einfligen

MNeuen Frame anlegen
Riickweg Frame erzeugen
Als Riickwegframe setzen fir, .,

Frame einfliigen

Frame léschen

Ansicht Skalieren... .
Dateiname: I

Pl

Block Laden

I LibEdit Blocks(*.leb)

Ll Abbrechen I
Z

Dateityp:
Block Speichern | v

Geben Sie hier einen glltigen Dateinamen an.

Méchten Sie ein gespeichertes Objekt wieder verwenden, gehen Sie wie folgt vor.

Uber das Kontextmenii selektieren Sie die Funktion Block laden.

Bearbeiten
Stil

Suchen in: Iﬁ SEL

Bewegen

@testl leb
Ausschneiden

Kopieren
Einfigen

MNeuen Frame anleg
Riick
als R

eq Erame erz

nedframe

Frame einfigen

Dateiname:  [test1.leb

Frame lGschen

Ansicht Skalieren...

Block Laden

Dateityp: | LibE dit Blocks(*.leb)

=

I~ Schreibgeschiitzt Gffnen

Offnen I
Abbrechen |

4

Treffen Sie hier Ihre Auswahl.
Das Objekt ,hangt" jetzt am Cursor.

Mit Klick der linken Maustaste setzen Sie das Objekt innerhalb des Rasters ab.

Ein erneuter Klick mit der linken Maustaste oder mit schlieBt diese Aktion ab.
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2.3.6 Ansicht skalieren

Diese Funktion gibt Ihnen die Méglichkeit die GroBe des Objektes,

zur Bearbeitung zu verandern.
Der Skalierungsfaktor kann zwischen 1 und 50 liegen.

Alternativ erreichen Sie eine Skalierung auch stufenweise (iber die Tasten = oder [\L».

Bearbeiten
Stil

Bewegen

Ausschneiden
Kopieren

Einfligen

Meuen Frame anlegen

Rickweg Frame erzeuc

Als Rickweaframe setz

oo ' Frame einfigen

Block Laden

Ansicht skalieren i x|

Geben Sie den Skalierungsfaktor an. [Sie kohnen die
Skalierung auch in der Bauteil-Ansicht mit den Tasten
"+ und """ fur den jeweils aktiven Rahmen andern)

Ansicht-Skalierung: B

Abbrechen | ok |

Diese Funktion hat keinen Einfluss auf das AND Planungsprogramm.
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2.3.7 Linien zeichnen
/|

Mdchten Sie Linien einzeichnen, dann klicken Sie auf den Knopf.

Klicken Sie an den Anfangspunkt der Linie und halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
wahrend Sie zum Endpunkt der Linie ziehen.

Durch Dricken der rechten Maustaste kénnen Sie Im dargestellten Kontextmenu
neben den bekannten Funktionen, wie kopieren, I6schen etc.
auch Einfluss auf den Stil der Linien nehmen.

Bearbeiten

Bewegen

................ Ausschneiden
I
Kopieren
Einfigen

Meuen Frame anlegen
Risckweg Frame erzeugen
#Als Rickweaframe setzen fir., .,

Frame einfligen

Frame |lGschen
Ansicht Skalieren. ..

Block Laden
Block Speichern

Hier konnen Sie die Linienfarbe und die Linienstarke einzelner Linien oder
Linienabschnitte andern.
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[V Vemwende eigene Farbe:

l_ Gefill

Yernwende eigene Fullfarbe

Linienbrei @

Abbrechen | I

Die Anderung der Linienbreite wird erst im AND sichtbar.

Bevor Sie jedoch ein gezeichnetes Objekt |6schen, bearbeiten oder bewegen kénnen,
missen Sie es markieren.

Die Markierung einer Linie wird durch einmaliges Anklicken mit der linken Maustaste erreicht,
wobei sich der Mauszeiger direkt Gber der Linie befinden muss.

Liegen mehrere Objekte nebeneinander, wird das Objekt ausgewahlt, das am Nachsten dem
Klickpunkt liegt.
Méchten Sie aber ein anderes Objekt wahlen, betatigen Sie die Tabulatortaste.

Es wird nur zwischen den Objekten nahe dem Klickpunkt selektiert.

Sie miussen an anderer Stelle erneut klicken, sollte das zu bearbeitende Objekt
nicht selektiert werden.

Das zu bearbeitende Element wird dann rot dargestellt und

Sie kénnen die entsprechende Funktion ausfiihren.

o

(Esc )
Durch Driicken des Knopfes _“P9"ehen | der der Taste kann diese Aktion
rickgangig gemacht werden.

Siehe auch Auswahlmodus/Blockfunktion
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2.3.8 Polygone zeichnen

Wenn Sie Polygone zeichnen mdéchten, klicken Sie diesen Knopf Igl an.
Klicken Sie flr jeden Eckpunkt des Polygons.

(Esc )
Zum SchlieBen des Polygons klicken Sie die rechte Maustaste oder .

Darstellung 4 X|
I . [V Vemwende eigene Farbe: -z,
. [V Gefiill

. [V Vemwende eigene Fiillfarbe: I vl
- z

X| Abbrechen | | 0K I

Darstellung

[V Vemwende eigene Farbe:

v Gefiill

[V Vemwende eigene Fiillfarbe: I vl

G F 3

Abbrechen | ok |

Die Form des Polygons kann nachtréglich verandert werden.

Sie fassen einen der Eckpunkte mit dem Mauszeiger, indem Sie den Mauszeiger Uber
das Objekt fihren und die linke Maustaste driicken.

Jetzt kbénnen die Eckpunkte beliebig innerhalb des Rasters abgesetzt werden.

Eckpunkte kénnen nicht zusatzlich generiert oder geléscht werden.
Uber das Meni kdnnen Sie die Polygone einzeln bearbeiten.

Beachten Sie bitte, dass unter Umstdnden &ltere AND Versionen diese Funktion
nicht unterstiitzen.

Im Anschluss einige Beispiele und die entsprechende Darstellung im AND.
Die hier festgelegten Linienbreiten werden erst im AND Dargestellt.

Die hier festgelegte Fillfarbe — gelb - wird erst sichtbar,
wenn die Selektion des Polygons aufgehoben ist.

Hier das Ergebnis im AND.

Linienbreite: 3, Farbe: schwarz
Polygon gefiillt, Farbe: grau
Linienbreite: 2, Farbe: blau
Polygon gefillt, Farbe: gelb
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2.3.9 Kreise zeichnen

ol

Mdchten Sie Kreise zeichnen, dann klicken Sie den Knopf an.

Sie klicken als Erstes auf den Punkt, der den Mittelpunkt des Kreises darstellen soll.
Dann ziehen Sie bei gedrickter linker Maustaste den Kreis bis zur gewlinschten GréBe.
Nach Loslassen der Maustaste wird der Kreis auf dem Raster fixiert.

Die Bearbeitung der Kreise erfolgt analog der Polygone.

Bearbeiten

‘]

Bewegen

Anssrhneiden

M D1 stellung ]
=== [V Vemwende eigene Farbe: _Zl

vV Gefilt
IV Vemwende eigene Fiillfarbe:

Linienbreite: IU 3: | EOCOCOM

EEEECOEN
Abbrechen | l: Ol b5
Hintergrundfarbe

2. Schritt

Darstellung x|

I~ Venwende eigene Farbe: I 'I
[V Gefiillt

[V Venwende eigene Fiillfarbe: -ZI
Linienbreite: |0 33

Abbrechen | K|

Beachten Sie bitte, dass unter Umstdnden altere AND Versionen diese Funktion
nicht unterstitzen.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 46 von 207



2 Bibliotheken grafisch bearbeiten
2.3 Die Symbol-Zeichenfunktion

2.3.10 Offene Kreise, Bogen (Arcs) zeichnen
Y

Méchten Sie Bogen (Arcs) zeichnen, dann klicken Sie diesen Knopf an.

Mit dem ersten und zweiten Klick innerhalb des Zeichnungsrasters legen Sie die Offnung
des Bogens fest. Es erscheint eine rote Linie.

Das folgende Ziehen der Maus bestimmt die GréBe des Bogens.

Der nachste Klick schlieBt diese Aktion ab.

! Auch die Bogen kdnnen unterschiedliche Darstellungen aufweisen.

2.3.10.1. Beispiele:

e

I

TR

Siehe auch 2.3.8 ,,Polygone zeichnen" und 2.3.9 ,Kreise zeichnen™"

Diese Darstellungsvielfalt gestattet Ihnen, auch Schaltsymbole aus anderen Bereichen der
Technik darzustellen, so dass auch eine anspruchsvolle Dokumentation anderer Anlagen még-
lich ist.

Altere AND-Versionen unterstiitzen diese Funktion maglicherweise nicht.
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2.3.11 Reihenfolge der Zeichenebenen
@

Polygone und Kreise kdnnen gefiillt dargestellt werden.

Fir Objekte, die sich lGberlappen muss deshalb festgelegt werden,

in welcher Reihenfolge diese dargestellt werden sollen.

Durch Anklicken dieses Knopfes gelangen Sie in den Modus Z-Order bearbeiten.
Jedem Objekt wurden nun Ziffern zugeordnet, die anzeigen,

in welcher Zeichenebene sich die jeweiligen Objekte befinden.

Die Nummerierung der einzelnen Objekte beginnt mit der jeweils kleinsten Ziffer.

Das Objekt mit der kleinsten Ziffer befindet sich in der untersten Ebene (Hintergrund).
Die nachfolgenden Ziffern besagen, in welcher héher gelegenen Ebene sich die weiteren
Flachen befinden (Vordergrund).

Linien befinden sich dabei immer im Vordergrund.

Klicken Sie nun in der Reihenfolge auf die Objekte, wie sie Gbereinander liegen sollen.
Vom Hintergrund her beginnen.

Das zuletzt angeklickte Objekt erkennen Sie an der Ziffer im blauen Kastchen.
Mdchten Sie nicht bei dem hintersten Objekt (Nummerl) beginnen,
oder mit der Nummerierung an einer anderen Stelle fortfahren,

dann halten Sie die Taste gedrickt, wahrend Sie auf das Objekt klicken,
bei dem Sie mit der Nummerierung beginnen mdchten.

St . . . .
Taste loslassen und mit der Nummerierung wie beschrieben fortfahren.

Sie beginnen die Nummerierung von vorn, indem Sie den Knopf || erneut anklicken.
Freie Texte unterliegen ebenfalls der Z-Ordnung.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 48 von 207



2 Bibliotheken grafisch bearbeiten
2.3 Die Symbol-Zeichenfunktion

2.3.12 Freie Texte einfligen

Abc

Méchten Sie Objekte beschriften, wahlen Sie diesen Knopf.

Klicken Sie danach mit der linken Maustaste an die Stelle in der Zeichnung,
wo der Text stehen soll.

Es erscheint ein Dialogfenster ,Text bearbeiten®.

Hier geben Sie ihren Text ein und passen die Formatierungen an.

Groe: |12 Winkel: |0

& Links ' Oben
C Zentiet  © Grundinie
" Rechts € Unten

Abbrechen

Nach Bestatigung ist der Text positioniert.
Wenn Sie den Text nachbearbeiten mdéchten, schalten Sie in den Auswahimodus.

Siehe 2.3.1 Auswahlmodus

Nach einem Doppelklick befinden Sie sich wieder im Dialog ,Text bearbeiten®.
Das Andern der Textfarbe erreichen Sie Uber den Kontext mit Klick der rechten Maustaste.

Bearbeiten

il Darstellung : x|

Vv Vemwende eigene Farbe:

I Gefiille

I” | Wenwende eigene Fiillfarbe
Linienbreite: ID Eﬁ
Abbrechen | oKk |

oo
—I=

1
om

O .
I 8 |
J >>>

bﬂmt-ﬁ?‘m?{bm

Biock Laaen
Block Speichern

Beachten Sie bitte, dass unter Umstdnden altere AND Versionen diese Funktion
nicht unterstitzen.
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2.3.13 Dynamische Beschriftungen

Siehe auch die Beschreibung dynamischer Beschriftungen in der AND Client-Dokumentation.

Mit LibEdit lassen sich den Pins von Symbolen errechnete Beschriftungen zuordnen. Diese Be-
schriftungen kdénnen nicht nur individuelle Daten des betreffenden Symbols in AND (Pin/Port-
Name des Bibliothekssymbols oder Installationsnummer der AND-Symbolinstanz) enthalten,
sondern auch Informationen, die aus dem Netzwerkzusammenhang errechnet werden (Weiter-
leitungsziele), zum Beispiel das mechanische Verbindungsende der Pin-Verbindung, z. B. be-
zlglich der Fasern (sofern bekannt), aber nicht der Signaldaten.

Dynamische Beschriftungen kénnen dazu benutzt werden, um bei Bibliothekssymbolen Infor-
mationen aus den Daten des nachsten/letzten Verbindungspunktes anzuzeigen.

2.3.13.1. Dynamische Beschriftungen erstellen

Um flr einen Pin eine dynamische Beschriftung zu erstellen, klicken Sie auf.

Ziehen Sie das Rechteck fiir den Text auf. Es erscheint folgende Dialogmaske:
|

et | E Number Out Next (%NON)
Number In Next (%NIN)
Size: 12 Angle: 0 Address Out Next (%AON)
Address In Next (%AIN)
~Style — Alignament Number Out Final (%NOF)
Number In Final (%NIF)
I halic @ Left @ Top Address Out Final (%AOF)
 Bold ¢ Ganter (" Baseline Address In Final (%AIF)
o R . Pin Name (%PN)
ight oo Pin Info (%P1)
‘ Installation Number (%INO)
refers to pin: |0 ‘
Cancel | OK I

Um eine Platzhalter-Variable flr die dynamische Beschriftung und zusatzlichen Text von Hand
einzugeben, klicken Sie auf den Pfeil. Sie kdnnen mehrere Platzhalter angeben.

Die dynamische Beschriftung ist dem Pin zuzuordnen, auf den sie sich beziehen soll. Dieser Pin
wird verwendet, um den Wert der dynamischen Beschriftung in dem verbundenen Netzwerk
einzugeben. Um den Bezug zwischen Beschriftung und Pin herzustellen, geben Sie die interne
Pin-ID in das Feld ,bezieht sich auf Pin" ein.

Dariberhinaus gibt es einige Formatierungsmoglichkeiten.
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2.3.13.2. Liste der Variablen fur dynamische Beschriftungen

Die Liste in der Dialogmaske enthalt nur die wichtigsten Variablen. Es gibt weitere Kombinatio-
nen aus drei Buchstaben (flir dynamische Beschriftungen und Splei3-/Patch-Berichte):

<Was: 1 Zeichen><Wo: 2 Zeichen>

Beispiel:
NON NameOutNext
AIF AdressInFinal

Folgende Variablenkomponenten stehen zur Verfligung:

Was Beschreibung

N Nummern (Nummernpfad, méglicherweise relativiert, siehe ,,dynamische Beschrif-
tungen™)

A Adresse (aus der Hierarchie ibernommen, sofern im Objekt leer)

C ~Context"; Hierarchischer Kontext: Hierarchie ohne unterste Ebene (Splei3/Pin)

T Typ (des niedrigsten Pfades, nicht iGbernommen)

I Info (vom Typ abhangig)

0 Objekt-ID (Installationsnummer, Pin-Name, ...) der untersten Hierarchie-Ebene

(ohne Ersetzung durch Typ oder Ersetzungszeichenfolge)

P Pfad (kompletter Hierarchiepfad, nicht relativiert)

] ObJekt-Nr. des Objektes, das den Pin enthalt (incl. Ersetzung)

M Montageort (Objekt-Nr. und Rack-Pos.) des Objektes das den Pin enthalt (incl. Er-
setzung)

R Rack-Position des Objektes, das den Pin enthalt (incl. Ersetzung)

Y ,CitY"; Ortschaft des Objektes

z »~Zip Code"; Postleitzahl des Objektes

L ,Location"; Innerstes Ortsrechteck mit nichtleerer Installationsnummer

1..9 Pfad-Teil des Objektes (1* = O%*)

Wo steht fiir Beschreibung
TH This Start/Referenzpunkt (Liste im Bericht/Beschriftungsbeginn)
ON Out Next Nachster Verbindungspunkt, der Verbindung folgend vom Symbol weg

OF Out Final Letzter Verbindungspunkt, der Verbindung folgend vom Symbol weg

IN In Next Nachster Verbindungspunkt, der Verbindung folgend durch das Symbol
hindurch

IF In Final Letzter Verbindungspunkt, der Verbindung folgend durch das Symbol
hindurch

PP Partner Pin | Partner-Pin des Startpunktes (fir Montagepins verwendet)
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TP Traverse P. | Partner-Pin des Gberquerten Symbols (fir kiinftige Implementierung
dynamischer Beschriftungen flr Links)

Es sind (134+9)*7 = 154 Kombinationen mdglich, z. B. ,NON". ,1TH".

Wahlweise lassen sich auch Blndel- und Faserinformationen an jeden dieser Werte anhangen.
Hangen Sie dazu beispielsweise fiir ein ONT mit mehr als einer Faser folgendes an %NON an:

e .B<m> (m=1,..): Weg flr Blindel m (bis zur ersten Bilindelteilung)

¢ .B<m>.F<n> (m=1,.., n=1,..): Weg fir Bindel m, Faser n

e .F<n> (n=1, ...): Weg flr Bindel m, Faser n
Wenn m=0 und n=0 sind, wird die Weiterleitung ohne Drahtinformationen fortgesetzt.
Beispiel: %NON.B1.F2 , %A0N.F1

2.3.13.3. Automatische Pin-Zuordnung

Dynamische Beschriftungen lassen sich auch erstellen, ohne dass die Pins von Hand zugeord-
net werden. Spater lassen sie sich entsprechend ihrer Position dem am nachsten befindlichen
Pin zuordnen. Um diese Funktion zu aktivieren, wahlen Sie ,,Multiple dynamic labels", und dann
aus dem Kontextmeni das Kommando ,Reference Labels to Pins".

Die folgende Dialogmaske erscheint daraufhin:

Reference Labels to Pins m
Pin position tolerance: IE

(® assign label to the next pin on top
(~ assign label to the next pin on bottom
(~ assign label to the next pin on left

(" assign label to the next pin on right

0K | Cancel

Sie kdnnen die maximale Entfernungstoleranz zwischen dynamischer Beschriftung und Pin wie
auch die Richtung zum Pin angeben. Kénnen nicht alle Beschriftungen zugeordnet werden, er-
halten Sie einen entsprechenden Hinweis.

2.3.13.4. Pin-Daten, die in dynamischen Beschriftungen und Berich-
ten erscheinen

Damit ein Pin in einer dynamischen Beschriftung oder in einem Splei3-/Patch-Bericht erscheint,
sollte zumindest der (Port-)Name angegeben werden:
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-Properties:-
Pin Type: |Sp|icepoint LI ID: |2
(Port)Name:|| [v' Patch pin

Info:l

Number of Splicepoints: |1

| Do not show level in Amplifierist
[v' Canbe open

-Connector Reference:-

Type: IFree

Reference: I _l

Cancel | OK I

Dynamische Beschriftungen machen es méglich, dass Werte der nachsten/letzten Verbindungs-
punkte aus dem Netzwerk angezeigt werden. Da aber nicht alle Pins als Verbindungspunkte
betrachtet werden (beispielsweise sollten nur die Patch-Ports an der Front eines Patch-Feldes
als Verbindungspunkte betrachtet werden, nicht jedoch die Pins im hinteren Bereich des Patch-
feldes, an dem die Bilindel angeschlossen sind), missen Pins ggf. als Patch-Pins gekennzeich-
net werden.

Patch-Pins definieren (zusammen mit SpleiB-Punkten, Terminierungsvorrichtungen und Pfad-
aufteilern) die Verbindungspunkte, die in dynamischen Beschriftungen und SpleiB-/Patch-Be-
richten betrachtet und angezeigt werden sollen. Darliberhinaus lassen sich Patch-Pins selbst in
SpleiB-/Patch-Berichten anzeigen (wie in dynamischen Beschriftungen sollten nur die Front-
Patch-Port des Patch-Feldes aufgelistet werden, nicht jedoch die Pins im hinteren Bereich des
Patchfeldes, an dem die Bindel angeschlossen sind).

2.3.13.5. Automatische Benamung von Pins/Ports

Pin/Port-Namen lassen sich automatisch zuordnen. Wahlen Sie dazu , Autogenerate Pin Port
Names" im Kontextmenl des ausgewahlten Pins. Folgende Dialogmaske 6ffnet sich:

Automatic Pin Port Naming m

Prefix:

Start value: I 1
I 2

Step:

Cancel

Hier kénnen Sie folgendes angeben:

e Einen Prafix
(zum Beispiel flir die ausgewahlten Pins 1, ..., 9 lieBe sich ,,PO" und fir die ausgewadhlten
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Pins 10, 11 und 12 ein ,P" angeben, damit die alphabetische Sortierung erwartungsge-
maBe Ergebnisse liefert)

e Den Startwert
(zum Beispiel 10 (mit dem Pr&fix ,P"))

e Die Schrittweite
(zum Beispiel in Kombination mit dem Startwert 1 bzw. 2, wenn es zwei Reihen von Pins
mit jeweils den geraden und den ungeraden Nummern im Patch-Feld gibt)

Seien Sie sorgfaltig bei den Angabe von alphabetisch sortierbaren Namen, damit hierarchische
Sortierungen erwartungsgemaBe Ergebnisse liefert, also

PO1, P02, ...., P09, P10, P11, P12
und nicht: P1, P10, P11, P12, P2, P3, ..... , P9

2.3.13.6. Patch-Felder

Patch-Felder besitzen die gleichen Angaben wie SpleiB-Boxen, jedoch ist ihr Verhalten in eini-
gen Punkten anders:

e In Patch-Feldern sind die Pins standardmaBig als Patch-Pins aktiviert;
e Die automatische SpleiB-Zuordnung ist auf ,,Reihen-Zuordnung" voreingestellt;

e Patch-Pins besitzen standardmaBig die Eigenschaft ,,Buchse", SpleiB-Boxen haben diese
Eigenschaft nicht.

Reihenweise Zuordnung der SpleiBe ordnet dem Pin mit der gréBten Zahl an SpleiBpunkten
den kleinsten mit der kleinsten Anzahl an SpleiBpunkten. Die Zuordnungsreihenfolge ist von
links nach rechts festgelegt und dann nach unten, d. h., zunachst wird die oberste Reihe von
links nach rechts zugeordnet, dann die als Nachstes darunterliegende Reihe usw. .

2.3.13.7. Eltern-Hierarchie fuir Symbole

Montierte Symbole kdnnen eine Elternhierarchie erhalten, indem das Kindsymbol auf der Re-
gisterkarte ,Symboldaten™ als Montageeinheit mit einer Montageeinheitsebene gekennzeichnet
wird, die um eins niedriger ist als die Montageeinheitsebene der Eltern.

Beispiel: Montageeinheitsebene O fir ein Patchfeld-Symbol und Montageeinheitsebene 1 fir ein
Rack-Symbol. Wenn dann in AND das Patch-Feld in ein Rack eingebaut wird, kann das Rack
Uber die Montageeinheitsebene als Eltern erkannt werden. So kann fiur ein Rack mit der Instal-
lationsnummer R0117, ein Patch-Feld mit der Installationsnummer PF04 und ein Pin mit dem
Namen P01 der Hierarchiepfad des Pins ermittelt werden mit R0117-PF04-P01, sofern die Da-
ten der Montageeinheiten wie beschrieben eingegeben worden sind.

Siehe auch die Hinweise Uber die beiden Dokumentationsstile.
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24 Anschlusse

Die Auswahl des Anschlusses ist abhdngig vom Bauteiltyp.

Es sollte vorher der Bauteiltyp definiert sein.

Siehe 1.5.5 Bauteil-Anschlisse (Pins)

Die Anschlusstypen (siehe auch unten, Abschnitt 2.4.1) lassen sich in 3 Gruppen gliedern:

e HF-Anschlisse:
- HF-Eingang
- HF-Ausgang
- HF-Benutzerausgang (nur bei Dosen sinnvoll)
- HF-Stich (nur bei Abzweigern sinnvoll.
Von der Benutzung bei anderen Bauteiltypen wird dringend abgeraten)
- HF-Trennpunkt (interner Zwischenpunkt)

e optische Anschllsse:
- Optischer Eingang
- Optischer Ausgang
- Opt-Separator (optischer Zwischenpunkt)
- Optischer Anschluss (richtungsneutraler optischer Anschluss)

e andere Anschlisse:
- Montage (zum Uber- bzw. Aneinanderlegen von mehreren Bauteilen)
- Stromversorgung (Fernspeiseanschluss)
- Mechanischer Kabelanschluss. (mechnischer Auflagepunkt bei Spleissboxen)
- HF-Anschlisse sind bei HF-Bauteilen mdglich,
optische Anschlisse bei optischen Bauteilen.

Die Typen "Montage" und "Stromversorgung" sind bei allen Bauteiltypen mdglich.
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241 Anschlusstypen

Die folgende Ubersicht zeigt die mdglichen Anschlusstypen.

HF-Eingang ist ein Signaleintrittspunkt eines HF-Datenpaketes
HF-Ausgang ist ein Signalaustrittspunkt eines HF-Datenpaketes
HF-Benutzer- ist ein Signalaustrittspunkt eines HF-Datenpaketes
Ausgang kann alternativ mit einer Anschlussdéampfung im Feld ,,Dampfung" ver-
sehen werden, die im gesamten Frequenzspektrum gleich ist
wird als Teilnehmeranschluss bei Antennensteckdosen und
fir Messbuchsen an Verstarkern verwendet
hier kann ein Messpunkt aber kein Kabel angeschlossen werden
HF-Stich ist ein Signalaustrittspunkt eines HF-Datenpaketes
kann alternativ mit einer Anschlussdampfung im Feld ,,Dampfung® ver-
sehen werden, die im gesamten Frequenzspektrum gleich ist
wird fur Stichausgange von Multitaps/Abzweigern verwendet
Durchschleif sollte nicht mehr benutzt werden, historischer Anschlusstyp

kann u.U. als Signaleintritts-/Signalaustrittspunkt paarweise
verwendet werden

HF-Trennpunkt

interner Signaleintritts-/Austrittspunkt zwischen zwei
HF-Datenpaketen, auch HF-Separator

dient z.B. zur Def. verschiedener Verstarkerstufen
eines HF-Verstarkers

wird nicht als Ein-/Ausgang eines Bauteiles verwendet,
da hier zwar eine Auswahl der Steckerreferenz méglich ist,
aber diese im AND nicht bericksichtigt wird

opt. Separator

int. Signaleintritts-/Austrittspunkt zwischen zwei opt. Datenpaketen
wird nicht als Ein-/Ausgang eines Bauteiles verwendet,

da hier zwar eine Auswahl der Steckerreferenz méglich ist,

aber diese im AND nicht bericksichtigt wird

Montage

dient der Realisierung mechanischer Verbindungen oder
der halbautomatischen/automatischen Zusammensetzung
einzelner Symbolteile zu einem ganzen Objekt

optischer Eingang

ist ein Signaleintrittspunkt eines optischen Datenpaketes

optischer Ausgang

ist ein Signalaustrittspunkt eines optischen Datenpaketes

optischer Anschluss

ist ein opt. Signaleintritts-/Austrittspunkt eines
opt. Standard-Datenpaketes. Nur méglich bei den Bauteiltypen:
~Endgerat" und , opt. Adapter"

mech. Kabelan-
schluss

ist nur bei SpleiBboxen méglich und dient dort zur Realisierung der
mech. Verbindung zwischen einem Glasfaserkabel und
einer SpleiBbox, die Anzahl der Auflagepunkte beschreibt die max.
Faserzahl eines Glasfaserkabels flir diesen Pin im AND

Stromversorgung

Eintritts-/Austrittspunkt einer Spannungsversorgung

die Eingabe von Zziffern im Feld ,,Gruppe" legt bei mehreren
Stromversorgungs-Pins die Abhdngigkeit der Pins zueinander fest,
ein Stromdurchfluss wird nur bei Pins mit gleicher Gruppennummer
stattfinden

im Eingabefeld ,max.Strom" wird die max. Strombelastbarkeit
dieses Pins festgelegt

AND LibEdit
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2411, Ende der Unterstitzung fur Pintyp DURCHSCHLEIF

Durchschleif-Pins sind ein Relikt aus AND 2. In AND 2 waren diese Pins erforderlich, um das
Einschleifen von Signalen bei Umsetzern zu ermdglichen. Durchschleif-Pins wurden auch ver-
wendet, um neutrale Pins zu beschreiben (Pins von invertiert einsetzbaren Bauteilen).

Seit AND 3 besteht flr die Verwendung von Durchschleif-Pins keine Notwendigkeit mehr, je-
doch wurde dieser Pin-Typ aus Kompatibilitatsgriinden weiterhin unterstiitzt.

Ab Libedit 4.9 ist das Anlegen von Durchschleif-Pins im Bauteileditor nicht mehr mdglich.
AND 4.9 kann weiter mit Durchschleif-Pins rechnen, indem diese Pins in Eingange bzw. Aus-
gange umgewandelt werden.

Ab Libedit 4.9 ist das Anlegen von Durchschleif-Pins im Bauteileditor nicht mehr mdéglich. Wenn
eine alte Bibliothek geladen wird und ein Symbol mit Durchschleif-Pins selektiert wird, er-
scheint folgende Meldung:

s N
LibEdit 23

Der Pintyp 'Durchschleif' wird in Zukunft nicht mehr unterstatzt.
! . Verwenden Sie stattdessen Eingang und Ausgang und verbinden diese
mit einem Standardpaket.

........................................

A

Momentan besteht kein direkter Zwang zur Uberarbeitung dieser Bauteile, da AND weiterhin
mit den alten Bauteilen rechnen kann. Jedoch wurde die Funktion von Durchschleif-Pins nur in
speziellen Situationen klar definiert. In vielen Fallen ist die Funktion eines Durchschleif-Pins
nicht eindeutig, und damit ist auch die Art und Weise, wie AND diese Pins behandelt, undefi-
niert.
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Beispiel fiir die Uberarbeitung eines Umsetzers mit 2 Durchschleif-Pins:
Altes Design:

f A
A2 LibEdit - [KATH2GGA.LIB] - - EJ_@_IQ

B File Edit View Window 2 HER
D|s|d| &[m(e| 8le| 2|
E[E|[# | Z[&[O] |ao] -|mm]

" (3 Auto Nr. 001 -

@ (@ Auto Nr. 002 BN R A Deutsch I New Language | r
~BAuto Nr. 003 R DI — Language dependent Data:
& (3 Auto Nr. 004 I [P I Obi ]
: i NP4 I ject No.: |82 -
(- (9 Aute Nr. 005 N ZFE A [
- (@ Auto Nr. 013 4 BEEEEISY < £ Name: |UwS 10 DSR-Uns.
E- (@ Auto Nr. 006 1S AT b Order No.: [2676.
E- @@ Auto Nr. 009 S ES SRS SRS Aticle No.: [260143 N
- (9 Auto Nr. 007 N BV SORES N
. & Auto Nr. 008 M Manufact.: |1DD Kathrein‘werke KG
~- () Auto Nr. 011 Availability =
m UFS 206 ™ Check from
R IEC AbschluB & to
El UFD 52/5 Description Text:
@ UFS 56 IUmset.zer fir Digitalen-Sa
i Hohe Sel. OFW Sammell %
[ UWS 10 DSR- New . |-I°+| 4 N
«| »[cable /% Conn. /* Calc.-Obj. /% Amp.< [\ 1/ Picture / «|rEs /\PINS /% Power
[
Press F1, to obtain help. | INnum [

Im alten Design gab es nur ein Umsetzer-Paket (,Converter") von pin4 nach pin3 und zwei zu-
satzliche Durchschleif-Pins (pinl und pin2).
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Neues Design:

[ 88 LibEdit - [KATH2GGA.LIE] =N

B File Edit View Window 2 =& =
DS|E &|®2 S 2
E[E| [ @l /&[0 | -8

¥ (g Auto Nr. 001
- (@ Auto Nr. 002 N R Deutsch | New Language |
~- (3 Auto Nr. 003 DRRE D B Language dependent D ata:
&- (9 Auto Nr. 004 N e ObjectNo: [18
: . |- NP & ject No.: |14 -
- (9 Auto Nr. 005 S E A 3
~QAuto Nr. 006 B DD AR I Order No.: Izs?s,
- @ Auto Nr. 009 N R AR b Aticle No.: [260143 M
G- (@ Auto Nr. 007 N DDV SURRERI
l B- (9 Auto Nr. 008 B AR b Manufact.: I1U[] Kathrein‘werke KG
~- BAUtO Nr. 011 N B A Availability
[ UFS 206 SRR EERRREES TEES [ Check
R IEC AbschluB SRS S &
E] UFD 52/5 Description Text:
IE] UFS 56 IUmsetzer fir Digitalen-Sa
~EIUWS 10 DOR-Ums. |Hohe Sel. OFW / Sammellei v
o =] UWS 10 DSR- New PN —T— -
| «| »|cable /% Conn. /% Calc.-Obj. /% Amp.<C [\ 1 /% Ripple /% Picture / «|»h Power /% Converter /% Standard /
|
&Bress F1, to obtain help. NUM Y

Im neuen Design wird Durchschleif-Pin 1 in einen Eingang umgewandelt und Durchschleif-Pin 2
in einen Ausgang. Im Kontextmenul der Basisdaten wird ein neues Standardpaket angelegt,
das von pinl nach pin2 geht. Das Umsetzer-Paket geht von pin4 nach pin3 und pin2.

Da ein Umsetzer eine nicht umkehrbare Komponente ist, ist pin2 im neuen Design ein festste-
hender Ausgang und pinl ein feststehender Eingang. Wenn Sie wollen, dass Eingang und Aus-
gang fUr pinl und pin2 flexibel bleiben, kénnen Sie ein zweites Frame anlegen, in dem die Po-
sitionen von pinl und pin2 vertauscht sind.

Durchschleif-Pins fanden auch Anwendung bei 1:1-Verbindern. Da diese keine gerichteten Bau-
teile sind, muss auch nach Umwandlung in Eingang und Ausgang kein zweites Frame angelegt
werden.
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2.4.2 Anschlusse einzeichnen

]

Erzeugen Sie einen Anschluss flr ein Symbol durch Anklicken dieses Knopfes.
Klicken Sie anschlieBend auf die Einfligeposition fir diesen Anschluss.

Zwei Anschliisse kénnen nicht auf der gleichen Position im Raster erzeugt werden.
Anschliisse kénnen nur auf den hervorgehobenen Rasterpunkten positioniert werden.

e Uber den Knopf kdénnen Sie das Zeichen-Raster ein- und ausblenden.

e Uber den Knopf |»-*_°| kdénnen Sie das Anschluss-Raster ein- und ausblenden.
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2.4.3 Optische Anschlusse, HF-Anschlisse,
Stromversorgung

Die Auswahl des Anschlusses ist abhangig vom Bauteiltyp.
Es sollte vorher der Bauteiltyp definiert sein.
Siehe 2.4 Anschliisse

Im nun gedffneten Dialog ,Anschluss bearbeiten™ legen Sie die Eigenschaften
fur diesen Anschluss fest.

AnschluB bearbeiten 3 x|

/'_\\

r— Eigenschaften:
Anschluftyp: ~| \D: |1 )
Gruppe: |0 Max. Strom: |59

I~ Femspeisetauglich

™ Redundant

™ Nicht in Verstarkerliste auffiihren
™ Daif offen sein

— Stecker-Referenz:

Type: Iflei

Referenz: I J
Abbruch | ok |

Jeder neu definierte Anschluss erhalt automatisch eine fortlaufende Anschluss-Nummer,
die nicht editiert werden kann.

AnschluB bearbeiten 3 x|

i Eigenschaften:

Anschlubtyp: I vl 1D: 1

Max. Steom: |0 A

Gruppe: {0—

™ Femspeisetauglich
™ Redundant

I Nicht in Verstarkerliste auffiibren
™ Darf offen sein

—Stecka R ———
Type: Ifrei
Referenz: | _]
Abbruch | oK |

Nach Selektion eines Kastchens im Dialog wird der entsprechende Anschluss
fernspeisetauglich sein, ausgenommen optische Anschliisse, nun kann die
max. Strombelastbarkeit des Pins im freigegebenen Eingabefeld ,max. Strom"

eingetragen werden

¢ im AND redundant behandelt werden
e nicht in Verstarkerliste aufgeflihrt werden
e im AND als offener Anschluss akzeptiert.
Stecker Referenzen, siehe 2.4.7 Kabel- und Steckerreferenzen
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244 Montagepunkte

Montagepunkte haben keine elektrische Funktion.
Sie ermdglichen das halbautomatische oder automatische Zusammensetzen
von mehreren Symbolen (Makro).

Bei Verwendung eines Makros im AND werden Sie bei einer halbautomatischen Montage nach
Auswahl des Grundobjektes aufgefordert, ein im angezeigten Dialog verfligbares
Objekt auszuwahlen.

Bei der automatischen Montage wird nach Auswahl des Grundobjektes kein Dialog angezeigt.

Das Makro wird aus den verfligbaren Objekten im Hintergrund automatisch
zusammengesetzt und befindet sich dann fertig am Cursor.

Dazu wird in den entsprechend zusammengehdérenden Symbolen jeweils ein Montagepunkt
eingeflgt, bei Bedarf “"automatisch montieren" selektiert und derselben Montagegruppe
zugeordnet.

Die Montagepunkte werden so eingezeichnet, dass sie sich graphisch in Deckung befinden,
wenn die Einzelsymbole richtig zusammengesetzt sind.
Ein Makro kann eine unbegrenzte Anzahl Komponenten enthalten.

Zwei Objekte gleichen Bauteiltyps kénnen nicht miteinander montiert werden.

Alle Montagepunkte flir ein Makro sollten sich auf einem Grundobjekt befinden.
Die zu montierenden Objekte mulssen sich dazu nicht in einer gemeinsamen Gruppe befinden.

Einige Beispiele fiir Makros

175 bis 260 VAC | Regelung 1

I
aux | T | 14@
’ I

Q.

] 2465 VAC | Regelung

e _EEs

H
N

-

H

T l— [T
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24.41. Montagepunkte organisieren

Siehe 2.4.2 Anschliisse einzeichnen

Der neu definierte Montagepunkt wird mit der automatisch vergebenen ,, ID-Nummer"
in die Anschlussliste aufgenommen.

Das Organisieren der Montagepunkte in Montagegruppen geschieht mit Hilfe

des Dialoges ,,Anschluss bearbeiten®.

Die Anschlussliste gilt symbolweit fir alle Frames.

Nach Anklicken der Knopfe Bea'be'ten'"l, | el I in den entsprechenden Dialogen

IV Darf offen sein

N Eigenschaften:
e ’(Anschluﬂlypleonlage j 1D: I1

Montagegruppen bearbeiten 3 $|

1: (Neue Gruppe) Gruppenname: |Teil 1
ID: |1

Beschreibung:

Zu dieser Gruppe gehorende Bauteile:

New | Lisschen_ | Abbruch | K|

und anschlieBender Beschriftung der Gruppe, haben Sie nun die Mdglichkeit festzulegen,
ob der Montagepunkt automatisch mit einem anderen Objekt montiert werden soll.

Anschlufl bearbeiten x|

— Eigenschaften:

Anschlubtyp: |Montage Ll 1D: |2

[V Daif offen sein

— Montagegruppe:

f  automatisch montieren

Abbruch | ok |

Nach Bestatigung der Dialoge mit L‘ wird der Montagepunkt am Raster ausgerichtet.
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Erstellen Sie nun die noch fehlenden Montageobjekte und referenzieren Sie entsprechend

die Montagepunkte.

AnschluBl bearbeiten i x|

Eigenschaften:

Anschiuftyp: |[EIERE

e IV Daif offen sein

i

( Montageagruppe:

_ Bealbei!enn.l
oMl AnschluB bearbeiten x|

Eigenschaften:
{ Anschiuftyp: |[EIIERE

[V Daif offen sein

D[

( Montageagruppe:

| Teil 1 Bearbeiten... |
G "v’| EMll AnschluB bearbeiten i X|

Eigenschaften:

i

Anschiuftyp: |[EITERE

IV Darf offen sein

Montagegruppe:

| x:: 12 Bearbeiten... I

e oMl Anschlufl bearbeiten
- i

— Eigenschaften:

AnschluBtyp:

Fertig montiert in AND:

Teil 1 [{[Teil 2

IV Daif offen sein

— Montagegruppe:

Bearbeiten... I

I~ automatisch montieren
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24.5 Makros erstellen

Siehe auch 2.3.7 Linien zeichnen
2.3.10 offene Kreise, Bégen (Arcs) zeichnen
2.3.12 freie Texte einfligen
2.4.4 Montagepunkte

Das Grundobjekt beinhaltet ALLE Montagepunkte an der Stelle positioniert,

wo deckungsgleich die entsprechenden Montageobjekte eingefligt werden sollen.
Um ein Makro zu erzeugen, gehen Sie wie folgt vor.

Erstellen der insgesamt 7 Einzelkomponenten.

24.51. Das Grundobjekt

Zeichnen des Symbols fir das Grundobjekt.

Erzeugen und Organisieren der bendtigten Montagepunkte.
Anlegen der bendtigten Montagegruppen.

Beschriften und ggf. gestalten.
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245.2.

Die Montageobjekte

AnschlieBend erstellen Sie nacheinander alle notwendigen Montageobjekte mit den
entsprechenden Montagepunkten und organisieren diese, wie oben beschrieben.

Anschlufl bearbeiten

— Eigenschaften:
Anschiuftyp: |[EITERE

[V Daif offen sein

D

—Montagegruppe:

LNC Halter
LNC

Bearbeiten... I

Mast
LNC2
Multifeed Adapt

I automatisch montieren

abbruch |

il Anschluf} bearbeiten

i Eigenschaften:

1D: l1—

V' Daif offen sein

AnschluBtyp:

~Montagegruppe:

Bearbeiten... |

LNC

EL/Azi Halter
Mast I~ automatisch montieren
LNC2

Multifeed Adapt

Abbiuch |

gl Anschlufl bearbeiten

— Eigenschaften:
AnschluBtyp:

V' Daif offen sein

i

— Montagegruppe:

AnschluB bearbeiten

LNC Halter

EL/Azi Halter
Mast

LNC2
Multifeed Adapt

Bearbeiten...

I automatisch montieren

Abbruch |

i~ Eigenschaften:
Anschiubtyp: |EENEE

[V Daif offen sein

~ Montagegruppe:

LNC Halter
LNC

EL/Azi Halter
Mast
LNC2

Bearbeiten...

I~ automatisch montieren

Abbruch

AND LibEdit

© AND Solution GmbH

Seite 66 von 207



2 Bibliotheken grafisch bearbeiten
2.4 Anschllsse

24.6 Mechanischer Kabelanschluss (SpleiRbox)

Mechanische Kabelanschlisse kdnnen nur bei SpleiBboxen ausgewahlt werden.
Im Eingabefeld ,Anzahl der Auflagepunkte™ geben Sie ein, wie viele SpleiBpunkte
der Anschluss hat.

Anschlufl bearbeiten

Eigenschaften:

LR W M ech. Kabelanschlul

Anzahl der Auflagepunkt
™ Nicht in Verstarkerliste auffilhren

V' Darf offen sein

Abbruch | oK |

Diese SpleiBpunkte werden ,Pins" genannt.
Im Verkabelungsbereich werden die Anschliisse in grauer Farbe im duBeren Rechteck
eingezeichnet. Die Pins werden in schwarzer Farbe im inneren Rechteck eingezeichnet.

Beschreibung: [Port 3mit 5 Fasem

(: )

i
Tert | L
Abbrechen
| .
< >

R ¥ inAND ediierbar
Richiung
€ Links .
Splice
o Rechts —I
€] Gegeniber

Sie kdnnen flUr jeden Anschluss eine Bezeichnung eingeben.
Klicken Sie daflr auf den Anschluss, geben Sie die Bezeichnung ein und

klicken Sie auf.

Wenn Sie die Maus Uber den Port bewegen, wird dessen Beschreibung im Anzeigefeld ange-
zeigt. Auch die Informationen Uber die Pins kdnnen Sie sich anzeigen lassen, wenn Sie die
Maus Uber den Pin bewegen. FlUr Pins kdnnen Sie jedoch hier keine Daten eingeben.

In AND ist es mdglich, eine Standardverkabelung flir SpleiBboxen durchzufihren. Je nach Ein-
stellung der Option ,,in AND editierbar® (siehe Bild oben) legen Sie fest, ob die Standardwerte
innerhalb AND bearbeitet werden kénnen oder nicht.

Ist diese Option ausgeschaltet, kann die Verkabelung der SpleiBbox nur vom Bauteil-Editor aus
bearbeitet werden.
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Diese Informationen werden im SpleiBpaket gespeichert. Eine SpleiBbox kann nur ein SpleiBpa-
ket enthalten, dieses wird automatisch vom Bauteil-Editor erzeugt.

&lE|E|[# @]/ &[O] [ [E[

2 Spleissbox1

DA
ETEHEHFSH o S
........ 4 s
e LG = e |

|2} Symbole /N Kabel 7\ SReck [\ Zeihnung 1,/ B4,

Sie kdnnen einer SpleiBbox auch manuell Verbindungen hinzufligen. Ein Anschluss kann mit
mehreren Pins verbunden sein. Ein Pin kann jedoch nur eine Verbindung haben. Um eine neue
Verbindung hinzuzufiigen, klicken Sie auf einen Pin und ziehen eine Verbindung zu einem an-
deren Pin. Diese Verbindung wird in schwarzer Farbe dargestellt.

Beenden Sie die Verbindung nicht auf einem Pin, wird die Verbindung entfernt. Eine Verbin-
dung zu einem bereits belegten Pin ist nicht mdglich.Sie entfernen bestehende Verbindungen,
indem Sie mit dem Mauszeiger auf einen belegten Pin klicken und halten, die Verbindungslinie
wird nun in blauer, der Pin in roter Farbe dargestellt.

Durch Ziehen der Linie in einen freien Raum und Loslassen des Mauszeigers wird die Verbin-
dungslinie entfernt. Legen Sie diese Verbindungslinie stattdessen auf einen neuen Pin, wurde
eine neue Verbindung hergestellt.

Wurden mehr Anschliisse und Pins definiert, als angezeigt werden kdnnen, erscheinen automa-
tisch Scrollbalken.

ElE[E| [~ Bl/|K O [l [+

Spleissbox]
] Spleissboxz - Beschreibung: |
A N
~~~~~~ L1240
d @)
o 124
P
e ) ']Sl
[ T~ inAND edierbar
Richtung
C Links
" Rechts
' Gegeniiber
| > [\ Symbote /\Kabel 7\ Steck [\ zeichnung 1,/ N EWG R Bssizdaten /" SumboiDaten /N A /NP A\ spice /

Méchten Sie eine Verbindung zu einem Pin auBBerhalb des sichtbaren Bereichs ziehen,
scrollt das Bild automatisch.
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Die Funktion , Splice automatisch®™ ist Ihnen bei einer gewiinschten automatischen
Verbindungsherstellung behilflich.
Wadhlen Sie eine der Richtungen ,Links", ,,Rechts" oder ,Gegeniiber" aus und

klicken Sie anschlieBend auf den Knopf ﬂl.

lr Splice automatusch1— [ inAND editierbar

Richtung

" Links .
Splice
" Rechts 4’

¢ Gegentiber

Wenn Sie die Einstellung ,Links" oder , Rechts" gewahlt haben,
werden die Pins der rechten und linken Seite mit den oberen und unteren Pins verbunden.

Haben Sie die Einstellung ,Gegeniber" gewahlt, werden die linken Pins mit den rechten Pins
und die oberen Pins mit den unteren Pins verbunden.

Es gibt im Moment noch keine Mdglichkeit, die automatisch hergestellten Verbindungen auch
automatisch entfernen zu kénnen.
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24.7 Kabel- und Steckerreferenzen

Referenzen unterstiitzen die automatische Steckersuche in AND.

Die Referenzen mit den entsprechenden Referenznummern sind bibliotheken-ubergreifend und
kénnen durch den Anwender nicht verandert werden.

Kabel- und Steckerreferenzen sind notwendig, um explizit festzulegen,
welche Anschlussmdglichkeit fir Kabel, Stecker/Adapter in AND zur Verfligung stehen.

Um Kabel- und Stecker eindeutig identifizieren zu kénnen, kann pro Typ eine eindeutige
Referenz aus einer Liste vergeben werden, die auch nachtraglich durch eine andere ersetzt
werden kann.

Jeder neu generierte Anschluss, Stecker oder neues Kabel ist referenzfrei.

In den entsprechenden Dialogen haben Sie die Méglichkeit, nhach Anlegen eines neuen
Anschlusses, neuen Steckers oder neuen Kabels eine Referenz aus einer Vielzahl von
Referenzen auszuwahlen.

Durch Anklicken dieses Knopfes kdnnen Sie in den produktspezifischen Dialogen
Ihre Auswahl treffen.

fiir HF-Kabel fiir Symbole fiir Glasfaser
‘Wellenlange:
»|
AnschluB bearbeiten 3 X| ™«
. bei der selektierten Wellenlinge:
r~ Eigenschaften: .
- Kabeleigenschaften: : BEppitm &
AnschluBtyp: IHF-Elngang ﬂ 1D: I1 Dispersion: l— ps/fnm*km)
Widerstand: I Ohm/1000m -
Gruppe: |0 Max. Strom: |0 A .
Tl Cutoffwellenlange: |700.0  nm
. I Femspeisetauglich Null-Dispersionswellenlange: W nm
IStandard _ﬂ " Redundant
frethe ATk o Anzah Biindet: [1 Ad Biindel: [1
[V lKeine Doppelne F Nicht mVersl‘arkerhste auffiihren nzahl Blindef eir prc Blindet
SeeEE Daif offen sein Zeichenst [Opt Standard v
™ Konfektioniert (fixe Lange) I Kei »
eine Doppelinie
i~ Stecker-Referenz:
Farbcode: | Standard v ﬂl
Kabel Referenzz ————— Type: [fei I~ Konfektioniett fixe Lange)
I—- Referenz:
T.'r'p: frei I J Kabel Referenz:
Referenz: I Tym: [rei
J Abbruch | oK | ( Roforonz |
fiir Stecker/Adapter
~ HF-Stecker/Adapter:
— Adaption von:
Typ: |frei
Hefetenz:l J
NS
— nach:
Typ: |frei
Heferenz:l J
NS
Anpassungsdaten |
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Fir die Typen HF-Stecker/Buchse haben Sie folgende Auswahlmdglichkeiten:

" undefiniert " Stecker " undefiniert " Buchse

Stecker | Stecker I
Id | Name Id | Name
oo F 001 F
002 IEC 002 IEC
003 BNC 003 BNC
004 PG11 004 PG11
005 Zoll 005 Zoll
006 IEC 14 006 IEC 14
007 IEC12 007 IEC12
008 5/8 008 5/8
009 SP 009 SP
010 SR 010 SR
011 3512 011 3512
012 PG 135 012 PG 135
013 N75 013 N 75
014 N 50 014 N 50
015 716 015 716
016 4/20 016 4/20
< | <

Fir optische Steckkomponenten wahlen Sie aus dieser Referenztabelle.
: Referenzen 3 ;lglél

" undefiniert % Stecker

Optischer Stecker |

Id I Name | Beschreibung | -
019 SCSMAPC SC-Stecker, Singlemode, 8° Schraegschliff
020 E 20005M E 2000, Singlemode

021 E 2000SM APC E 2000, Singlemode, 8° Schraegschliff T
022 E 2000 SM Dupl... E 2000, Singlemode, Duplex

023 E 2000 SM APC... E 2000, Singlemode, 8° Schraegschliff, Duplex

024 E 2000MM 50p  E 2000, Multimode, 50 pm

025 E 2000 MM 62.5p  E 2000, Multimode, £62.5 pm

026 E 2000 MM 50p. ... E 2000, Multimode, 50 pm, Duplex

027 E 2000 MM 62.5... E 2000, Multimode, 62.5 pm, Duplex

028 SCSM SC, Singlemode

023 SCSM Duplex SC, Singlemode, Duplex

030 SCSMAPCDu.. SC, Singlemode, 8° Schraegschliff, Duplex

031 SC MM 50p SC, Multimode, 50 pm L]
N7 S hikd £2 R S Mulkirads B2 B

Abbrechen | ok |

HF-Kabel werden anhand ihrer verschiedenen Abmessungen identifiziert.

‘ Referenzen -0 x|
" undefiniert " Stecker " Buchse
Globale Gruppen | Lokale Gruppen  Kabel |
Id | Name | Durchmesser | Dielectrikum | Schirmung | Mantel | :]
012 RG216 - 7.24-7.30 - 10.80-10.80 |
013 200/50 - 7.24-7.24 859-853  10.80-10.80
014 RG34 - 11.60-11.70 - 16.00-16.00
015 SEC. 04 0.30-1.00 1.50- 4.60 2.20- 450 2.55-6.30
016 106 0.50- 0.90 2.45-3.70 3.10-4.00 4.95-5.38
017 RGS3 0.57- 0.64 3.70-371 4.50- 450 5.40-6.20
01e 1 0.58-1.02 3.25-4.50 4.20-4.90 5.00- 6.60
0139 0.58-3.70 3.5017.30 4.00-19.00 5.00-21.50
020 M 0.58-1.15 3.63-510 4.70-6.40 6.20-7.75
021 104 0.58-0.58 3.70-370 438-4.38 8.30-8.30
022 7 0.58-1.00 3.70-4.45 4.40-515 7.40-8.00
023 61 0.61- 0.61 3.70-3.70 438-4.38 8.00-8.00
024 RGE2 0.64- 0.64 3.70-3.70 - 6.15-6.15 LI
s PR N EA. N EA 270,270 . C1R.R1R
Abbrechen | oK |

Die Zuordnung der unterschiedlichen KabelmaBe entnehmen Sie der Referenztabelle.
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In der Spalte ,ID" sind interne Referenznummern aufgefihrt.
Anhand dieser Nummern stellt AND die gewiinschte Verbindung zwischen Kabel und
passendem Stecker/Adapter her.

Fir Glasfaserkabel wahlen Sie die Referenz aus dieser Tabelle.
Diese Referenz beschreibt die Art und Dimension einer einzelnen Faser.

‘ Referenzen =]
" undefiniert ' Kabel
Optisches Kabel I
Id | Name | Beschreibung I
401 fiber 50 Multimode Glasfaser 50 pm
402 fiber 62.5 Multimode Glasfaser 62.5 pm
403 fiber SM Singlemode Glasfaser 7-9 pm
Abbrechen | oK |
Hinweis:

Legen Sie keine Referenzen fest (undefiniert) wird in AND bei Verwendung dieser Produkte
u.U. eine dieser Informationen generiert.

(,,-"'! Es konnten keine Yerbindungen gefunden werden!

x|

/ Gefundene Verbindungen: X
/ L ] E Fehlende Yerbindungen: X

0K I Liste Anzeigen
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248 Referenzgruppen

Pro Bibliothek kénnen Referenzgruppen gebildet werden.
Wir unterscheiden zwei Gruppen:

24.8.1. Die globale Gruppe

i Referenzen o ] 24
" undefiniert " Stecker " Buchse {+ Kabel
Globale Gruppen I Lokale Gluppen] Kabel I
Id | Name | Beschreibung | Kind Referenzen:
15: SEC. 04
282 Gruppe IEC Schraub/Klemm I[EC 16: 106
283 Gruppe & Klemm.Abzw. 17:RG53
284 Gruppe C1 Crimp klein 181
285 Gruppe C2 Crimp agrof %g 216 62
275 Gruppe 1 Typen: -01, -11 55 RG71
276 Gruppe 2 Typen: SEC. 04, -01, -11 58 107
277 Gluppe 3 T}lpen: -02, -240 29 103
278 Gruppe 4 Fur Fuba,
279 Gruppe 5 Fiir Fuba,
280 Gruppe B Fiir Fuba,
286 Gruppe 7 fuer Leipzig;

Abbrechen | 0K I

Hier werden Referenzen logisch zusammengefasst.
Das heiBt, die in dieser Gruppe zusammengefassten Referenzen reprasentieren Kabel

ahnlicher Dimensionen, die aufgrund ihrer mechanischen Eigenschaften an einem Anschluss
mit gleicher ID angeschlossen werden kénnen.

Diese werden entsprechend im rechten Fenster “Kind Referenzen™ angezeigt.
Diese Gruppen sind Bibliotheken tGbergreifend und kénnen nicht vom Anwender
verandert werden.

2.4.8.2. Die lokale Gruppe

Diese Gruppe ist frei editierbar und kann von Ihnen selbst bearbeitet werden.
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2.4.8.3. Referenzgruppen anlegen

Uber das Meni Bearbeiten/lokale Referenzen gelangen Sie in den Dialog
ol x|

Lokale Gruppen | Optische lokale Gruppen I

Id [ Name | Beschreibung [ KindReferenzen:

Einfiigen I Bearbeilenl Laschen | 0K

Mit dem Knopf 6ffnen Sie einen weiteren Dialog der es Ihnen méglich macht,

eine neue lokale Gruppe zu erstellen.

Referenz bearbeiten / einfiigen K_: ﬁl

o T

Name: I

Beschreibung: |

Kind-Referenzen: Verfuigbare Referenzen:
Name Durchmesser | Dielectrikum | Schimuny Mantel <
102/50 - - 6.40-6.40 7.40-7.40
RG178 - 0.84-0.84 - 1.80-1.80
RG174 - 1.50-1.52 - 255-2.80
RG316 - 1.52-1.52 - 2.50- 2.50
RG179 - 1.60-1.60 - 254-254
RG122 - 2.45-2.50 - 4.05-4.10
RG13 - 7.10-7.10 - 10.30-10.30
RG8 - 7.20-7.20 - 10.30-10.30
RG12 - 7.20-7.30 - 10.30-12.50
RG3 - 7.20-7.20 - 10.70-10.70
RG215 - 7.24-7.30 - 10.30-12.50
ET;?HR - 724-730 - 1ﬂRI'I] irhd

Abbrechen m

Es wird automatisch eine neue ID flr diese Gruppe vergeben.

Nach den entsprechenden Eingaben fiir ,Name" und ,Beschreibung" werden dieser Gruppe
die bendtigten Referenzen mit einem Doppelklick hinzugefigt.

Mit dem Scrollbalken gelangen Sie weiter nach unten.

Mdchten Sie ein Kabel wieder entfernen, so I6schen Sie dieses mit einem Doppelklick

aus der Auswabhl.

Haben Sie Ihre Eingaben abgeschlossen, bestdtigen Sie mit
Jetzt kénnen Sie entweder eine neue Gruppe erstellen, die Gruppe welterbearbelten oder
den Dialog schlieBen.

: Lokale Referenz editieren -0 x|
Lokale Gruppen I Optische lokale Gruppen |

Id | Name | Beschreibung [ Kind Referenzen:

1 Demo keine 2:RG178
3 RG174
4:RG316
5:RG179

Einfuigen | Bearbeiten | Loschen |

Auch fiur optische Kabel kdnnen lokale Gruppen angelegt werden.
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2.5 Frames

Frames dienen dazu, mehrere Darstellungsformen und GréBen eines Symbols
zur Verfligung zu stellen.

Auch kann mit der Darstellung eines anderen Frames, z.B. eines Abzweigers,
eine Kabelkreuzung in AND verhindert werden.

Es kdnnen mehrere Frames pro Bauteil erzeugt werden.
Die verschiedenen Frames eines Symbols missen nicht zwingend die gleiche GréBe bzw.
die gleiche Anzahl von Pins haben.

Vermeiden Sie es, Frames zu verandern, besonders die Anzahl und Position der Anschlusse.
Alle Anderungen werden in AND nachvollzogen und verursachen u.U. Fehlermeldungen.

2.5.1 Frame erzeugen

Einen neuen Frame erzeugen Sie in der linken Sektion mit der Auswahl des Objektes,

fur das ein neuer Frame erzeugt werden soll.

Offnen Sie dann in der Zeichnung (mittlere Sektion) durch Klicken mit der rechten Maustaste
das Kontextmeni und wahlen den Menlpunkt ,neuen Frame"™ anlegen.

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D] »[n@ S« 2
&a|E|E|[* B2 &[O[ [

== verteiler
K verteiler 2 fach F S S Bearbeiten
<] Werkeller ) Fach & ESSSINE B St

K] verteiler 4 fach F N BN Bewegen
K] verteiler 6 fach F =
K] verteiler & fach F

[ 1fach Abzweiger

[ 2fach Abzweiger BN . NS .- Einfiigen

(= 3fach Abzweiger MR IR I
(] Abzweiger 3 fach 12 dB IEREE PR P
K] abzweiger 3 fach 16 dB — Rickweg Frame erzeugen
R abzweiger 3 fach 20 dB als Rickwedframe setzen ff

3 vielfachAbzweig Frame einfigen

[ BK-Stichdose Frame |6schen

(21 BK-Durchgangsdo Ansicht Skalieren. ..

[ Abschlulz 75 Ohm

X Filter Block Laden /

[ Dampfer

[Z) Entzerrer

[ 4fach Abzweiger

[ Erdung

23 Ubergabepunkte

«| » [, Symbole /% Kabel /%, Stecker /% Kalk-0bj. [ Zeichnung 1,/ Frq-Gang 7 % Bild / /

Ausschneiden

Kopieren

[T+

R R R R R R R

Kontextmenl bei Symbolen.
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Nach Bestatigen des Kontextmenupunktes wird die Zeichnung des aktuellen Frames
ibernommen und der nachste Frame generiert.
Sie haben nun die Mdglichkeit eine unbegrenzte Anzahl Frames zu erzeugen.

LibEdit - [DEMO passive Objekte.lib]

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D|=(E| &2 8la| 2|
&|E|E|[» B|/[&[Of ||

[ Verteiler

(X 1fach Abzweiger

- (3 2fach Abzweiger T S

[=)-[=>3fach Abzweiger A [

er 3 fach 12 dB

K] abzweiger 3 fach 16 dB o Lo A
Abzweiger 3 fach 20 dB A V.

(3 Vielfachabzweig PN SO NS N

(X1 BK-Stichdose M IR

(23 BK-Durchgangsdo R I

(3 Abschlul3 75 Ohm

(D Filker

(23 Dampfer

() Entzerrer

(D 4fach Abzweiger

(2 Erdung

(X3 Ubergabepunkke

4 | » |\ Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. [ Zeict 1 K, Zei 2 /N Zei 3 /Y Zei 4 /) FraGang /\Bild /

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Drei zusatzliche Frames wurden erzeugt

Nun kann die Anderung der neu erzeugten Frames beginnen.
Beispielsweise kdnnen Form, Farbe oder nur die Richtung der Ein- und
Ausgange geandert werden.

Alle Anschlussinformationen werden vom 1. Frame 1:1 Gibernommen und

bleiben in allen Frames unverandert.

............................

g4, <] * I\ Zeichaung 1/ Zeichoung 2 /1 Zeichnung I3\ Zeichnung ¢ /<12 Zr‘cwn’l/\zﬁehmgz/\z&mng:@\nqcmg/
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2.51.1. Beispiele in AND

Hier wurde Frame 4 ausgewahlt, um Kabelkreuzungen zu vermeiden.

—

Abzweiger 3 fach 12 dB Ahzweiger 3 fach 12 dB

@] |

@
L
_

Frame 2 zeigt hier die kleinere Darstellungsart eines Verstarkers.

&

&

S

Frame 1
verstarker-Frame Demo
230 Nl 606

T

39788 , -
= >

Frame 2
verstarker-Frame Demo

[> NE4 |

Vorsicht bei Frame 2.
Anschlisse haben unterschiedliche Positionen.
Siehe auch Hinweis in 2.5 Frames.
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2.51.2. Ruckwegframe erzeugen

Verstarkersymbole kénnen mit so genannten Rickwegframes erganzt werden.
Dieser Rickwegframe hat nur informellen Charakter und hat keinen Einfluss
auf die elektrischen Eigenschaften des Verstadrkers.

Diese werden mit Hilfe der Datenpakete definiert.

Bei Verstarkern, die einen Steckplatz flir Rickwegverstarker besitzen,

verwendet AND automatisch diesen Riickwegframe anstelle des normalen Frames,
sobald ein Rickwegverstarkermodul gesteckt wird.

Man kann pro Verstarkerframe einen Rickwegframe definieren.

Um einen neuen Rickwegframe anzulegen, selektieren Sie in der Symbol-Liste
(siehe linke Sektion) den Verstarker, wechseln evtl. zu dem gewiinschten Frame und
wahlen im Kontextmeni des Zeichen-Bereichs (mittlere Sektion)

den MenUpunkt Rickweg Frame erzeugen:

Pl LibEdit

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D[=(E 4|08 sla| 2
A|E[E|[# B /]| &[0 [a]

(2 Demo-Verstarker
[&] Verstarker-Frame Demo

Bearbeiten e
Sl >

coepa s e e e e e e
S i R R

Bewegen

Ausschneiden

Kopieren

Einfligen — ..

Meuen Frame anlegen

Rickweg Frame erzeugen

A Als Rickwegframe setzen fir. ..
Frame einfligen

Frame loschen

Ansicht Skalieren. ..

| Block Laden [ LI
] I » [%, Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk-{ [\ Zeichnung 1,/ Frq-Gang / Bild /

|

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Rickwegframe erzeugen.

Danach wird, genau wie beim Erzeugen eines normalen Frames, ein neuer Frame mit
derselben Zeichnung und denselben Anschliissen erzeugt.
Diesen kdnnen Sie jetzt andern, indem graphisch der Riickwegpfad eingezeichnet wird.
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2.5.1.3. Beispiel:

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D& &2 8l& 2
&|E[E| [~ B/|&[O s[5

- (21 Demo-Yerstarker
B} erstarker-Frame Demo

I N [ ]

‘ | » |\ Symbole /% Kabel /%, Stecker /% Kalk-( [ Zeichnfung1 /% Riiweq-Pfad-Frame-fiir 1 #% Frg-Gang /* Bild /

Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

als Rickwegframe definiert

Sie kdnnen bei einem Rickwegframe Anschlisse nicht neu erzeugen, verschieben oder 16-
schen, da diese genau mit den Anschliissen des ersten Frames, zu dem dieser Rickwegframe
gehort, identisch sein mussen.

Sobald Sie die Anschliisse im ersten Frame &ndern, werden diese Anderungen im jeweiligen
Rickwegframe automatisch nachgefihrt.

Hier wurden noch ein zweiter Frame (kleiner) und der passende Rlickwegframe erzeugt.
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PlLibEdit - [DEMO CTB_CS0.lib]

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D((E| 4%(e| &l&| 2l
E|E[E|[* Bl K[O] [ [

(23 Demo-Verstarker
[&] Verstarker-Frame Demo

< I » |\ Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-( | « l > I\ i 1./, Zei

2 /% RiiWeg-Pfad-Frame-fiir 1 / RiiWeg-Pfad-Frame-fiir 2 /™ Frg-Gal

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Wenn Sie diesen Verstarker in AND verwenden, zeigt AND je nachdem,
ob ein Rickwegverstarkermodul gesteckt ist oder nicht,
den Rickwegframe oder den normalen Frame.

Es muss flr diesen Verstarker mindestens ein Riickwegmodul definiert sein

verstarker-Frame Demao

Frame 1 (ohne gestecktes R¥W-Madul) Frame 2 (ohne gestecktes R¥W-Modul)

BO6

I4/28

S o>

Frame 3 (mit gestecktem RW-Modul) Frame 4 {mit gestecktem RYW-Modul)
30 606
u/28

e [ NE4
mE>E > 4

:

Fur einen Verstarker kénnen Sie nun 4 Darstellungsformen wahlen.
Wobei Frame 2 und Frame 4 automatisch bei Auswahl eines Rickwegmoduls generiert werden.
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2.51.4. Als Riickwegframe setzen fir...

Da es in friheren Versionen des Bauteileeditors keine Riickwegframes gab,

haben sich viele Benutzer damit beholfen, einen zweiten Frame mit Rickweg zu zeichnen,
um diesen in AND bei Verwendung eines Rickweges manuell zu tauschen.

Diese Frames kdnnen nun in den alteren Bibliotheken zu Riickwegframes konvertiert werden.
Dazu wahlen Sie bitte aus dem Kontextmeni den Menlpunkt als Rickwegframe setzen fir....

PlLibEdit
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

DIs(E| +[=|e 8ls| 2|
&(E|E|[* @|/|&|O] [

[2) Demo-Yerstarker
[©] Yerstarker-Frame Demo

P (e
M (e
o Bearbeiten
A Stil
- eWegen
* * CEEIE SRR -+
hneiden MDD (D
Kopieren .
T Gmfugen
e o o
Meuen Frame anlegen

Riickweg Frame erzeugen

wegframe setzen Fir...

Frame einfiigen
Frame léschen
Ansicht Skalieren. ..

«| Block Laden | _;I
] I » |\ Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk-{ [\ Zei 1/, Zeick 2 /% Frq-Gang /', Bild /
J

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Frame 2 (Zeichnung 2) wird nach Bestatigung zum Rickwegframe konvertiert.
Nun sollten Sie noch das Symbol graphisch aktualisieren.
Falls mehrere Frames ohne Riickwegframe existieren, werden Sie zur Auswahl

des korrespondierenden Frames flr diesen Rickwegframe aufgefordert.
I.ibEdit

['atel Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D|=(E & (2| sle| 2|
a|E|E|[* Bl/|&O]> =] [

() Demo-Yerstarker
[©] Verstarker-Frame Demo

T
Als Hauptframe setzen ]

Frame 1
Frame 2

oK | Abbrechen |
4 .
4 I » [\, Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk-(

Zeichnung 1/, Zeichnung 2 /, Zeichnung 3/ Frg-Gang /% Bild ]

-
[\ Basisdaten /51

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Nach Bestatigung wird nun Frame 3 der korrespondierende Rlickwegframe fir Frame 1.

AND LibEdit

© AND Solution GmbH Seite 81 von 207



2 Bibliotheken grafisch bearbeiten

2.5 Frames
2.5.1.5. Frame einfligen

Diese Funktion dient dazu, z.B. die aktuelle Symbolzeichnung durch eine andere zu ersetzen.

Mit Hilfe der Funktion Copy & Paste (Kopieren und Einfligen) kann ein Produkt
in die Zwischenablage kopiert werden.

Mit der Funktion ,Frame einfiigen™ wird aber nur das Symbol mit allen Frames
aus der Zwischenablage Ubertragen.

Rickwegframes werden dabei zurlickgesetzt.
Das Symbol wird mit allen Anschliissen kopiert.

Alle anderen Daten bleiben bei dieser Aktion unberihrt.

Kopieren des gewlinschten Symbols in die Zwischenablage.

Pl LibEdit - [DEMO CTB_CS0.lib]
[E] Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

DL &|=l@ Sl 2

AE|E|[* @l & 2o [E]
[+ [ De rstarker

< » [\ sumbole /% Kabel /3§

d [ ]
| » |, Zeichnung 1,/ Zeichnuna 2 /, RiiWeg-Pfad-Frame-fiir 1 /%, RiiWeg-Pfad-Frame-fiir 2 /\, Frq-Ga

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Aufrufen des Produktes dessen Symbolzeichnung ersetzt werden soll.

Durch Betatigen der rechten Maustaste in der mittleren Sektion haben Sie nun
die Mdglichkeit den betreffenden MenlUpunkt auszuwahlen.

_csu_m,] e e e e e e e e e e e e e
=] Datei Bearbeiten Ansicht Fenster 7

DI(E| &|=| Sl 2
&|E|E|[* @/ &[0 [a]

bo
£
[#- () Demo-Yerstarker
[] verstarker 1
[&] Verstarker 2
Neuen Frame anlegen DN
L.l
Riicky
Als R f
Ansicht Skalieren...
Block Laden
<[> [\ symbole /N Kabel /NS [\ Zeichnung 1,/% Fra-Gang /™ Bild /
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.
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Frame wurde ersetzt.

PHLibEdit
[E] Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

0|S(Q| &= Sl@ 2|
B|E|E|[* B|/]| &0 |#e]

(2 Demo-Verstarker
[£]

Bo
-«

<« /”'——'——‘—__“\ | »
«| » [\ symbole /5 Kabel /A S [\ Zeichnung 1§/, Zei 2/ Zei 3 /%, Zei 4/ Fra-Gang /% Bild _I
Lo\ \Kabel/ L/ Bk l

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Rickwegframes des Quellsymbols wurden zurlickgesetzt.

Achtung:

Bauteile, die Sie bereits in AND verwendet haben, sollten Sie im Editor niemals
graphisch verandern, von ihrem Symbolplatz I6schen oder

dem Objekt eine andere Objekt-ID-Nummer zuweisen!!

Hinweis im AND-Bauteil-Editor:

X

Das Andern der Objekt-Nr ist nur ratsam, wenn das Bauteil
noch in keiner AND-Zeichnung verwendet wird, Nach der
Anderung der Objekt-Mr kénnen Zeichnungen, die das Bauteil
mit der alten Objekt-Mr enthalten, das Bauteil nicht mehr finden.

Wollen Sie die Objekt-Nr &ndern?

| Ja I Nein |

Hinweis in AND nach Veranderung einer Bibliothek:

AND Information 5[

/ Die Bibliothek =xxx-1.lib hat sich wesentlich verandert.

/9% Wollen Sie die alte Bibliothek durch die neue ersetzen?
[ .

en_|

Nach Betatigen des Knopfes in AND,
wirde dies in bereits erstellten Zeichnungen zu fatalen Fehlern flhren.

Bestatigen Sie jedoch die AND Information mit &l wird die Zeichnung mit den
urspringlichen gelinkten Bibliotheken ordnungsgeman geladen.
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3 Symboldaten eingeben /
andern

Siehe auch 1.6 Rechte Sektion

3.1 Datenpakete anlegen

Nach Festlegung des Bauteiltyps wird sofort ein entsprechendes Datenpaket generiert.

L/ mboleigenschaften:
Bauteiltyp:
>
Automatiktauglich
V' InVerstarkerliste auffiihren

™ Femspeisetauglich

I aximalstrom fuir alle Pins setzen |

-
[ Basisdaten /% Symbol Daten /) Attribute /% Pins@tzerre-ry

Ein Datenpaket spezifiziert die HF-Daten zwischen unterschiedlichen Anschlissen.

Ist nur ein Datenpaket definiert, gilt dies flir alle Ausgange gegeniber dem Eingang.

Um zusatzliche Datenpakete anzulegen, betdtigen Sie in der Ansicht Basisdaten die rechte
Maustaste und das folgende Kontextment wird aufgerufen:

Standard-Paket

starker-Paket

Entzerrer-Paket

eues Antennen-Paket

eues Filter-Paket

eues Umsetzer-Paket
LrC-Paket

pt, Receiver-Paket
Opt, Transmitter-Paket
Opt, Attenuator-Paket
Opt, Standard-Paket
Opt, Filter-Paket
ker-Paket

liceBox-Paket
Akkuelles Paket [Gschen
Aktuelles Sprachpaket lGschen

Objekt-Nr Andern
Basisdaten /% Symbol Daten /%, Attribute ,

Die aktiven Felder sind abhangig vom definierten Bauteiltyp.
Je nachdem, welchen Bauteiltyp Sie unter ,Symboleigenschaften™ ausgewahlt haben,
werden die verschiedenen Felder des oben gezeigten MenUs aktiv.
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Siehe auch 1.6.2 Symboldaten, 2.4 Anschllisse

Eine Ausnahme bilden Benutzer-, Stich-, und Durchschleifanschlisse.

Diese werden Ublicherweise durch die Eingaben im Dialog , Anschluss bearbeiten" spezifiziert.
Die eingegebene Dampfung bezieht sich dabei auf das gesamte Frequenzspektrum.

¢ Dampfuna: ID dB

" Dampfung wird durch Standardpaket beschrieben

Fur diese Anschlusstypen kénnen aber auch zusatzliche Standardpakete angelegt werden.
Im Dialog ,, Anschluss bearbeiten™ wird die entsprechende Funktion gewahlt.

" Dampfung; IEI dE

{* Dampfung wird durch Standardpaket beschrieben

3.1.1 Zuordnung von Datenpaketen

Haben Sie zusatzliche Datenpakete spezifiziert, beziehen sich diese immer auf bestimmte
Ein- und zugehérige Ausgadnge. Die jeweilige Zuordnung wird durch eine Markierungslinie
zwischen Eingang und Ausgang in der Symbol-Zeichnung sichtbar gemacht.

Dabei gibt es mehrere Mdglichkeiten:

e Ein Datenpaket bezieht sich explizit auf einen Ausgang und einen Eingang.

T T T T T T Riickwegeigenschaften:

" nicht Riickwegtauglich

& breitbandig Mittlere Dampfung: | 25.00 dB

" Riickweg gefiltet  Riickweg-Freq. bis: |40.0 MHz

'AA' i~ Geltungsbereich:
. I}‘I | _%: . EF . E%j | ? [1_1; - Dieses Paket Nr. gilt von Eingang: 1
SEEE SOUS SOUE BEUE SHEL SBU SEBN aquusgangez
e verfuigb. Ausgange: 10 -~
12 =l
Xl | B
Zeichnung 1,/ Fra-Gang /% Bild “ I » [ Basisdaten /%, Symbol Daten /™ Attribute /% Pins /% Standard /% Standard /% Standard /

e Es werden Pakete so angelegt, dass sich alle Pakete auf dieselben Anschlusspaare
beziehen, wie beispielsweise bei Splitbandverstarkern notwendig.

T ~ Bestiickung:

Komponentengruppe: | keine Gruppe v | neu.

I~ Steckpl. fiir PadoderEqu I~ Pilotregelung eingebaut
I Steckplatz fiir Dampfer I Pilotregelung steckbar
I~ Steckplatz fiir Entzerrer |~ Steckplatz fiir Riickweg

Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |2 gilt von Eingang: |2 -

e e, BN . . auf Ausgange: [1
Lol I DI verfuigb. Ausgange: =
|l [»

+ [\ Zeichnung 1,/ Fra-Giang /\ Bild / | «| » [ten 7 Atribute 7, Pins /7 Netateil 7, verstirker /' Verstatker /', Verstarker / \ Verstarker /

Hier wurden 4 Verstarkerpakete fir 4 unterschiedliche Frequenzbereiche definiert.
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¢ Sie definieren ein Paket flir mehrere Ausgdnge gegeniber demselben Eingang.
Das ist normalerweise nur dann sinnvoll, wenn unterschiedliche Gruppen von gleichartigen
Ausgangen noétig sind. Hier beispielsweise fir die Teilnehmerausgange fiir Multischalter.

Ruickwegeigenschaften:

% nicht Riickwegtauglich

" breitbandig Mittlere Dampfung: |0.00  dB

" Riickweg gefiltet  Riickweg-Freq. bis: [40.0 MHz

i~ Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |4 gilt von Eingang: |13 =

auf Ausgange: [3

verfugb. Ausgange: [10 o < 4
11 <l

12 [ B

Zeichnung 1,/ Frq-Gang/\@/ «| » [ Awibute 7% Pins /% Standard /% Standard /% Standard /3, Standard /

Fur die interne Bauteilstruktur kénnen Sie "HF-Trennpunkte" setzen und
diese sowohl als Paket Ein- wie als Ausgang verwenden.

Siehe 2.4.1 Anschlusstypen

3.1.2 Geltungsbereich

In jedem Datenpaket, das mehrfach oder in Kombination mit anderen Paketen auftreten kann,
befindet sich im unteren Teil der rechten Sektion der "Geltungsbereich".

Hier definieren Sie die Zugehorigkeit des Pakets zu den Anschliissen.

Dies ist nur mdglich, wenn mehrere Pakete eingerichtet wurden.

Existiert nur ein Paket, gilt dieses flr alle Ausgange gegenliber dem Eingang.

E‘lé |E | F|/|Q|O|\|Abe|q|
- " nicht Riickwegtauglich

Bo
-

% breitbandig Mittlere Dampfung: |25.00 dB
" Riickweg gefiltert  Riickweg-Freq. bis: [40.0 MHz

- Geltungsbereich:
DiesegPaket Nr. |1 ilt vor Eingang: |Keiner v

auf Ausgange: i

verfugb! Ausgange: [ 2 Al I

N :
L g li = =
< | »
Zeichnung 1,/ Frg-Gang /\ Bild «|» bﬂ/\gymbol Daten /™ Attribute /, Pins /\ Standard /", Standard /\, Standard /

Um die Geltungsbereiche der angelegten Datenpakete festzulegen,

gehen Sie folgendermaBen vor:

Das Paket Nr. 1 soll den Anschlissen Eingang ,1" und Stichausgang , 2" zugeordnet werden.
Nicht mit der Tape-Beschriftung verwechseln!

Dazu klicken Sie im Feld ,Eingang" auf den Knopf EI

Keiner ¥ l

Es erscheint eine Liste der verfiigbaren Eingange WSzl

Nach Auswahl des Einganges, mulssen Sie nun den Ausgang des Geltungsbereiches festlegen.
Dazu selektieren Sie im Feld ,verfiigbare Ausgédnge" den entsprechenden Ausgang.

Sollte der gewlinschte Ausgang nicht vorhanden sein, scrollen Sie solange nach oben oder
unten, bis dieser im Auswahlfenster erscheint.
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Durch Klick auf den Kopf _>, wird der selektierte Ausgang in das Fenster
~auf Ausgange" verschoben.

Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingana: |1 v I

auf Ausgange:

verfugb. Ausgange: (12 o <
3 ‘
L [ =

Gleichzeitig wird dieser Geltungsbereich, wie schon beschrieben, durch eine Markierungslinie
sichtbar gemacht.

Méchten Sie den Geltungsbereich um weitere Ausgange vergroBern, selektieren Sie die ge-
winschten Ausgange im Feld ,verfligbare Ausgénge" und verfahren Sie weiter wie oben be-
schrieben. Die ausgewahlten Ausgdnge werden entsprechend markiert.

Wenn Sie einzelne Anschliisse aus dem Geltungsbereich entfernen méchten,

wahlen Sie den gewiinschten Anschluss aus und klicken Sie den KnoprI.

Der Anschluss steht nun wieder im Fenster ,verfigbare Ausgange" zur Verfligung.
Wahlen Sie nun nacheinander alle Datenpakete aus und legen die entsprechenden
Geltungsbereiche fest.

Sollte ein Datenpaket keinem Geltungsbereich zugeordnet sein,

wird Ihnen die folgende Meldung angezeigt.
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3.2 Datenpaket HF-Standard
(Standard) anlegen

Datenpakete vom Typ Standard sind HF-Datenpakete und bei den folgenden
Bauteiltypen mdglich:

Abschluss/Stichdose Equalizer Mehrfachabzweiger
optischer Empfanger optischer Transmitter optischer Verstarker
passive Komponente Steckdose Stichabzweiger
Umsetzer Verbindungselement Verstarker

Verteiler Filter

Durch Anklicken dieses Paketes erscheint der Dialog ,Standard Datenpaket".

Eingabemaodglichkeiten:

— Standard Datenpaket:

<« Min. Frq.: |0 MHz  Max Frg: (900  MHz »,min .Frg.:" und ,max. Frg.:"

Femsp. Wid: [0.00  Ohm des Vorwartsweges ,,Fernspeisewiderstand

+— Frequenz[MHz] DampfungldB] Dampfungswerte im Vorwartsweg
|w _;_‘ (Wertepaare)
Sie klicken in das erste Frequenzfeld
(hier rot markiert), geben die Frequenz ein und

= schalten mit der Taste (=) in die nachste Spalte
zur Eingabe des entsprechenden
| Dampfungswertes.

Die nachste Zeile wird dadurch automatisch
freigegeben.

5 Die Taste ~ 2%een | sortiert die Wertepaare
frequenzabhangig.

(N

Sortieren |

Hier bestimmen Sie die Rickweg-Eigenschaften.

I Riickwegeigenschaften: nicht riickwegtauglich®
«— @ nicht Riickwegtauglich ,,mittlerg Dampfung" kann ignoriert werden,
(" breitbandig Mitlere Dampfung [ B da dort eingetragene Werte bei Berechnungen
nicht bertcksichtigt werden, sondern stets die
\ " Riickweg gefitert  Riickweg-Freq. bis:|[40.0 MHz eingetragenen Wertepaare
\ ~breitbandig"
\ ~ Geltungsbereich: ~Rickweg-Freq.bis.....MHz"
Dieses PaketNL|1 gilt von Eingang: I} einer 'I ~Riickweg gefiltert™
auf Ausginge: Diese Funktion wird von AND nicht mehr
\ unterstltzt, deshalb nicht mehr verwenden!!

verfuigh. Ausgange: .. T
‘ ) ~Geltungsbereich

% Basisdaten /", Symbol Daten /™ Attribute /% Pins / Standard / Siehe 0 Geltungsbereich
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3.3 Datenpaket fur Antenne anlegen

&|E[E|[> Bl /| &[0~ e [E[5

— Antennendaten:

Paket Nummer: |1

Frequenzbereich von: |0.0 MHz

bis: (0.0 MHz
Gewinn bei Fmin: (0.0 dB

Gewinn bei Fmax: |0.0 dB

%, Basisdaten /% Symbol Daten / Attribute /% Pins /%, Antenne /

Es wurde der Bauteiltyp ,Antenne®™ gewahlt.
Sie haben nun in der im Bild gezeigten Eingabemaske die folgenden Eingabemdglichkeiten:

Antennendaten:

,~Paket Nummer:"

Dieses Feld ist nicht aktiv und kann nicht editiert werden.
~Frequenzbereich von: ..... MHZz"

Hier legen Sie den Beginn des Empfangsbereiches der Antenne fest.
~Frequenzbereich bis: ..... MHZz"

Hier legen Sie das Ende des Empfangsbereiches der Antenne fest.

~Gewinn bei F min.: ..... aB"
Gewinn der Antenne bei der unteren Empfangsfrequenz.

~Gewinn bei F max.: ..... aB"
Gewinn der Antenne bei der oberen Empfangsfrequenz.

Sie kdnnen nur ein Datenpaket vom Typ ,Antenne" anlegen.
Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise Standard-Pakete, mdglich sind.
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3.4 Datenpaket fur DWDM anlegen

Ein Verfahren zur Steigerung der Kapazitdten faseroptischer Ubertragungssysteme

ist das Wellenlangenmultiplexverfahren.

Hier haben Sie die Mdglichkeit Dense Wavelength Division Multiplexer (DWDM) / Demultiple-
xer (DWDDM) zu erstellen.

ITU Channels:

Kanal 20, 1561.42nm ITU Kanal | Lambda [nm] | Dampfung [dB Ausgan:
Kanal 21, 1560.61 nm ™| I I [ ]I pfung [d6] I 2
Kanal 22, 1559.79 nm
Kanal 23, 1558.98 nm
Kanal 24, 155817 nm 3>
Kanal 25, 1557.36 nm
Kanal 26, 1556.55 nm
Kanal 27, 1555.75 nm
Kanal 28, 1554.94 nm
Kanal 29, 1554.13 nm —
Kanal 30, 1553.33 nm
Kanal 31, 1552.52 nm
Kanal 32, 1551.72 nm
Kanal 33, 1550.92 nm
Kanal 34, 1550.12 nm
Kanal 35, 1543.32 nm <«
Kanal 36, 1548.52 nm

Kanal 37, 1547.72 nm

Kanal 38, 1546.92 nm

Kanal 39, 1546.12 nm LI

Input: I Keiner ¥ I

[\ Basisdaten /%, Symbol Daten /%, Attribute /™ Pins /% DWDM /

Es wurde der Bauteiltyp ,DWDM-Multiplexer" gewahlt.

Um ein DWDM-Datenpaket definieren zu kénnen, muss die Symbolzeichnung mindestens einen optischen
Eingang und einen optischen Ausgang enthalten.

Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der im Bild oben gezeigten Maske.
ITU-Channels:"

Diese Liste enthélt das festgelegte ITU-Kanal-Raster, aus dem Sie einzelne Kanale
in die Kanaltabelle Ubertragen kénnen.
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Ubertragungsknopfe

L 2>

Mit Hilfe dieser Knépfe libertragen Sie ITU-Kanale in die rechte Tabelle,

oder entfernen diese wieder.
Mit Doppelklick auf den zu Ubertragenen ITU- Kanal beschleunigen Sie diesen Arbeitsschritt.

ITU Channels:

Kanal 21,
Kanal 22,
Kanal 23,
Kanal 24,
Kanal 25,
Kanal 26,
Kanal 27,
Kanal 28,
Kanal 29,
Kanal 30,
Kanal 31,
Kanal 32,
Kanal 33,
Kanal 34,
Kanal 35,
Kanal 36,
Kanal 37,
Kanal 38,
Kanal 39,
Kanal 40,

1560.61 nm
1559.79 nhm
1558.98 nm
1558.17 nm
1557.36 nm
1556.55 nm
1555.75 nm
1554.94 nm
1554.13 nm
1553.33 nm
1552.52 nm
1551.72 nm
1550.92 nm
1550.12 nm
1549.32 nm
1548.52 nm
1547.72 nm
1546.92 nm
1546.12 nm
1545.32 nm

= ITU Kanal

Lambda [nm] | Dampfung [dB]

|20

>>

<L

[ -

1561.42 |

Input: I Keiner ¥ I

% Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% DwDM /

Hier legen Sie die Dampfung des ausgewdhlten ITU-Kanals zwischen einem Eingang und
den vorher definierten Ausgangen fest.
Alle Ausgange fuhren auf einen Eingang!

o
|

NG
o

NZNZ
o Mo

- i
NG
o

i
NG
o

ITU Channels:

Kanal 25, 1557.36 nm a
Kanal 26, 1556.55 nm ~ |
Kanal 27, 1555.75 nm
Kanal 28, 1554.94 nm
Kanal 29, 1554.13 nm 5>
Kanal 30, 1553.33 nm
Kanal 31, 1552.52 nm
Kanal 32, 1551.72 nm
Kanal 33, 1550.92 nm
Kanal 34, 155012 nm —
Kanal 35, 1549.32 nm
Kanal 36, 1548.52 nm —
Kanal 37, 1547.72 nm
Kanal 38, 1546.92 nm
Kanal 39, 1546.12 nm
Kanal 40, 1545.32 nm <<
Kanal 41, 1544.53 nm

Kanal 42, 1543.73 nm

Kanal 43, 1542.94 nm

Kanal 44, 1542.14 nm LI

ITU KanaII Lambda [nrn]l Dampfung [dB] | Ausgang |

| 20 1561.42
| 21 1560.61
| 22 1559.79
_ 23 1558.98
| 24 155817

0,00
0,00
0,00
0,00
0,00

2

@ w

Input: |1 'I

Zeichnung 1/ \m /

Basisdaten

Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% DWDOM /

Ein DWDM (Multiplexer) wird auch als DWDDM (Demultiplexer) eingesetzt.
Als erganzende Datenpakete sind hier opt. Standard-Pakete maéglich.

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
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3.5 Datenpaket fur Endgerat anlegen

AND und LibEdit ab 3.3 unterstiitzen Symbole flir Endgerate.

Diese Symbole stehen flr optische Gerate, deren Typ unbekannt ist bzw.

die kein analoges Signal verarbeiten.

Endgerate werden verwendet um das Ende eines optischen Kabels abzuschlieBen.

— Logisches Signal:
Beschreibung: I v | Hinzufiigen | Bearbeiten |
Typ: IUndefiniert v | Hinzuftigen | Bearbeiten |

— Physikalisches Signal:

Beschreibung: vl Hinzufiigenl Elearbew"ewl
Typ: Bidirektional vl Hm:u!uger:l Elea[bew‘ewl

— Gliltigkeitsbereiche:

Paket Nr. I‘I
von Eingang: |Keiner v | bis Ausgang: IKeine[ VI

Basisdaten /%, Symbol Daten /™ Attribute /%, Pins / Endgerit /

Es wurde der Bauteiltyp ,Endgerat" gewahlt.
Im Endgerate-Datenpaket kénnen Sie Beschreibung und Typ fiir das logische und
physikalische Signal angeben.

Verwenden Sie einige Werte 6fter, konnen Sie die Werte durch Klicken auf Ml

SEnd!E_:r
in die Auswabhlliste |Empfaﬂﬂﬂf einflgen.

AuBer den Standardeinstellungen, die LibEdit automatisch zur Verfligung stellt,

werden Ihre Eintrage lokal in einer Datei gespeichert, damit Sie auch spater wieder darauf
zurlckgreifen kénnen.

Auch optische Transmitter (Laser) und optische Empfanger besitzen diese Einstellungen.

Da diese Objekte physikalische Elemente darstellen, ist dafiir im Endgerate-Datenpaket

nur das logische Signal zu beschreiben.

Soll AND dieses Endgerat in die optische Wegsuche integrieren, ist es notwendig,

zusatzlich ein opt. Standard-Paket zu definieren mit der Angabe mindestens einer Wellenlénge.

~Geltungsbereich®
Siehe auch 3.1.2 Geltungsbereich
Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
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3.6 Datenpaket fur Equalizer
(Entzerrer) anlegen

— Entzerrer:

Frequenzbereich von: |0 MHz bis: |0 MHz

Dampfung: IEI,U dB

Regelbereich Dampf.: |0.0 dB
Regelber. Entzerrung: |0.0 dB ™ Festentzerrer

Oberer Drehpunkt: |0 MHz

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingang: I} einer 'l

auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: ’ -

% Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /™ Entzerrer /

Dieses Datenpaket wird genutzt, um Entzerrer und Ddmpfer zu definieren.
Daten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz"
Hier legen Sie Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches fest.

~Dadmpfung: ..... d
Hier tragen Sie die Durchgangsdampfung (fest) ein.

n

~Regelbereich Dampf.: ..... d
Hier tragen Sie den max. Dampfungs-Wert des Regelbereiches ein.

~Regelber. Entzerrung: ..... aB"
Hier tragen Sie den max. Entzerrer-Wert des Regelbereiches ein.
Dieser Wert bezieht sich, unter Berlicksichtigung des Drehpunktes auf die unterste
Ubertragungs-frequenz.
Ist der eingetragene Wert negativ, wird von einer ,,negativen Entzerrung",
bezogen auf den Drehpunkt ausgegangen. (beispielsweise fiir Kabelnachbildungsmodule).

~Festentzerrer"
Durch Anklicken I Festentzener phestimmen Sie, dass es sich um einen Festentzerrer handelt.

~Oberer Drehpunkt"

Hier legen Sie fest, welche Frequenz als Drehpunkt des Entzerrers genutzt wird.
~Geltungsbereich"

Siehe 3.1.2 Geltungsbereich

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen

Als erganzende Datenpakete sind hier Entzerrer- und Standard-Pakete mdglich.
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3.7 Datenpaket fur Filter anlegen

— Filterdaten:
Frequenzbereich von: |0.0 MHz
bis: (0.0 MHz
Déampfung innerhalb: |0.0 dB
Dampfung auberhalb: {0.0 dB
Femnsp. Widerstand: |0.0 Ohm

™ Riickwegtauglich
Riickwegdampfung: |50 dB

Frequenzbereich von: |D 0 bis: |4‘] 0 MHz

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingana: I} einer vI

auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: ’ .

[ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /™ Filter /™ Frg-Gang /

Daten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz"
Hier legen Sie Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches fest.

~Dampfung innerhalb: ..... dB" (Durchlassbereich)
Hier tragen Sie die Dampfung innerhalb des angegebenen Frequenzbereiches
(Durchgangsdampfung) ein.

~Dampfung auBerhalb: ..... dB" (Sperrbereich)
Dampfung auBerhalb des angegebenen Frequenzbereiches.

~Fernsp. Widerstand: ..... Ohm
Fernspeisewiderstand flr dieses Paket (bei Fernspeisetauglichkeit des Bauteils).

Nach der Auswahl dieses Feldes I Riickwegtauglich jst das Objekt riickwegtauglich.

Gleichzeit werden die folgenden Eingabefelder aktiv:
~Rickwegdédmpfung: ..... aB"
Hier geben Sie die Dampfung des Rickwegfrequenzbereiches ein.

Dieser wird festgelegt unter:
~Frequenzbereich von: ..... bis..... MHZz" (Ruckweg)
Eingabe des Rickwegfrequenzbereiches.
~Geltungsbereich"

Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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Um Filter besser spezifizieren zu kénnen, haben Sie die Mdglichkeit eine Frequenzgangliste
mit Wertepaaren anzulegen.

— Frequenzgang der D ampfung
NeuesSymbol

[Paket 1 (Filter) =l

— Nr.  Frequenz [MHz] K [db] —

1 c

n

% Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /%, Pins /% Filter / Frq-Gang /

Sind in dieser Frequenzgangtabelle Daten eingetragen, werden diese nur innerhalb des in
JFilterdaten" festgelegten Frequenzfensters flir Berechnungen herangezogen.

Alle Daten auBerhalb des Frequenzfensters werden ignoriert.

Als erganzende Datenpakete sind hier Filter- und Standard-Pakete maéglich.
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3.8 Datenpaket fur Netzteil anlegen

— Netztelldaten

Spannung: |0 W
Maximaler Strom: |0 mé,
Stromverbrauch: |00 W
Yernwende emne Liste fur den
Stromverbrauch

— N Spannung [V] Stromstartke —

EEN

Sortieren

% Basisdaten /%, Symbol Daten /™, Attribute /% Pins /% Netateil /

Es wurde der Bauteiltyp ,Netzteil* gewahlt.
Dieses Netzteil ist eine Spannungsquelle /Transformator.

Hinweise:

Hier kann die Liste fir den Stromverbrauch nicht aktiviert werden.

Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise Standard-Pakete, mdglich sind.
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Daten:
~Spannung: ..... v
Diese Spannung steht zur Versorgung von fernspeisefdhigen Verbrauchern zur Verfligung.

~Maximaler Strom: ..... mA"
Hier tragen Sie die maximale Strombelastbarkeit des Netzteiles ein.
Bei den folgenden Bauteil-Typen wird automatisch ein Netzteil-Datenpaket
zusatzlich generiert:
Verstarker, Umsetzer, optischer Verstarker, optischer Transmitter, optischer Empfanger.
Die Netzteile dieser Typen dienen der Spannungsversorgung von Verbrauchern und
sind jeweils in diesen Bauteilen integriert.
Hier kann die Liste fiir den Stromverbrauch aktiviert werden.

— Netzteildaten
Minimale Spannung: |0 W
M azimaler Strom: |0 méd

Stromverbrauch: |0.0 W

Typ
" Femngespeist
' Lokale Speisung

r Yerwende eine Liste fur den
Stromyerbrauch

— Nr.  Spannung [¥) Stromstarke  ——

n

Sortieren

§ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins 7, Netateil /

~Minimale Spannung: ..... A
Hier tragen Sie den Spannungswert ein, der mindestens zum Betrieb
des Gerates vorhanden sein muss.

~Maximaler Strom: ..... mA"
Hier tragen Sie die maximale Strombelastbarkeit des Netzteiles ein.

~Stromverbrauch: ..... w
Tragen Sie hier die Leistungsaufnahme des Gerdtes ein.

Nach dem Aktivieren dieses Knopfes © Femgespeist ng

Vermwende eine Liste fur den
Setzen eines Hikchens in dieses Feld Stromverbrauch , haben Sie anschlieBend
die Mdglichkeit, in die jetzt freigegebene Tabelle Wertepaare einzuschreiben.
Die zuvor eingetragenen Werte ,Maximaler Strom" und ,Stromverbrauch®
werden jetzt ignoriert
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3.9 Datenpaket fur optischen Adapter
anlegen

— Dampfungen:

‘Wellenlangen von: IU bis: Id nm

Wellenl. [hm] D ampfung[dB]

o

n

Sortieren |

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingang: I} einer vl

auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: N |

% Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /\ Opt. Standard /°
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ opt. Standard einzurichten.

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
Daten:

n

~Wellenldngen von: ..... bis ceees M
Hier legen Sie Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches fest.

~Wellenl. (nm) Démpfung (dB)"
Hier tragen Sie Wertepaare ein, die abhdngig von den Wellenlangen die entsprechende
Durchgangsdampfung zeigen

Sortieren | sortiert die Wertepaare.

Die Taste
~Geltungsbereich™

Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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3.10 Datenpaket fur optischen
Attenuator anlegen

— Optisches Dampfungselement:
Durchganas-Dampfung: IU.D dB

™ Regelbar

Reagelbereich: I dB

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. I1 ailt von Eingang: |Feiner
auf Ausgange:

verfuagb. Ausgange:

% Basisdaten /% Symbol Daten /™ Attribute /% Pins /% Opt. Attenuator /
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ opt. Standard einzurichten.

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
Daten:

~Durchgangsdampfung: ..... d
Hier legen die Durchgangsdampfung fest. Dieser Wert ist statisch.

Durch Setzen eines Hikchens ¥ Regebar \yird das Eingabefeld Teaeereich: | B aktiv.

Hier kénnen Sie den Regelbereich festlegen.
Dieser Wert wird in AND zur Durchgangsdampfung hinzugefigt.

~Geltungsbereich"

Siehe 1 3.1.2 Geltungsbereich
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3.11 Datenpaket fur optischen
Empfanger anlegen

— Receiverdaten:

Frequenzbereich von: |0.0 MHz bis: (0.0 MHz

Optische Wellenlange von: I nm bis: | nm
Opt. Eingangsleistung von: |0.0 dBm bis: IU-U dBm

Photoempfindiichkeit: |0.0 Al
Dunkelstrom Photodiode: |0.0 nd, i'"g‘t;:;ow

Aquiv. Eingangsrauschen: |0.0 pa/Hz*0.5

Photodiode
cso: 0.0 4B & PIN

CTB: IU.D " Lawine

— Storungsdaten [CSO/CTE) bei :
Preemphasis: |U~ 0 dB

" eingepegeltem Eingang
{* eingepegeltem Ausgang | Kanalmodulation: ID.D %

Eingangsleistung: 0.0 dBm

Raster: I j
— Bestuckung:
Komponentengruppe: lkeine Gruppe j neu.. |
[~ Steckpl. fir PadoderEqu |~ Pilotregelung eingebaut
™ Steckplatz fiir Dampfer [~ Pilotregelung steckbar

[~ Steckplatz fiir Entzerrer

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |2 gilt von Eingang: I*ﬁemer 'I

verfugb. Ausgange: auf Ausgange:

% Basisdaten /%, Symbol Daten /%, Attribute /™ Pins /%, Netzteil / Opt Emptésnger /% Pegel / Endgerit /

Sie haben die Méglichkeit, zusatzliche Datenpakete vom Typ opt. Standard, opt. Receiver und
HF-Standard anzulegen.

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen
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Daten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz"

Hier legen Sie Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches fest.
~optische Wellenlédnge von: ..... nm bis: ..... nm"

Hier legen Sie den Empfangsbereich des Empfangers fest.
~optische Eingangsleistung von: ..... dBm bis: ..... aBm"

Legen Sie hier den Arbeitsbereich des Empfangers fest.

~Photoempfindlichkeit: ..... A/W"
Tragen Sie hier die Photoempfindlichkeit der Photodiode ein.

~Dunkelstrom Photodiode: ..... nA"
Tragen Sie hier den Dunkelstrom der Diode ein.

LAquiv. Eingangsrauschen: ..... pA/Hz**0,5"
Tragen Sie hier das aquivalente Eigenrauschen des Empfangers ein.

Hier legen Sie die Art der Diode fest:

Photodiode
PIN- Diode * PIN

Lawinen- Diode " Lawine

;

die Stérungsdaten: ,CSO: ..... aB"
.CTB: ... dB"

beziehen sich auf die folgenden Einstellungen:
Werte bei:

eingepegeltem Eingang (" eingepegeltem Eingang

eingepegeltem Ausgang (" eingepegeltem Ausgang

~Preemphasis:... d
Eingestellte Preemphasis am Ausgang.

~Kanalmodulation: ..... %"
Kanalmodulation am Empfanger.

~Eingangsleistung: ..... asm™
Eingangsleistung am Empfanger.

Raster: j

Hier wahlen Sie das Raster aus.
Siehe 4. Frequenzraster
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Unter der Rubrik ,Bestiickung™ werden die Steckmdéglichkeiten im Gerat festgelegt.

I Steckpl. fiir Pad oder Equ Dieses opt. Empfanger-Paket hat einen Steckplatz fiir
einen Dampfer oder Entzerrer.
I Steckplatz fiir D&mpfer Dieses opt. Empfanger-Paket hat einen Steckplatz fiir
einen Dampfer.
I Steckplatz fiir Entzerer Dieses opt. Empfanger-Paket hat einen Steckplatz fiir
einen Entzerrer.
I Pilatregelung eingebaut Dieses opt. Empfanger-Paket hat eine Pilotregelung fest eingebaut.
I Pilotregelung steckbar Dieses opt. Empfanger-Paket hat einen Steckplatz fiir

eine Piliotregelung.

Komponentengruppe: Ikeine Gruppe Ll neu.. I

Hier legen Sie die Gruppen an, aus denen AND die Komponenten fir die
entsprechenden Steckplatze auswahlen kann.

Die in AND ausgewdahlten Komponenten erscheinen dann sowohl in der Verstarkerliste,
als auch in der Materialliste.

~Geltungsbereich"
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich

Mit einem Klick auf den Aktenreiter ,Pegel™ gelangen Sie zu den Pegeleinstellungen
des opt. Empfangers.
L |

% Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Netzteil /% Opt.Emptfinger /t Pegel a\ Endgert /

Regelbereich Pegel: |0.0 dB
I High/Low - Jumper
Die Pegel beziehen sich auf eine Bandbreite von 5 MHz (PAL)

¢ Ausgangspegel geregelt:
Ausgangspegel: [0.0 dBpv

" Ausgangspegel ungeregelt:

Eingangsleistung: dBm

% Basisdaten /", Symbol Daten /%, Attribute /% Pins /% Netateil /% OptEmptfénger / Pegel /% Endgerit /

~Regelbereich Pegel: ... dB"
Regelbare Dampfung am Ausgang des Empfangers.
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Mdchten Sie einen , High/Low-Jumper einrichten, setzen Sie hier ein Hakchen I High/Low - Jumper

Sie schaffen in AND so die Méglichkeit, zwischen zwei Pegelzustdnden umzuschalten.

Durch Aktivieren dieses Knopfes € Ausgangspegel geregelt: pjejbt der

hier eingetragene Ausgangspegel Ausgangspegel I A unabhangig von der
Eingangsleistung konstant.

Die Auswahl dieses Knopfes € Ausgangspegel ungeregelt: 5 tiviert weitere Eingabefelder.

— (¢ Ausgangspegel ungeregelt:

Einganasleistuna: I dBm

OmMI [%] Pegel [dBpV]

]

—
=

Sortieren I

~Eingangsleistung ..... aBm™
Tragen Sie hier die Eingangsleistung des Empfangers ein.

Die Wertepaare flr ,OMI in %" und ,Pegel in dBuV" beziehen sich auf die
eingetragene Eingangsleistung.

Sortieren

Die Taste | sortiert die Wertepaare.

% Basisdaten /%, Symbol Daten /™, Attribute /% Pins /% Netateil /% OptEmptfinger / Pegel A Endgerit /]

Mit einem Klick auf den Aktenreiter ,Endgerat" kdnnen Sie Eingaben zum logischen
Signal tatigen.

Siehe auch 3.5 Datenpaket flir Endgerét anlegen
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3.12 Datenpaket fur optischen Filter
anlegen

— Durchlassbereich

Min. Wellenlange: |U~UU nm
Mazx. Wellenlange: IU.UU hm

Dampfung: 0.0 dB

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. I1 gilt von Eingang: IP elner 'I

. . auf Ausgange:
verfugb. Ausgange:

Zur Definition eines optischen Filters wird nur der Durchlassbereich angegeben.
Daten:

~min. Wellenlédnge: nm"
Hier legen Sie Beginn des Ubertragungsbereiches fest.

ALl

~max. Wellenlénge: e M
Hier legen Sie das Ende des Ubertragungsbereiches fest.

~Ddmpfung: ..... aB" )
Hier legen Sie die Durchgangsdéampfung des Ubertragungsbereiches fest.

~Geltungsbereich"
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich

Bitte beachten Sie, dass hier nur opt. Filterpakete und keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise Standard-Pakete, moglich sind.
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3.13 Datenpaket fur optischen Splitter
anlegen

— Dampfungen:

Wellenlangen von:|1290 bis: |1800 nm

]

Wellenl. [hm]  Dampfung[dB]

|
|
|
I
|
|
I
|

Sortieren |
— Geltungsbereich:
Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingang: |Keiner

auf Ausgange:

verfiigh. Ausgange: /_ _I
B

Optische Splitter werden durch das Anlegen von optischen Standard-Paketen definiert.

Daten:

~Wellenldngen von: ..... bis N
Hier legen Sie Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches fest.

~Wellenl. (nm) Démpfung (dB)"
Hier tragen Sie Wertepaare ein, die abhdangig von den Wellenlangen die entsprechende
Durchgangsdampfung zeigen.

Sortieren | sortiert die Wertepaare.

Die Taste
»~Geltungsbereich™

Siehe 3.1.2 Geltungsbereich

Bitte beachten Sie, dass hier nur opt. Standard-Pakete und keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise HF-Standard-Pakete, méglich sind.
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3.14 Datenpaket fur optischen
Transmitter anlegen

— Transmitter D aten:
™ Riickweglaser
Frequenzbereich von: [T MHz bis: |0.0 MHz
Opt. Leistung: |0.0 dBm
Wellenlange: [r nm o

SBS Schwellwert: (0.0 dBm ' direkt
Chirp: [0.0 MH2/mé " extem
RIN: [0.0 dB/Hz - Tvp:
(e
max. Modulationsgrad: IU.D % DFB
" Fabry-P.
Cso: IU.D dB

ce: oo 8 I Overlay
bei Kanalmodulation: IU.U %

Raster: | j

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |2 gilt von Eingang: I} einer vI

. . > auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: | ‘ |

Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Netateil /, Opt. Transmitter /% Modulation /% Endgerit /

Sie haben die Mdglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ opt. Standard,
opt. Transmitter und HF-Standard anzulegen.

Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen

I Riickwedlaset Nach Setzen des Hakchens legen Sie fest,
ob es sich um einen Rickweglaser handelt.

Es werden jetzt zusatzliche Eingabemdoglichkeiten fur Rickweglaser aktiviert.

Siehe 3.14.1 Rickweglaser

% Motchfilterdaten /% IMA /% KMA 7

Gleichzeitig werden die Eingabemdglichkeiten fur ,,CTB", ,CSO", , bei Kanalmodu-lation™ und

die Rasterauswahl deaktiviert.
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Daten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz"
Hier legen Sie Beginn und Ende des HF-Ubertragungsbereiches fest.

~opt. Leistung ..... aBm™
Hier legen Sie die Ausgangsleistung des Lasers fest.

n

~Wellenldnge: ..... nm
Hier legen Sie die Ausgangswellenlange des Lasers fest.

,SBS Schwellwert: ..... aBm"
Hier tragen Sie den SBS Schwellwert am Laser ein.

,Chirp: ..... MHz/mA"
Modulation:
+ direkt
" extern

Chirp-Wert des Lasers bei modulierten Lasern.

~Chirp: ..... MHz/Kanal"

Modulation:
" direkt
¢ extern

Chirp-Wert des Lasers bei modulierten Lasern.

SRIN: ..... dB/Hz"
Hier tragen Sie den Wert flir das Rauschverhalten einer Signalquelle ein.

~max. Modulationsgrad: ..... %"
Hier tragen Sie den Wert fir den max. Modulationsgrad ein.
die Stérungsdaten:

~CSO: ... aB™
~CTB: ... dB"

beziehen sich auf die folgenden Einstellungen:

~bei Kanalmodulation: ..... %"
Kanalmodulation am Sender.

,Raster:"

Raster: | ﬂ

Hier wahlen Sie das Kanalraster aus.

Siehe 4 Frequenzraster

~Geltungsbereich"
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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,Lasertyp:"

Typ:
* DFB
" Fabry-P.

Hier wahlen Sie den Lasertyp aus.
Diese Checkbox hat momentan nur informativen Charakter.

[~ Overlay

Handelt es sich um einen Overlaylaser, setzen Sie hier das Hakchen.
Diese Checkbox hat momentan nur informativen Charakter.

Mit einem Klick auf den Aktenreiter ,Modulation™ haben Sie die Moéglichkeit
weitere Eingaben zu tatigen.

—Zusammenhang zwischen Modulationsgrad und Eingangspegel: ——

Packet Nr: |~

Alle Pegelwerte beziehen sich auf eine Bandbreite von 1 MHz

Pegel [dBpY] OMI [%]

[ | -
:

Sortieren |

[ Basisdaten /% Symbol Daten /%, Attribute /%, Pins /" Netzteil / Opt. Transmitter /J Modulation /' Endgerat /

Die Wertepaare stellen einen Zusammenhang zwischen dem HF-Eingangspegel
~Pegel in dBpV" und dem Modulationsindex ,OMI in %" dar.

Die Taste ~ 20tieren | sortiert die Wertepaare.

L
I\ Basisdaten /", Symbol Daten /, Attribute / Pins /™ Netzteil / Opt. Transmitter /% Modulation /\ Endgerit /’T

Mit einem Klick auf den Aktenreiter ,Endgerat" kdnnen Sie Eingaben zum logischen Signal
tatigen.

Siehe auch 3.5 Datenpaket fiir Endgerét anlegen
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3.141 Ruckweglaser

Handelt es sich um einen Riickweglaser, setzen Sie entsprechend ein Hakchen ™ Riickweglaser

CINR Daten

Sinus-Limit-Spannung am Eingang: IO mY

Neue Messreihe I
Messreihe Loschen |

Sperrdampfung: I dB

3 db - Bandbreite Notchfilter: I MHz
Frequenz des Notchfilters: I MHz

Min. Frequenz des Signals: I MHz

Max. Frequenz des Signals: I MHz

Fiber Dampfung: I dB

" Diese Datenim &WD verwenden

—Data

~ N Inpu[dBpv/Hz]  CINR[B] —

| l -
| -

J

Sortieren |

“ | » [\ Auribute /%, Pins /7 Netzteil /%, Opt. Transmitter /% Modulation /, Notchfilterdaten /% IMA /% KMA /%, Endgerat /

Nach Auswahl ,Notchfilterdaten™ erscheint der im Bild oben dargestellte Dialog.

Die Eingabemasken fir Notchfilterdaten, IMA und KMA Messreihen haben im Moment nur
informativen Charakter.

Die Messreihen werden NICHT bei der Stérungsberechnung im AND verwendet.
Es ist geplant, die Masken aus dem Bauteileditor zu entfernen.
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3.15 Datenpaket fur optischen
Verstarker anlegen

[~ Opt. Verstarkerdaten:
Min. Wellenlange: IU— nm Ep:l-ialbleiter
Max. Wellenlange: ID— nm | (¢ EDFA
Ausgangsleistung: I'F dBm
Min. Eingangsleistung: IF dBm
Max. Eingangsleistung: IF dBm
Verstarkung: IW dB
Rauschmaf: IW dB
bei Eingangsleistung: I'F dBm

Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. [2 gilt von Eingang: |Keiner v

auf Ausgange:
verfugb. Ausgange:

Basisdaten 7\ Symbol Daten /%, Attribute 7 Pins 7\ Netzteil 7 Opt. Verstirker /

Es wurde der Bauteiltyp ,optischer Verstarker® gewahlt.

Sie haben die Mdglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ opt. Standard und

HF-Standard anzulegen.

Sie haben nun die folgenden Eingabemadglichkeiten in der im Bild gezeigten Eingabemaske.

~min. Wellenldnge: ..... n_m“
Hier legen Sie den Beginn des Ubertragungsbereiches fest.

~max. Wellenlédnge: nm"

Hier legen Sie das Ende des Ubertragungsbereiches fest.
LAusgangsleistung: ..... asm*

Tragen Sie hier die max. Ausgangsleistung des Verstarkers ein.

~min. Eingangsleistung: ..... aBm™
Tragen Sie hier die min. Eingangsleistung des Verstarkers ein.

~max. Eingangsleistung: ..... aBm™
Tragen Sie hier die max. Eingangsleistung des Verstarkers ein.
~Verstdrkung: ..... aB"
Tragen Sie hier die max. Verstarkung ein.

~RauschmaB: ..... aB"
Tragen Sie hier das RauschmaB des Verstarkers ein.

~bei Eingangsleistung: ..... aBm™
Tragen Sie hier die Eingangsleistung, bezogen auf das RauschmaB ein.

//Typ

~Typ:
" Halbleiter | Hier wahlen Sie den Verstarkertyp aus.

* EDF& Diese Checkbox hat im Moment nur informativen Charakter.

~Geltungsbereich™
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3.16 Datenpaket fur Parabolantenne
anlegen

— Spiegeldaten:

Paket Nummer: |1
Durchmesser: ID cm

Gewinn: |0.00 dB

Typ:
(¥ Zentrales Speisesystem

" Dffsetspiegel

[, Basisdaten /%, Symbol Daten /™, Attribute /%, Pins /™ Spiegel /

Es wurde der Bauteiltyp ,Parabolantenne®™ gewahlt.
Sie haben nun die folgenden Eingabemadglichkeiten in der im Bild gezeigten Eingabemaske.

Spiegeldaten:

~Paket Nummer:"
Dieses Feld ist nicht aktiv und kann nicht editiert werden.

,~Durchmesser: ..... cm”
Hier legen Sie den Beginn des Empfangsbereiches der Antenne fest.
~Gewinn: ..... aB"
Gewinn der Parabolantenne.

”Typ“
Wahlen Sie hier den Typ des Spiegels aus.

Typ:
(¢ Zentrales Speisesystem

" Dffsetspiegel

Diese Checkbox hat im Moment nur informativen Charakter.
Sie kdnnen nur ein Datenpaket vom Typ ,Spiegel®™ anlegen.

Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete, wie beispielsweise Standard-
Pakete, moglich sind.
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3.17 Datenpaket fur passive
Komponente anlegen

— Standard D atenpaket:
Min. Frg.: |0 MHz  Max Frq: |0 MHz
Fernsp. Wid.: |0.00  Ohm

Frequenz[MHz] Dampfung[dB]

]

o

Sortieren |
Riickwegeigenschaften:
" ‘nicht Riickwegtauglické
" breitbandig Mittlere Démpfung:l dB
" Riickweq gefiltet  Riickweg-Freq. bis:[0.00 MHz

— Geltungsbereich:

auf Ausgange:

verfugb. Ausgénge:| ¢-

Dieses Paket Nr. |1 ailt von Eingang: It-..einer 'I

"\ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Standard /

Es wurde der Bauteiltyp ,passive Komponente" gewahlt.
Die Spezifizierung dieses Bauteiltyps erfolgt mit ,Standard"™ Datenpaketen.

Siehe 3.2 Datenpaket HF-Standard (Standard) anlegen
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ Standard anzulegen.

,Geltungsbereich"
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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3.18 Datenpaket fur Ruckweg-Receiver
anlegen

— Empfangswerte:
Min. Empfanaspegel: |00 dBp

Mazx. Empfangspegel: |00 dBpv
erforderlicher CINR-Abstand: IUU dB

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. I1 ailt von Eingang: |Fener

» . - auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: | <

", Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Riickweg Heceiuer/

Es wurde der Bauteiltyp ,RUckweg-Receiver" gewahlt.
Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der im Bild gezeigten Eingabemaske:

~min. Empfangspegel: ..... aBuv"
Tragen Sie hier den min. Empfangspegel am Receiver ein.

~max. Empfangspegel: ..... aBuv"
Tragen Sie hier den max. Empfangspegel am Receiver ein.

~erforderlicher CINR- Abstand: ..... dB "
Tragen Sie hier den CINR-Abstand am Receiver ein.

Sie kdnnen nur ein Datenpaket vom Typ ,Rickwegreceiver" anlegen.

Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise Standard-Pakete, mdglich sind.
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3.19 Datenpaket fiir Signalpunkt (UP)
anlegen

Ubergabepunkt-Daten:

Paket Nummer: |1

" Statischer UP

Empfohlener Pegel: 0.0 dBpv

Empf. Preemphasis: |0.0 dB
Minimaler Pegel: (0.0 dBpY
Maximaler Pegel: (0.0 dBpv

Mazximale Differenz: |0.0 dB

Erforderlicher CTB unmod.: (0.0 dB
Erforderlicher CS0 unmod.: |0.0 dB

Erforderlicher C/N: (0.0 dB

Easisdaten /', Symbol Daten /%, Attribute /% Pins 7 0P /

Es wurde der Bauteiltyp ,Signalpunkt (UP)" gewéhlt. Mit Hilfe dieser Checkbox legen Sie fest,
ob dieser Ubergabepunkt statisch oder dynamisch sein soll.

¢ Dynamischer UP ¢ Statischer UP

Wurde statisch gewahlt, sind die Eingabefelder nicht aktiv. Wurde ,dynamisch®™ ausgewahlt,
wie das Bild oben zeigt, haben Sie nun die folgenden Eingabemdglichkeiten:

~empfohlener Pegel: ..... aBuv" )
Tragen Sie hier den empfohlenen Pegel am UP ein.

~empfohlene Preemphasis: ..... aB" )
Tragen Sie hier die empfohlene Preemphasis am UP ein.

~minimaler Pegel: ..... daBuv" )
Tragen Sie hier den minimal erlaubten Pegel am UP ein.

~maximaler Pegel: ..... daBuv" )
Tragen Sie hier den maximal erlaubten Pegel am UP ein.

~maximale Differenz: ..... aB" )
Tragen Sie hier die max. Pegeldifferenz am UP ein.

,erforderlicher CTB unmod.: ..... aB"

~erforderlicher CSO unmod.: ..... aB"
Tragen Sie hier den erforderlichen CSO am UP ein.

~€rforderlicher C/N: ..... dB"
Tragen Sie hier den C/N am UP ein.

Sie kdnnen nur ein Datenpaket vom Typ ,Signalpunkt (UP)" anlegen.
Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete, wie beispielsweise
Standard-Pakete, mdglich sind.
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3.19.1 Bibliothekserweiterungen fiir UPs
(Ausgangspunkte)

Die Erweiterungen sind implementiert ab Build 4.0.765.57 bzw. Build 4.1.835.0
Die neu hinzugekommenen Daten sind in folgendem Bild rot markiert:

— Ubergabepunkt-D aten:

Maximalpegel fir verschiedene Frequenzbereic...

' Dynamischer UP ¢ Statischer P
Empfohlener Pegel: IU.D dBpy - N bis [MHz] (dBpv]
Empf. Preemphasis: ID.D dB I1 I3DO'UU I?S'DU il
- _ 2 |862.00 [80.00
Minimaler Pegel: |63.0 dBpY  Frg-Bereich

Maximaler Pegel: |80.0 dBuV‘ Frg-Bereich J :4 I I

|
Erforderlicher CTB unmod.: {0.0f dB IE' I
Erforderlicher CS0 unmod.: |0.0 dB IE; I
|

|

Erfordericher C/N: 0.0 ]
(I Fixe Riickwegdaten: o IE:

Minimale D ampfunag: I dB
Maximale Dampfung: I dB

I~ Werstarker direkt hinter, P
Minimale Yerstarkung: I dB Abbrechen oK

Maximale Verstarkung: I dB \ "

\ 7

Bild 1: Screenshots vom Programm Libedit.
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Erweiterung 1:

Auch der Maximalpegel eines UP kann frequenzabhiangig eingegeben werden
Rechts des Eingabefelds flir den maximalen Pegel wurde der Knopf "Frg-Bereich" hinzugefligt.

Wenn man auf den Knopf driickt, erscheint der Dialog
"Maximalpegel flir verschiedene Frequenzbereiche", wo die maximal erlaubten Pegel
fur verschiedene Frequenzen eingegeben werden kénnen.

Man beachte: Die eingegebenen Frequenzen sind die Obergrenze eines Bereichs.
Z.B. bedeutet die Werte im Bild 1:

Fur alle Frequenzen f < 300 MHz: Maximalpegel = 75 dBuV
Fur alle Frequenzen f > 300 MHz: Maximalpegel = 80 dBuV

Die Einhaltung der Maximalwerte wird im Netzcheck des AND Uberprift.
Fir UPs aus obigem Beispiel wiirde der Netzcheck eine Warnung ausgeben,
wenn der Pegel flir einen Kanal unter 300MHz 75 dBpV Ubersteigt oder

fur einen Kanal tUber 300 MHz Uber 80 dBpV liegt.

119.25: 77 1
287.25:79.7
511.25:79.9
[ 855.25: 80.7

Ausgabe X

Warnung: Pegelpriufung: Zu hoher Pegel aw Ausgangspunkt bei 287 MHz. Istc: 79.7 dBpV Soll: 75.0 dBpV

Bild 2:Im Ausgabefenster ist eine Warnung fiir den griinen UP zu sehen.
Die Limits fir den UP sind 75/80 wie in Bild 1 gezeigt.

Die Werte der Warnung geben den Kanal mit der gréBten Abweichung an,
hier 4.7 dB bei 287.25 MHz.
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Achtung:

Die Maximalwerte aus der Bibliothek werden nur verwendet, wenn fiir den UP Grenzwerte
"aus Bibliohek" eingestellt ist:

Extras Ansicht Hotspotsverwalten Fenster 2
| NE4 Automatik Al =U b|'g|:|“$ | wE| =R +|J $t 3 %X ¢ ¢ é@JTEQQng]LD|%‘J DA Kontext :
Automatische Sicherung ... ¥oreinstellung fiir UPs B3

. Programm Pfade ...
Zeichenmodus 4 = W oyt :
ohnungseinheiten (WE): |

Arsich enstellen Linienstile/Anzeige ... g MWEL |

Thematische Einfarbung ... — Riickweg Parameter am UP (aus NE4)
Hintergrundeditor

Bemafungsiic... " Pegel fix eingestellt: IT 07.0 dBpv
Layervorlagen

Messpunkte Einstellungen ...

R e BTt ea e g e o " Dynamisch nach FM-Formel berechnet

Sollpegel-Einstellungen fur Optimierung 4 " Dampfung [dB]:

Benutzer ... Min.Atten.: |U.U Max. Atten.: |4U

Sprache auswahlen ...

0
Sonstige Einstellungen ... & Verstarker hinter UP [dB]:
0

Faser/Bundeleinstellungen ...

NIS ... Min. Verst.: IEIAU Max. Verst : ID

Wegeplan/Druckrechteck ...

D Autagstabele

fung: Zu hoher Pegel am

— &Annahme fir Storsignale im Riickweg:

Alle Einstellungen sichern
2 Ingressabstand: |5U-U dB
Einstellungen far andere Benutzer speichern ...
Rauschabstand: |5D-D dB

— Grenzwerte fur Signalubergabepunkt:

Signallibergabepunkt-Typ: IAus Bibliothek v I]

Firmen Standard 4
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Erweiterung 2:
Rickwegeigenschaften

Die UPs der Bibliothek wurden um die folgenden Daten erweitert:

— IV Fixze Riickwegdaten:

Minimale Dampfung: lw— dB
Maximale D ampfung: IT dB
I™ Verstarker direkt hinter UP:
Minimale VYerstarkunag: I_ dB
Maximale Verstarkung: l_ dB

- Checkbox "Fixe Riickwegdaten".
Ist hier kein Hakchen gesetzt, werden die Rickwegdaten im AND eingegeben
( Dampfungsbereich hinter dem UP, Verstérker hinter dem UP, Verstadrkungsbereich ).
Ist hier das Hékchen gesetzt, sind diese Daten durch den Bibliotheks-UP bestimmt und
kénnen im AND nicht verandert werden

- Eingabefeld "Minimale Dampfung": )
Die minimale Rickwegdampfung zum Kabelmodem hinter diesem UP.

- Eingabefeld "Maximum Dampfung": )
Die maximale Rickwegdampfung zum Kabelmodem hinter diesem UP.

- Checkbox "Verstirker direkt hinter UP".
Ist dieses Hakchen gesetzt, nimmt AND beim Einstellen der Rickwegverstarker an,
dass sich hinter dem UP ein Rickwegverstarker mit dem angegebenen
Verstarkungsbereichbefindet. Der Dampfungsbereich gibt dann die passive Dampfung vom
Verstarker zu denKabelmodems an.
Ist dieses Hakchen nicht gesetzt, ist das Netz hinter dem UP rein passiv.

3.19.2 Signalquelle

Signalquellen werden direkt in AND definiert.
Es gibt keine Méglichkeit, Signalquellen mit Hilfe von Datenpaketen zu spezifizieren.
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3.20 Datenpaket fur Optischen
Signalpunkt (UP) anlegen

Diese Funktion ist in AND 4.0 ab Build 788 implementiert.

Im Bauteileditor wurde den neue Symboltyp "Optischer UP" implementiert:

= OptNeutral.lib

2|E|E| [ @l /| &0 [ae -]

=-(=0pt UP _
- RUPFTTx 11 — Symboleigenschaften:
~EIUPFTTx 2 lto:
~EJUPFTTx 1 o M IDptischer up ﬂ]
»'gg:st 5 Ce | HausanschluPverstarker
-..[&] Source = I~ Has Transponder No

[#- (3 Splitters T ™ Automatiktauglich
’ QDlpIexer gl T S S

Zu jedem optischen Anschluss eines Optischen UPs sollte ein
"Opt-UP-Datenpaket" angelegt werden:

=-g=0pt UP —Daten des optischen UPs:

B UPFTTx 11

EIUPFTTx2 Anzahl der Fasem: |1|

EIUPFTTx 1 '

EIorR Liste der F. :

=] Dest SEL LS Daten der selektierten Faser:

(] Source Signalrichtung:
(X Splitters . - ¢ Eingang
(X Diplexer ’ " Ausgang
(X Sender " Bidirektional
(2] Attenuator
[ Receiver Min. Input Power: [-24.0  dBm
(2 DWDx
() EDFA Max. Input Power: |0.0 dBm
@ sheet Output Power:l dBm

Wellenlange I nm
[~ Zeit-Multiplex
— Geltungsbereich:
Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingan
auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: |2 < |
=
P at——

4 | » |\ Symbole /* Kabel 1 /\Bid / \ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute / \Pins!{ Eﬂgt. up f SC
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Das erste Datenpaket wird vom Bautteileditor automatisch angelegt, eventuelle weitere
Pakete missen Uber das Kontextmeni bei Basisdaten manuell erzeugt werden.

Im Datenpaket wird die Anzahl der Fasern des angeschlossenen Glasfaserkabels festgelegt.
Standardwert ist Faseranzahl = 1. Fir jeder der Fasern wird im Rahmen "Signalrichtung"
eingegeben, ob das Signal hinein flieBt (Eingang), heraus flieBt (Ausgang) oder

ob es bidirektional ist, d.h. ein Signal flieBt hinein, ein anderes flieBt bei anderer Wellenlange
oder anderem Zeitfenster heraus.

Die ersten beiden Eingabefelder (Min./Max. Input Power) beschreiben das zulassige
Pegelfenster des eingehenden Signals.

Die AND-Netzcheck-Funktion "Ubergabepunkte priifen" priift fiir jeden opt. UP,

ob das Eingangssignal im zuldssigen Fenster ist.

Die unteren beiden Eingabefelder ("Output Power" und "Wellenldange") beschreiben
das ausgehende Signal.

Jeder optische UP mit Signalrichtung "Ausgang" oder "bidirektional"

ist ein optischer Sender im AND.

Die in der Bibliothek eingegebenen Werte fiir Leistung und Wellenldnge des Senders
sind die Standardwerte fir den Zustand direkt nach dem Erzeugen des Objekts im AND.
Diese Werte kdnnen im AND Uberschrieben werden.

Die Checkbox- "Zeitmultiplex" wird momentan (Stand 9/2009) von AND nicht ausgewertet und
dient nur der Information.

In der Beispielzeichnung "Demo OptUEP.net" sind die typischen FTTx-Anwendungsfalle
dargestellt.

Die optischen UPs stammen alle aus der Bibliothek "OptNeutral.lib"

) UP FTTx 11
Fiber 1x1 .
Fiber 1x1

UPFTTx?2

Fiber 1x2 ! -

UP FTTx 2 vertauscht

UP FTTx 1

Fiber 1x1 -

Bild: Ausschnitt aus "Demo optUEP.net"
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Das Bauteil "FTTx 11" hat zwei Anschluss-Pins flr einadrige Kabel, den oberen Pin flir das
eingehende Signal und unteren fir das ausgehende Signal.

Das Bauteil "FTTx 2" hat einen Anschluss-Pin flir ein zweiadriges Kabel.

Auf Faserl wird das eingehende Downstream-Signal erwartet, auf Faser2 wird das Upstream-
signal gesendet.

Diese Signalbelegung sollte durch die Verschaltung in der zufihrenden Muffe

sichergestellt sein. Miissen die Fasern am UP vertauscht angeschlossen werden,

wird ein zweites Bibliotheksobjekt "FTTx 2 vertauscht" verwendet

Das Bauteil "FTTx 1" hat einen Anschluss-Pin flr ein einadriges Kabel.

Das Datenpaket in der Bibliothek ist auf bidirektional gesetzt.

Ein- und ausgehendes Signal laufen auf der selben Faser, aber bei unterschiedlichen
Wellenlangen oder Zeitfenstern.

Die Bauteile vom Typ "Optischer UP" verhalten sich in vieler Hinsicht wie die bereits bekannten
Optischen Ein-/Ausgangspunkte, z. B. kann man auch mit Optischen UPs zwei Projekte
verbinden, und zwischen den Projekten springen.

Die Unterschiede zwischen beiden Objekttypen sind:

- Ein-/Ausgangspunkte Ubernehmen die Faseranzahl vom angeschlossen Kabel.
Bei den Optischen UPs ist die Faseranzahl durch das Bibliotheksobjekt festgelegt.

- An einen optischen UP kénnen nur Kabel mit einem Bilindel angeschlossen werden.

- Ein Pegelfenster fiir ausgehende Signale kann nur im Optischen UP definiert werden.

Optischer UP - Typ ONT, ONU, OLT
Implementiert ab Build 1213.
Bei Bauteilen vom Typ ,Optischer UP" gibt es das Attribut , Typ".

Mdgliche Werte: Daten des optischen UPs:
e OLT
e ONT -
« ONU el Lo
e sonstige. Anzahl der Fasem: [1

Liste der Fasem:

Daten der selektierten Faser:
F- Signalrichtung:
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Auswirkungen im AND

1. Wenn in den Warnungseinstellungendie Option ,,Nur ONTs und ONUs priifen®
aktiviert ist, prift der Netzcheck nur bei diesen beiden Typen, ob die
Eingangsleistung im Sollbereich ist.

Dialog fur die Warnungseinstellung:

86 de Pidung von Pegelund Stdungen e
auch de redundante optische Strecke priifen Einsthvnoen scies Einsehnow Abbmechen 0k

2. Die einzelnen Typen werden im NIS unterschiedlich dargestellt:

.

_

s

—

Die unterste Grafik zeigt den Typ ,sonstige".

In der NIS-Datenbank entsprechen den Typen folgende Werte von NIS_NODES::NODE_TYPE:

Type Value

ONT 772
OLT 1045
ONU 1046

sonstige | 1047
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3.21 Datenpaket fur Speisesystem
anlegen

—LNC-Daten:

Paket Nummer: |1
Frequenzbereich von: I[].[] MHz

bis: |0.0 MHz
LMC Rauschen: |0.0 de

Filter Rauschen: IU.U dB

Gesamt Rauschen: |0.0 dB
Verstarkung: |0.0 dB

Oszillatorfrequenz: ID.U MHz

— Polarisation:

[~ Circular ¢ 1 Polarisation
" 2 Polarisationen
" 4 Polarisationen

— optionale Daten:

Systematite: IU.U dB/K

Speisespannung; |0.0 W
Speisestrom: |0.0 mé,

Die Daten beziehen sich auf Ausgana: IKeiner 'I

" [\ Basisdaten /% Symbol Daten /%, Attribute /% Pins /% LNC /

Es wurde der Bauteiltyp ,Speisesystem" gewahlt.
Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der Eingabemaske.

LNC- Daten:

,Paket Nummer:"

Dieses Feld ist nicht aktiv und kann nicht editiert werden.
~Frequenzbereich von: ..... MHz"

Tragen Sie hier den Beginn des Ubertragungsbereiches ein.

Sbis: ... MHZz" )
Tragen Sie hier das Ende des Ubertragungsbereiches ein.

~LNC Rauschen: ..... aB"
Tragen Sie hier das Eigenrauschen des LNC ohne Polarisationsrauschen ein.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 123 von 207



3 Symboldaten eingeben / andern
3.21 Datenpaket flr Speisesystem

,Filter Rauschen: ..... aB"
Rauschen des Polarisationsfilters:
Dieser Wert ergibt sich aus dem ,LNC-Rauschen und dem ,Gesamt-Rauschen®.
Er dient nur zur Information und kann nicht editiert werden.

~Gesamt Rauschen: ..... aB"
Tragen Sie hier das Gesamt-Rauschen des LNC inkl. des Polarisationsfilters ein.

LVerstdrkung: ..... aB"
Tragen Sie hier die Verstarkung des LNC ein.

n

~Oszillatorfrequenz: ..... d
Tragen Sie hier die Oszillatorfrequenz des Umsetzers ein.

Polarisation:

Polarisation:
I~ Circular 1 Polarisation

" 2 Polarisationen

" 4 Polarisationen

Diese Checkbox wird momentan in AND nicht ausgewertet und
hat deshalb nur informativen Charakter.

Optionale Daten:

Diese Daten werden momentan in AND nicht ausgewertet und
haben deshalb nur informativen Charakter.

~Systemglite: ..... dB/K"
Hier tragen Sie die Systemglite ein, falls es sich um ein Komplettsystem handelt.

~Speisespannung: ..... 4
Hier tragen Sie die Speisespannung des LNC ein.

~Speisestrom: ..... mA™
Hier tragen Sie den max. Speisestrom des LNC ein.

Zuordnung:

Die Daten beziehen sich auf Ausgang: IKeiner 'I

Hier legen Sie fest flir welchen Ausgang das LNC-Paket gelten soll.

Die Auswahl erfolgt Uber den Knoprl.

Bitte beachten Sie, dass hier keine erganzenden Datenpakete,
wie beispielsweise Standard-Pakete, mdglich sind.
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3.22 Datenpaket fur Sperre anlegen

r Filterdaten:
Frequenzbereich von: |0.0 MHz
bis: (0.0 MHz
Dampfung innerhalb: |0.0 dB
Dampfung auberhalb: |0.0 dB
Femsp. Widerstand: |0.0 Ohm

™ Riickwegtauglich
Riickwegdampfung: |°-0 dB

Frequenzbereich von: |20 bis: [400  MHz

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingang: |Keiner 'I

auf Ausgange:
verfugb. Ausgange: ’

% Basisdaten /%, Sumbol Daten /%, Attribute /™ Pins /% Filter /% Frq-Gang /
Daten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz" (Sperrbereich)
Hier legen Sie Beginn und Ende des Sperrbereiches fest.

~Ddmpfung innerhalb: ..... dB" (Sperrbereich)
Dieses Eingabefeld kann ignoriert werden.
Auf die Sperrtiefe haben Sie keinen Einfluss.
Diverse Eingaben werden nicht bericksichtigt

~Dampfung auBerhalb: ..... dB" (Durchlassbereich)
Dampfung auBerhalb des angegebenen Sperrbereiches.

~Fernsp. Widerstand: ..... Ohm
Fernspeisewiderstand flr dieses Paket (bei Fernspeisetauglichkeit des Bauteils).

Nach der Auswahl dieses Feldes I Riickwegtauglich jst das Objekt riickwegtauglich.

Gleichzeit werden die folgenden Eingabefelder aktiv:

~Rickwegdédmpfung: ..... aB"
Hier geben Sie die Dampfung des Rickwegfrequenzbereiches ein.

Dieser wird festgelegt unter:

~Frequenzbereich von: ..... bis..... MHZz" (Riickweg)
Eingabe des Rickwegfrequenzbereiches.
»~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
Informationen zum ,Frq.-Gang" siehe 3.28.1 Frequenzgang-Messdaten eingeben
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3.23 Datenpaket fur SpleiBbox anlegen

Sie haben den Bauteiltyp , SpleiBbox™ gewahit.

Beschreibung: |

|»

v
«| | »

[EiseE s [V in&ND editierbar
Richtung

" Links "
Splice
" Rechts 4'

* Gegenliber

" [\, Basisdaten /%, Symbol Daten /% Attribute /% Pins /™ Splice /

Mit diesem Datenpaket kdnnen SpleiBbox-Objekte erzeugt werden.

Die einzig relevanten Elemente dieser Objekte sind die mechanischen Kabelan-schlisse.
Zusatzlich kénnen auch erganzende Anschliisse generiert werden,

die aber keinen Einfluss auf die SpleiBverbindungen haben.

Siehe auch 2.4 Anschliisse

Das Erstellen von SpleiBboxen wird im Abschnitt 2.4.6 Mechanischer Kabelanschluss (SpleiB3-
box) beschrieben.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 126 von 207



3 Symboldaten eingeben / andern
3.24 Datenpaket fur Steckdose anlegen

3.24 Datenpaket fur Steckdose anlegen

— Standard D atenpaket:

Min. Frg.: |0 MHz  Max Frq: |0 MHz
Fernsp. Wid.: |0.00  Ohm

Frequenz[MHz] Dampfung[dB]

]

N

Riickwegeigenschaften:

Sortieren |

&« ‘nicht Riickwegtauglické

" breitbandig
" Riickweq gefiltert

Mittlere Déimpfung:l dB
Riickwea-Freq. bis: {0.00 MHz

— Geltungsbereich:
Dieses Paket Nr. |1

ailt von Eingang:

auf Ausgange:

verfugb. Ausgéinge:| ¢-

"\ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Standard /

Es wurde der Bauteiltyp ,Steckdose" gewahlt.

Die Spezifizierung dieses Bauteiltyps erfolgt mit ,Standard"-Datenpaketen.
Siehe 3.2 Datenpaket HF-Standard (Standard) anlegen
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ Standard anzulegen.

~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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3.25 Datenpaket fur Trasse anlegen

Bauteile dieses Typs werden dazu verwendet, um reale Objekte darzustellen,
die normalerweise Verbindungen schaffen und den Zugriff auf Trassen ermdglichen.
Trassenobjekte dienen zur Dokumentation, Kalkulation und dem Routing von Trassen.

— Trassenpunkt Daten:

Gewicht: I 0 ka

Unter-Typ: |

Wasserschutzkl.: I Ll Neue Schutzklasse

[ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /4 Trasse /
Es wurde der Bauteiltyp ,Trasse" gewahit.

Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der gezeigten Eingabemaske:

Trassenpunktdaten:
X Y Z..... m"
Abmessungen des Trassenpunktes

~Gewicht: ..... Kg"
Gesamtgewicht am Trassenpunkt
~Unter-Typ:"

MNeuer Unter-Typ

Mit einem Klick auf diesen Knopf | wird ein neuer Dialog gedéffnet.

Neuer Typ 3

Typ Name |

x|
Abbrechen |
™ Hat Gewichtslimit

™ Hat Anzahl fiir Kabeleinfiihrungen

Hier haben Sie die Méglichkeit den Namen des Untertyps festzulegen.
Untertypen sind beispielsweise Bestandteile eines Versorgungsschachtes oder Teile dessen.

Belastbarkeit: | kg

Dieses Eingabefeld wird generiert, wenn Sie hier | HatGewichtsimit ojn Hakchen setzen.
Beispielsweise kann hier die Belastbarkeit eines Schachtdeckels angegeben werden.
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Anzahl der Kabeleinfuhrungen: I

Dieses Eingabefeld wird generiert, wenn Sie hier | HatAnzahl fiir Kabeleinfiihrungen
ein Hakchen setzen. Hier wird die Anzahl der méglichen Kabeleinfihrungen dokumentiert.

,Wasserschutzkl. :"

In diesem Dialog

Typ Name
Abbrechen

X
_Abbrechen |

Geben Sie die Schutzklasse des Trassenobjektes an.

Diesen Dialog erreichen Sie mit einem Klick auf den Knopf _Neue Schutzklasse I

Nach Bestatigung der entsprechenden Eingaben erscheint ein neuer Knopf ﬂl,
mit dessen Hilfe die Eingaben jederzeit geandert oder geléscht werden kdénnen.
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3.26 Datenpaket fur Umsetzer anlegen

— Umsetzerdaten:

Umsetzung von: |Kanal j ID.D MHz
digital Ikein vl
Umsetzuna nach: |Kanal j IU.U MHz

digital Ikein vl
Verstarkung: [T dB | Umsetzung Liber FBAS
Regelbereich Yerst.: IU_ dB
max. Ausgangspegel: |0 dBpY bei einem IMa: (0 dB

empfohlener Pegel: [0.0 dBpy
Eigenrauschen: |0.0 dB

— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |2 ailt von Eingana: I} einer 'I

auf Ausgange:

verfugb. Ausgange: ’ ..

[\ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /™ Metzteil / Umsetzer /

Es wurde der Bauteiltyp ,Umsetzer" gewahit.
Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der gezeigten Eingabemaske.

Umsetzerdaten:
~Uumsetzung von: ..... MHZz"
Wahlen Sie hier die Eingangsfrequenz des Umsetzers.
Sie haben die Méglichkeit Bandkombinationen oder Einzelfrequenzen einzugeben.

Ldigital"
Hier legen Sie fest, ob das Eingangssignal digital empfangen wird.

ALl

~Umsetzung nach: ..... MHz
Hier legen Sie die Ausgangsfrequenz des Umsetzers fest.

Ldigital"
Hier legen Sie fest, ob das Ausgangssignal digital sein soll.
I~ Umsetzung iiber FBAS

Nach Setzen eines Hékchens erfolgt keine Direktumsetzung, sondern eine Umsetzung
Uber Videosignal (empf. Ausgangspegel wird in AND Ubernommen).
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LVerstdrkung: ..... aB"
Tragen Sie hier die max. Verstarkung ohne Regelung ein.

~Regelbereich Verst.: ..... aB"

~empfohlener Pegel.: ..... aB"
Tragen Sie hier den empfohlenen Ausgangspegel ein (Sollpegel).

n

,Eigenrauschen: ..... d
Eigenrauschen des Umsetzermoduls.

~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
Siehe auch 3.1 Datenpakete anlegen

Als erganzende Datenpakete sind hier Standard-Pakete maéglich.
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3.27 Datenpaket fur
Verbindungselement anlegen

— Standard D atenpaket:
Min. Frg.: |0 MHz  Max Frg: |0 MHz
Femsp. Wid.: (0.00  Ohm
Frequenz[MHz] Dampfung[dB]

] I 4

Sortieren |

Riickwegeigenschaften:
i

" breitbandig Mittlere D ampfuna: I dB

" Riickweg gefitert  Riickweg-Freq. bis:|0.00 MHz

r— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |1 gilt von Eingang: I} einer 'I

auf Ausgange:
verfuigb. Ausgange: ’ "

Basisdaten /%, Symbol Daten /™ Attribute / Pins / Standard /

Es wurde der Bauteiltyp ,Verbindungselement" gewahit.
Die Spezifizierung dieses Bauteiltyps erfolgt mit ,Standard"-Datenpaketen.

Siehe 3.2 Datenpaket HF-Standard (Standard) anlegen
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ Standard anzulegen.

~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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3.28 Datenpaket fur Verstarker anlegen

—Yerstarkerdaten:

Frequenzbereich von: [40.00 MHz bis: [30.00 MHz
Verstarkung: [0.0 dB

Regelbereich Verst.: [0 dB [~ Festentzerer

Regelber. Entzerung: IU dB Rauschmal: IU-U dB
Oberer Drehpunkt: IU MHz  empf. Pegel: |U»U dBpl
[_ Riickwegdampf.: I dB empf. Preemp: IOU dB

— Storungsdaten:

,W B CTBA —Alle Werte gelten bei:
i Ausgangspegel: ID.O dBpy

IU‘D dB CSOA " Preemphasis: |0.00 dB
¢ Entzemung:
ID.U dB KMa ? Ll =
Raster:

[0 dBima [ |

Werte bei untersch. Pegeln |

— Bestiickung:
Komponentengruppe: Ikeine Gruppe j neu..l
[ Steckpl. fir PadoderEqu | Pilotregelung eingebaut
™ Steckplatz fiir Dampfer ™ Pilotregelung steckbar
[~ Steckplatz fiir Entzerrer [~ Steckplatz fiir Riickweg
r— Geltungsbereich:

Dieses Paket Nr. |2 gilt von Eingang: I} einer vl

auf Ausgange:

verfugb. Ausgange: | 2 "

[, Basisdaten /™ Symbol Daten /™ Attribute /% Pins /™ Netzteil / verstirker / Frq-Gang /

Es wurde der Bauteiltyp ,Verstarker" gewahlt.

Sie haben die Méglichkeit ergéanzende Datenpakete vom Typ Standard anzulegen.
Sie haben nun die folgenden Eingabemdglichkeiten in der Eingabemaske.

Verstarkerdaten:

~Frequenzbereich von: ..... MHz bis ..... MHZz"
Tragen Sie hier Beginn und Ende des Ubertragungsbereiches ein.

,Verstarkung ..... aB"
Hier tragen Sie die max. Verstarkung ohne Regelung ein.

~Regelbereich Verst.: ..... aB"
Hier tragen Sie den max. Dampfungswert des Regelbereiches ein.
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,Regelbereich Entzerrung.: ..... aB"
Hier tragen Sie den max. Entzerrerwert des Regelbereiches bezogen auf die unterste
Ubertragungsfrequenz ein.

I Festentzenrer setzen Sie hier ein Hakchen, wird der in ,Regelbereich Entzerrung®
eingetragene Wert als Festentzerrerwert angenommen.

~oberer Drehpunkt: ..... MHZz"
Hier legen Sie den Drehpunkt der Entzerrung fest.

- Hucmegdampf"l % Wird hier kein Hakchen gesetzt, wird der Verstarker in AND
als nicht rickwegtauglich eingestuft.
Bei Setzen eines Hakchens wird das Eingabefeld aktiv und Sie kénnen die
Durchgangsdampfung fir den Rickwegpfad eintragen.
Diese eingetragene Durchgangsdampfung bezieht sich auf die in AND eingetragene
héchste Ubertragungsfrequenz des Riickwegdienstes.

,RauschmapB: ..... aB"
Hier tragen Sie das Eigenrauschen des Verstarkers ein.

~empf. Pegel: ..... aBuv"

~empf. Preemp.: ..... daB"
Die hier eingetragenen Werte werden in AND Ubernommen und stellen die Sollwerte
fur Pegel und Preemphasis des Verstarkers dar.

Storungsdaten:

Hier geben Sie die Katalogwerte fir CTBA, CSOA, IMA und
00 dBCTBA KMA des Verstarkers ein.

Es werden immer die CTBA- und CSOA-Werte zur Berechnung herangezogen,
00  dBCSDA g3 diese Werte aussagekraftiger sind.

Sollten keine CTBA- und CSOA-Werte vorhanden sein, wird auf die KMA- und
0.0 dBKMA  [MA-Werte zuriickgegriffen.

Werden hier keine Daten eingegeben (Wert 0,0 dB),
0.0  dBIMA  wird in AND eine Fehlermeldung generiert.

‘Werte bei untersch. Pegeln

Durch das Betétigen dieses Knopfes wird eine neue Dialogbox gedffnet.

Storabstinde umrechnen F X|
— Eingabe der Katalogwerte: ——— [~ Berechnete Werte:
Storabstand: Pegel: Storabstand: Pegel:
KMa: |0.0  dBbei: 0.0  dBp¥ KMa: |0.0  dB bei: le dBpl/
IM&: (0.0 dBbei: (0.0  dBp¥ IM&: (0.0 dB
CTB: |0.0  dBbei |0.0  dBpY CTE: |00 dB
CSO: |00 dBbei (0.0  dBpY CSo: |00 dB

Abbruch |

Mit Hilfe dieser Dialogbox sind Sie in der Lage, eingetragene Stérabstande auf
veranderte Pegel anzupassen.
Diese Werte werden nach Verlassen der Dialogbox automatisch Gbernommen.
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Alle eingetragenen Werte beziehen sich auf:

den ,Ausgangspegel: ..... dBuv"
Hier tragen Sie den Ausgangspegel, bezogen auf die Stérungsdaten ein.

die ,Preemphasis: ..... aB"
Schraglage in der ausgewahlten Kanalbandbreite (Raster).

ODER

die ,Entzerrung. ..... aB" )
Wert der Entzerrung flir den gesamten Ubertragungsbereich.

das ,Raster"

Raster:

aus dieser Combo-Box I ﬂ wahlen Sie das Frequenzraster aus.

Siehe 4 Frequenzraster

Bestiickung:

Unter der Rubrik ,Bestiickung™ werden die Steckmdéglichkeiten im Gerat festgelegt.

I Steckpl. fir Padoder EQu  Djeses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz fiir
einen Dampfer oder Entzerrer.

[ Steckplatz fiir Démpfer  Djeses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz fiir einen Dampfer.
I Steckplatz fiir Entzerer  Djeses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz fiir einen Entzerrer.

I Piotregelung eingebaut  Djeses Verstéarker-Paket hat eine Pilotregelung fest eingebaut.

[ Pilotregelung steckbar Dieses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz fiir eine Piliotregelung.
Komponentengruppe: |keine Gruppe Ll neu.. I

Hier legen Sie die Gruppen an, aus denen AND die Komponenten flir die entsprechenden
Steckplatze auswahlen kann.

Die in AND ausgewdhlten Komponenten erscheinen dann sowohl in der Verstarkerliste,
als auch in der Materialliste.

~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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3.28.1 Frequenzgang-Messdaten eingeben

l
I\ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Netateil / Verstirker A\ Frq-Gang

Durch Auswahl dieses Aktenreiters erhalten Sie eine neue Eingabemaske flir Wertepaare.

Achtung:
Sind hier Wertepaare hinterlegt, wird in AND mit diesen Werten gerechnet.
Das hei3t, alle anderen Werte werden zur Berechnung nicht mehr herangezogen!

Frequenzgang der Verstarkung Frequenzgang der Yerstarkung
NeuesSymbol  Verstiker-Paket 1 NeuesSymbol
= IPaket 2 [Verstarker) ﬂ
~ N Frequenz [MHz] K [db] —

7 = —

n

3 4

1 £

0o H2Hs)

Mittlere Verstarkung: dB
Zeichnung 1/, Frq-Gana /N Bild / Basisdaten /' Symbol Daten /', Attribute /% Pins 7 Netateil /%, Verstarker /', Frq-Gang /

Das Fenster ,Frq.-Gang" in der rechten Sektion dient zum Editieren von Werte-paaren,
um evtl. Welligkeiten zu dokumentieren.

Sie kdnnen die Wertepaare in beliebiger Reihenfolge eingeben, diese werden automatisch
nach der Frequenz sortiert.

Das Eingeben der Wertepaare geht am schnellsten,

wenn Sie jede Eingabe mit dieser Taste abschlieBen.

Gleichzeitig werden die eingetragenen Daten in der mittleren Sektion dargestellt.
Nach jeder Eingabe wird der errechnete Mittelwert dann entsprechend angezeigt.

Durch Betatigen dieser Combo-Box Ipamz Verstarke] ﬂ

kénnen fir jedes Verstarkerpaket Wertepaare hinterlegt werden.

Siehe auch 1.5.3 Frequenzgang - Anzeigefenster
Siehe auch 1.6.7 Frequenzgang-Messdatenfenster
Siehe auch 3.28.5 Messdaten zum Frequenzgang

3.28.2 Berechnung mit dem ARD

Mit dem Programm ,Amplifier Raser Design™ kénnen Sie, aufgrund weniger gemessener
CSO/CTB-Messwerte das gesamte CSO/CTB-Spektrum von koaxialen CATV-Verstarkern
fur ein beliebiges Frequenzraster berechnen.

Dabei spielt es keine Rolle, flr welches Raster die Messwerte vorliegen.

Alternativ zu CSO/CTB-Messwerten kann auch auf eine Reihe von KMA/IMA-Daten,

z.B. aus einem DIN Messplatz, zurlickgegriffen werden.

Die Verstarkersymbole nehmen hier eine Sonderstellung ein.
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Gibt es zu einem Verstarker Messdaten, dann erscheint ein +-Kastchen links des Verstarkers.
Nach dem Start des Programms sind die Messdaten nicht geladen,

das Verstarkersymbol ist weil3.

Durch Doppelklicken auf den Verstarker oder Einfachklicken auf das

+-Kastchen werden die Messdaten geladen - ggf. missen Sie nach den entsprechenden Daten
suchen lassen - das Verstarkersymbol ist nun blau.

Ist der Verstarker expandiert, dann erscheinen als ,Kinder" alle Exemplare des Verstarkers.
Das folgende Bild zeigt die mdglichen Zustéande eines Verstarkers:

Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?
D& %(=(e sle| 2]
E|E[E] [~ B|Z[&]O[™ [

[=]- (= Demo-Yerstarker

[&] verstarker-Muster 1
[] Verstarker-Muster 2
=) Il Yerstarker-Muster 3

; 7
Messdaten vorhanden, aber nicht geladen. =8 |erstarker-Muster 4

Exemplar 1

‘erstéarker mit geladenen Messdaten, = Il Verstarker-Muster 4
aber nicht expandiert. Exemplar 1
Exemplar 2

Exemplar 3

B o
e |

Verstarker ohne Messdaten, —— |

Verstarker mit geladenen Messdaten,
expandiert.

Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /™ Verst.-Obj. /

I

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Die Messdaten sind in Dateien mit der Erweiterung *.amp gespeichert.
Flr jeden Verstarker gibt es eine Datei.
Der Name der Datei ist Ublicherweise Verstdrkername.amp.

Das Arbeitsverzeichnis des Programms gibt an, wo die Messdaten abgespeichert werden und
wo beim Laden nach den Messdaten gesucht wird. Werden beim Laden die Messdaten nicht ge-
funden, so haben Sie in einem Dialog die Mdglichkeit, selbst nach der Messdaten-Datei zu su-
chen.

Der Pfad des Arbeitsverzeichnisses kann Uber den Menupunkt Datei/Arbeitsverzeichnis
wechseln eingestellt werden. Die Messdaten eines Verstarkers kénnen mit dem Kontextmen
(rechte Maustaste) im- und exportiert werden. Die Import-Funktion kann auch dazu verwen-
det werden, zu den bestehenden Messdaten weitere hinzuzuftigen.

Die Anlage eines neuen Exemplars erfolgt ebenfalls liber das Kontextmend.
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3.28.3 CSO/CTB- Messdaten eingeben

Gibt es noch keine Messdaten zu dem Verstarker, dann mtissen Sie zuerst ein neues Exemplar
des Verstarkers anlegen.

Dazu selektieren Sie den betreffenden Verstarker, aktivieren dann mit der rechten Maustaste
das Kontextmen( und wahlen dort den Menlpunkt ,neues Exemplar".

== Demo-Yerstarker
(3} Verstarker-Muster 1
B Neues Objekk
B neue Gruppe
B sschen
=
Messdaten importieren
Messdaten exportieren

Export as XML...

Mdchten Sie weitere Exemplare hinzufligen, gehen Sie vor wie beschrieben.
In der mittleren Sektion sind die Reiter CSO und CTB fir die Berechnung sichtbar.

[ Zeichnung 1,/ Fra-Gang / Bild /h, C50 /4, CTE /]
Die rechte Sektion enthalt vier Reiter flir die Messdaten: CSO, CTB, IMA, KMA.
I\ Basisdaten /% Pins /\ Netateil /% Verstarker / Frg-Gang A CS0 /% CTE /% IMA /5 KMA /]

Méchten Sie beispielsweise CSO-Messdaten eingeben, wahlen Sie in der rechten Sektion
den Aktenreiter CSO. Sie sehen daraufhin folgendes Bild.

Nr. des Exemplars
CSO-MESSDATEN

Verstarkername we—\ierstarker 1 Exemplar |1 Kommentar:

Paket, auf das sich die Messdaten beziehen e [Paket 2 | S OMmMenitar zum Exemplar

vorhandene Messreihen:
Messreihen, auf die sich die Daten DEZIEhEn e TR T —— | neue Messreihe erzeugen

Messreihe 2

Messreihe 3 Messreihe [dschen | e L G5chEN der aktuell selektierten Messreine

Messreihe 4

V) Messreihe 5 =
MESSENCE PErSON mm— : I R
(2GRS W max. Pegel: Img_g Bl | S— X Ausgangspegel der Messung
Detum der Messung an I Preemphasis: (0.0 dB — Preemphasis der Messung
verwendetes Testraster: —Messung bei
zur Messung verwendetes Frequenzraster CENELEC42 LI o eingepegeltem Eingang Art der Einpegelung
" eingepegeltem Ausgang
Storfrequenzliste: r MHz  CSO[db] ——
f=48.000 bts=22 i] Del | |48.00 o |69.90 ! er CSO- Wert bei 48 MHz
f=56.000 bts=13  out of ch.
{=54.000 bts=21  out of ch. Del| |53850 |72 Frequenz in MHz
f=71.000 bts=1 out of ch, Del| B00.00 |73.50
f=72.000 bts=12  out of ch.
CSO- Stérfrequenziiste des Rasters CENELEC42 T uoiei Del| 4250|7150
- ' =|f=88.000 bts=13  out of ch.
36000bi1s owofch | Lell[E5450 6340
f=104.000 bts=14 out of ch. D ': Ldschtaste des 6. Datenpaares
f=112.000 bts=16 out of ch.
£=120.000 bts=15 Del
f=127.000 bts=1  out of ch. .
{126,000 bts=14 out of ch, = |22 =
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Besteht der Verstarker aus mehreren Verstarkerpaketen, missen Sie als erstes in der

IF’aket 2 wonlnach3

Combo-Box j das richtige Eingangs-/Ausgangspaar auswahlen.

Dazu wéhlen Sie zur besseren Ubersicht in der mittleren Sektion den
Aktenreiter Zeichnung 1 aus.
Dort wird das aktuelle Eingangs-/Ausgangspaar farbig markiert.

CSO-MES

Verstarker 1 Exemplar '1—

[Paket2 voninach3 |

vorhandene Messreihen:

Messreihe 1
Messreihe 2
Messreihe 3
Messreihe 4

1
Méchten Sie eine neue Messreihe eingeben, mlissen Sie im ersten Schritt eine
neue Messreihe erzeugen.

Dazu klicken Sie auf den Knopf _ \eueMessieihe

Zum Andern einer vorhandenen Messreihe wahlen Sie aus den vorhandenen
Messreihen die betreffende aus.

Wahlen Sie als erstes das Messraster, bei dem die Daten gemessen wurden, aus der Liste aus.
Ist das gewtlinschte Raster in der Liste noch nicht vorhanden,
mussen Sie es zuerst neu definieren.

Siehe dazu 4.1 Neues Raster definieren

In dem darauf folgendem Dialog kénnen Sie auch die Kanalbelegung der einzelnen Raster
betrachten und eventuell andern.

Nach der Auswahl des Rasters wird die Stérfrequenzliste des Rasters angezeigt.

Sind schon Messdaten eingetragen werden diese geldscht.

Sie werden vorher durch eine Warnung darauf aufmerksam gemacht.

Ein Wechsel des Rasters loscht die Messdaten.

I oK I Abbrechen |

Nun kdénnen Sie die Frequenzen und CSO-Werte eingeben.

Um die Wahl der Messkanale zu erleichtern und eine falsche Frequenzauswahl zu vermeiden,
ist die Eingabe der Frequenzen nur durch Doppelklick auf einen Eintrag

der Stoérfrequenzliste mdglich.

Es ist sinnvoll, die Messkanale regelmaBig im gesamten Frequenzbereich des Messrasters
auszuwahlen und innerhalb der Kandle die Messfrequenzen mit der gréBten Anzahl

von ,Beats" (bts) auszuwahlen.

Die CSO/CTB-Werte missen zwischen 30 und 90 dB liegen.

Zur Vervollstandigung der Daten missen Sie noch den max. Testausgangspegel und die Art
der Einpegelung eingeben.
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Die Felder Kommentar, Messdatum und messende Person sind zur besseren Verwaltung der
Messdaten vorgesehen. Diese Daten werden nicht von Berechnungsalgorithmus herangezogen.

Zum Loschen eines Wertepaares betdtigen Sie die Del} Taste links
des entsprechenden Frequenzfeldes.

Zum Loschen einer Messreihe selektieren Sie die zu lI6schende Messreihe und

betatigen anschlieBend den Knopf oG |

Die Messdaten sind nun vollstandig.
Die Messreihe muss vor der Berechnung noch selektiert werden.

Siehe Seite 146, Schritte vor der Berechnung
Die Eingabe der CTB-Daten erfolgt vollkommen analog.
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3.28.4 IMA/KMA-Messdaten eingeben

Gibt es noch keine Messdaten zu dem Verstarker, dann miissen Sie zuerst ein neues Exemplar
des Verstarkers anlegen.

Dazu selektieren Sie den betreffenden Verstarker, aktivieren dann mit der rechten Maustaste
das Kontextmen( und wahlen dort den Menlpunkt ,neues Exemplar".

== Demo-Yerstarker
(3} Verstarker-Muster 1
B Neues Objekk
B neue Gruppe
B sschen
g
Messdaten importieren
Messdaten exportieren

Export as XML...

Mdchten Sie weitere Exemplare hinzufligen, gehen Sie vor wie beschrieben.
In der mittleren Sektion sind die Reiter CSO und CTB fir die Berechnung sichtbar.

[ Zeichnung 1,/ Fra-Gang / Bild /h, C50 /4, CTE /]

Die rechte Sektion enthalt vier Reiter flir die Messdaten: CSO, CTB, IMA, KMA.
i\ Basisdaten /% Pins /% Netzteil /% Verstirker /' Verstirker /% Frg-Gang /b CSO /% CTB /% IMA

Méchten Sie beispielsweise IMA-Messdaten eingeben,
wahlen Sie in der rechten Sektion den Aktenreiter IMA.
Sie sehen daraufhin folgendes Bild:

IMA-MESSDATEN Verstarker 1 Exemplar 1

Paket2 wvon1nach3 hl gemes. von: I am: I
vorhandene Messisiher: Kommentar:

M Messreihe 1

Neue Messreihe
Messreihe laschen
Daten-lmport

i~ Trager Frequenzen MHz ~ KMA/IMA-Liste
A B Int_Frg = Frgd + FrgB + FrqC  IMA[db]

150.00 5000  100.00 000 B350 a

= =1 20000 5000 15000 000 6750
~ _ »|/|5000 s000 20000 000 6640
LeZnsdC (S 30000 5000 25000 000 6500

C A+B 35000 5000 30000 000 6540
o 40000 5000 35000 000 64.80
- 45000 5000 40000 000 6300

50000 5000 45000 000 6270
, «|||ss000 s0o0  sooo0 000 60.90

IrkermFicy MHz 0000 5000 55000 000 60.40
wa [ || mw s ow om

Messungbei————
" eingepegeltem Eingang d&
(' eingepegeltem Ausgang Testausgangspegel: [115.0  dByV (ein Ausgang)

§ Basisdaten /™ Pins /% Netateil /%, Verstarker /\ Verstirker /% Frq-Gang /% CSO /% CTB /4 M /\ KMA 7
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Besteht der Verstarker aus mehreren Verstarkerpaketen,

mussen Sie als erstes in der Combo-Box [Paket2_von 1 nach3

Eingangs-/Ausgangspaar auswahlen.

j das richtige

Dazu wéhlen Sie zur besseren Ubersicht in der mittleren Sektion den Aktenreiter
Zeichnungl aus.
Dort wird das aktuelle Eingangs-/Ausgangspaar farbig markiert.

IMA-MESS

IF’aket 2 wonlnach3 j

vorhandene Messreihen:

M Messreihe 1

Wollen Sie eine neue Messreihe von Hand eingeben,
dann miussen Sie zuerst eine neue Messreihe erzeugen,
. : Neue Messreihe e
indem Sie den Knopf betatigen.

Zum Andern einer Messreihe wahlen Sie einfach die gewiinschte Messreihe aus.

Eingeben der Daten:

— Trager Frequenzen MHz — KMa/AMA-Liste
A B Int_Frqg = Frgd + FrgB + FrgC IMA[db]

I I 150.00 50.00 100.00 0.00 B350 a

20000 5000 15000 000 67.50
_ ~ »|||zs000 s000 20000 000 es40
Irtermod Piocukt Type 30000 5000 25000 000 6500

" A+B 35000 5000 30000 000 6540
5B ~— 140000 5000 35000 000 64.80
: 45000 50.00 40000 000 63.00

50000 5000 45000 000 6270
] «l 55000 S000 S0000 000 60.90
Interm.Fra: MHz 60000 5000 55000 000 6040

IMA '— 4B 650.00 50.00  600.00 0.00 6020 o

— dalaNalnl chnn ~eO NN nNn Ch4n

Messung bei

" eingepegeltem Eingang dB

(¢ eingepegeltem Ausgang Testausgangspegel: |115.U dBpV (ein Ausgang)

Im Fenster befinden sich die Felder fur Tragerfrequenzen A bei IMA oder A und B bei KMA
(B wird bei IMA vorzeichengenau und C bei KMA automatisch berechnet).

Direkt darunter befinden sich die Kndpfe flir die Intermodulationstypen

(A £ B fir IMA und A £ B £ C fir KMA) und die Eingabefelder fir die
Intermodulationsfrequenz Interm. Frq. und den KMA/IMA-Wert.

Damit die Messreihen reprasentativ sind, mussen Stérprodukte fir

die Hauptintermodulationstypen A * B fiir IMA und A + B - C fir KMA eingegeben werden.
Um gangigen DIN-Messplatzen gerecht zu werden, sind nur die Gblichen Kombinationen zur
Auswahl aufgefihrt.

Sollte einmal eine nicht unterstitzte Frequenzkombination gewlinscht sein,

kann flr den B-Wert ein negativer Offset eingegeben werden.
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Auf der rechten Seite wird die Stérungs-Messliste mit Tragerfrequenzen aufgebaut.
Um Daten aus den Eingabefeldern in die Stérungsliste zu ibernehmen,
mussen Sie den Hinzufligen-Knopf ,>>" mit der Maus dricken.
Danach werden alle Frequenzen mit dem richtigen Vorzeichen fir diesen
Intermodulationstyp geschrieben.
Um Daten wieder aus der Stérungs-Messliste zu entfernen, markieren Sie die Messdaten und
dricken den Entfernen-Knopf ,<<".
Sie haben die Méglichkeit, Daten mit dem Kontextmenu der linken Ansicht zu importieren.
[=)- 2> Demo-Verstarker
[&] Verstarker-Muster 1
) [
MNeues Objekt
=l  Meue Gruppe
Laschen
=-M  MNeues Exemplar

Messdaten importieren

-] Messdaten exportieren
[BIver  Export as XML...

Bei IMA-/KMA-Messdaten besteht zusatzlich die Méglichkeit, Daten im Format
eines Rohde&Schwarz-Messplatzes von einem Datentrager zu importieren.

Dazu betétigen Sie diesen Knopf Bz e

Im darauf folgenden Menl wahlen Sie die entsprechende Datei.

Verwechseln Sie bitte nicht die KMA- und IMA-Messreihen, da das Programm an dieser Stelle
den Unterschied zwischen KMA- und IMA-Messdaten nicht erkennen kann.

Nach Bestatigung mit erscheint die gewahlte Messreihe auf der rechten Seite

der Stérungsliste.

Bei KMA-Daten missen Sie noch die Reduzierung der Messhilfstrager eingeben

(z.B. 6 dB flir zwei von drei Messtragern).

Zusatzlich missen Sie den Testausgangspegel der CATV-Verstarker angeben.

Wenn die Standardtabelle Ihrer Daten auf dem Datentrager anders ist als Ublich

(wie z.B. bei dem Messplatz von Rohde&Schwarz), missen Sie die Daten von Hand eingeben.

Um den Einfluss der Messfehler zu verringern und die Genauigkeit bei der Bestimmung

der Nichtlinearitat des Verstarkers zu verbessern, muss die Anzahl der Daten ausreichend sein
(sie missen in 1 MHz-Intervallen eingetragen sein und bei jeder Intermodulationsfrequenz
sollte es mehr als 5 KMA-/IMA-Daten geben).

Die Felder Kommentar, Messdatum und messende Person sind zur besseren Verwaltung der
Messdaten vorgesehen.
Diese Daten werden nicht vom Berechnungsalgorithmus herangezogen.

Zum Loschen eines Wertepaares betdtigen Sie die Del} Taste links
des entsprechenden Frequenzfeldes.

Zum Loschen einer Messreihe selektieren Sie die zu I6schende Messreihe und

betatigen anschlieBend den Knopf o R |

Die Messdaten sind nun vollstéandig, die Messreihe muss vor der Berechnung
noch selektiert werden.

Siehe Seite 146, Schritte vor der Berechnung
Die Eingabe der KMA-Daten erfolgt vollkommen analog.
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Messdaten zum Frequenzgang

Frequenzgang der Verstarkung der
Verstarker-Muster 2 Exemplar 1
Verstirker-Muster 2 , Exemplar Nr.1 Paket 2 =
K| (dB) Ni. Frequenz[MHz]  K([db]
29 _ e | 47.00 27.90 il
- R U T 90.00 28.80
28 =~ 3 230,00 28.40
4 400.00 23.00
2 EE 2900
26 B 536.00 2320
[617.00 23.00
25 [633.00 28,80 e
24
23 Mitlere Verstékung: |25.7 dB
22
21
P
0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 fQMHz)
Zeichnung 1 7%, Frq-Gang /\ Bild /% CS0 /% CTB / Easisdaten 7\ Pins /' Netateil 7\ Verstarker /% Frq-Gang /% C50 /% CTE /' IMA 7\ KMA 7

Das Eingeben von Wertepaaren flir die jeweiligen Verstédrkerpakete ist
im Abschnitt 3.28.1 Frequenzgang-Messdaten eingeben erléutert.

Sie mUssen die Frequenz und die Verstarkung des Verstarkers bei flachem,
eingepegeltem Eingang Uber die ganze Ubertragungsbandbreite eingeben.

Es genlgt aber, nur die charakteristischen Punkte der Verstarkung einzugeben,
bei denen es wesentliche Anderungen der Verstarkung gibt.

Damit die Welligkeit bei der Berechnung beriicksichtigt werden kann,
missen Sie die Welligkeiten fir jedes Exemplar des Verstarkers eingeben.
Die Welligkeit wird bei der Berechnung nur dann berlcksichtigt,

wenn Sie die Checkbox

I~ Verstarkungswelligkeit beriicksichtigen

vor der Berechnung aktivieren.

CSO-MESSDATEN

Kommentar:

Verstarker-Mus  Exemplar |1

Paket 2 -2

vorhandene Messreihen:

Neue Messreihe

] Messreihe 5

gemes. von: |

Messreihe [aschen
am:
verwendetes Testraster:

r~Ausgang:
max. Pegel: (1000 dBpY
Preemphasis: |0.0 dB
Messung bei
SIEMENS d & eingepegeltem Eingang
" eingepegeltem Ausgang

i MHz  CSO[db]

1=48.000 bts=41 ;I pell[:800 [6227 ﬂ
243,000 bts=13

{51,000 bts=1 Del| 23800 [5237
52000 bts=1 Del|[43200 [65581
{253,000 bts=1

f=54.000 bts=1  outof ch. Del| (53850 |62.96
{<55.000 bts=1 ot of ch

156,000 bts=43  out of ch el [f250 " [es 53
{<57.000bt=2  outof ch, Del|[55450 [6285
{58000 bts=1  out of ch

{59000 bts=1  out of ch el

{-60.000bts=1  out of ch. I F
61000 bt owtofch =l | 0el] =

Kenniie | Spekirum| Al
Verstarker: Verstarker-Muster 2
NLD2 I I
[dB] — 1.MESSREIHE
85.0
— Berechnete Kuive
ety B‘H
——py e |
- el b o e e
55.0
450
3.0
250
400 150.0 2600 3700 4300 5300 7000 810.0 flMHz]
M Form: ii
& cso [ Berechnung bei Katalograster | ibewemermstorktionpeiobar_ | ]
C IMA Berechnung bei beliebigem Raster I@gswelhgkeilw -
4 | B
Zeichnung 1,/ Fra-Gang /% Bild /%, CSO /\ CTE

Basisdaten /' Pins 7\ Netztell /\ Verstitker /\ Fra:Gang /', CSO /N CTE 7\ IMA 7\ KM, /
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3.28.6

CSO/IMA -CTB/KMA-Berechnung

Die Kartenreiter CSO und CTB der mittleren Sektion sind flir die Berechnung zustandig.
Diese Fenster erscheinen nur, wenn in der linken Sektion ein Verstarker mit geladenen
Messdaten oder ein Exemplar selektiert ist.

Siehe auch die Abbildung im Abschnitt 3.28.2 ,Berechnung mit dem ARD"
Abhangig von der gewahlten Messdatenform bezieht sich das CSO-Berechnungsfenster
entweder auf die CSO-Messdaten oder auf die IMA-Messdaten der rechten Sektion.

Das CTB-Berechnungsfenster bezieht sich entweder auf CTB-Messdaten oder
auf die KMA-Messdaten der rechten Sektion.
Zur Berechnung werden nur die selektierten Messreihen verwendet.

Messreihe 1
Messreihe 2
[ Messreihe 3
[7] Messreihe 4
[ Messreihe 5

Haben Sie den Reiter CSO gewdhlt, so sehen Sie folgenden Bildschirm:

0-Verstarker Kennlinie =
Verstarker-Muster | Spekinan l CSO-MESSDATEN
Verstarker-Muster
Verstarker-Muster VerstakerMus Kominarist
. Verstarker. Verstarker-Muster 4
Verstarker-Muster m
Muster L
Exemplar 1 NLDZ
Exemplar 2 [dB] Neue Messreihe
Exemplar 3 100 o
Messreihe 3 Exemplar 1 Messreihe loschen
100.0 Messreihe 4 Exemplar 2
V] Messreihe 5 Exemplar 2
900 : ~Ausgang————————
: gemes. en: man. Pegel [1085  dBuY
80.0 am: Preemphasis: 0.0 dB
700 verwendetes Testraster: ~ Messung bei
MESSPLATZ_C hd % eingepegeltem Eingang
50.0 " eingepegeltem Ausgang
Storfrequenzliste: w MHz  CSO[db] —
500 f=47.999 bts=10 Del||4800 [81.50 =
400 1200 2000 280.0 360.0 440.0 520.0 600.0 fIMH (=45.999 bis=8
[VlRE] 1267007 btect Del|[4300 [7680
£=52.007 bts=1 Del||204.00 |82.80
(=53.004 bts=1
f=54.000 bts=1  out of ch. Del||234.50  |82.00
f=54.996 bts=1 out of ch.
=56.000 bts=18  out of ch. Bl | Feey e
r daten Form: - f=66.996 bts=1  out of ch. M
& S0 | Berechnung bei Katalograster Ubertragungsfunktion speichern l =53.005 bts=1 out of ch.
pe — - ——— —I| [f-59.008bts=1  outof ch. Del
IM& Berechnung bei beliebigem Raster IV Verstakungswelligkeit beriicksichtigen =60.005 bts=1 out of ch, Del d
- -
=61.002bts=1  outof ch, 2
o v« | » < [
» [\, Symbole Zeichnung 1,7 Fra-Gang /% Bild /s, CS0 /% CTB 7 «| [ Basisdaten /', Symbol Daten /%, Attribute /7 Pins 7 Netateil /% Verstark

Das CTB-Berechnungsfenster erreichen Sie durch Drlicken des Kartenreiters CTB.
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3.28.6.1. Schritte vor der Berechnung

e Sie haben die Messdaten wie beschrieben eingegeben.
e Wahlen Sie nun die Form Ihrer Messdaten.
Messdaten Form:

+ CsO
" IMA

¢ Wahlen Sie in der rechten Sektion von den vorhandenen Messreihen diejenigen aus,
die bei der Berechnung herangezogen werden sollen, indem Sie das Kastchen vor den
Messreihen aktivieren. Deaktivieren Sie das Kastchen vor den Messreihen,
wenn diese bei der Berechnung nicht bericksichtigt werden sollen
(siehe nachfolgendes Bild).

CSO-MESSDATEN

Verstarker-Mus Kommentar:

| Paket 2

vorhandene Messreihen:
Messreihe 1 Exemplar 1 !
Messreihe 2 Exemplar
Messreihe 3 Exemplar
Messreihe 4 Exemplar 3
[v| Messreihe 5 Exemplar

Neue Messreihe |
Messreihe laschen |

—Ausgang:
max. Pegel: [108.5  dBpY

am: I Preemphasis: |0.0 dB

verwendetes Testraster:

gemes. von:

—Messung bei

MESSPLATZ C j ¢ eingepegeltem Eingang

(" eingepegeltem Ausgang
Storfrequenzliste: - MHz  CSO[db] —
f=47.999 bts=10 ;’ Del|[4800 [81.50 il
f=48.999 bts=8
f=51.007 bts=1 Dell |49.UU |7E.80
f=52.007 bits=1 Del| [204.00 [s2.:50

53.004 bts=1 _el

4.000bts=1  out of ch. Del| |294.50 |82.UU

4,996 bts=1 out of ch.
£.000 bts=18  out of ch. Del| (43450 |[77.30

6.996 bts=1 out of ch.
8.005 bts=1 out of ch.
3.006bts=1  outof ch. Del

0.005bts=1  outof ch. I .
1.002 bts=1  out of ch. X M [
4 | » Jns /% Netateil /%, Verstarker /\ Fra-Gang /, C50 /% CTB /3 IMA /3 KMA /

2

5
5
5
5
5
5
B
&

Im Bild sehen Sie die Messreihen, die fir die Berechnung selektiert sind.

Sind mehr Messreihen angelegt als angezeigt werden kénnen, haben Sie die Mdglichkeit
mit Hilfe des Scrollbalken (rot markiert) weitere Messreihen sichtbar zu machen,

um diese zur Berechnung zu selektieren.

Sie sollten mindestens eine Messreihe, welche der gesamten Verstarkerbandbreite
entspricht, zur Berechnung auswahlen.

Sie kdnnen die Berechnung mit alle Messdaten auch fir unterschiedliche Raster
durchfihren.
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Sie haben die Méglichkeit, die Option [ Verstakungswelligkeit beriicksichtigen
I

(siehe Bild auf Seite 144 unten) vor der Berechnung zu aktivieren.

Ist dieser Punkt aktiv, kann das ARD-Programm das CTB/CSO-Spektrum

unter Berlicksichtigung der Verstarkerwelligkeit und der Preemphasis berechnen.
Ist diese Option nicht aktiviert oder gibt es keine Daten zum Frequenzgang,

so erfolgt die Berechnung bei konstantem Pegel.

Um die Berechnung zu starten driicken Sie einen der beiden Knépfe:

Berechnung bei Katalograster I

Die Berechnung erfolgt fur das Katalograster und den Ausgangspegel,
die bei dem Verstarkerpaket eingetragen sind.

Berechnung bei beliebigem Raster |

Die Berechnung erfolgt flir ein beliebig ausgewahltes Raster.

Das gewdhlte Raster kann unterschiedlich zu den Messrastern sein.
Das gewadhlte Raster sollte in keinem Fall eine gréBere Bandbreite
als die Verstarkerbandbreite besitzen.

Nach Betatigung einer der beiden Berechnungsknépfe erscheint der folgende Dialog (
™ Verstarkungswelligkeit beriicksichtigen

Berechnung bei Trage Tx p ll

Name: IVerstérker-Musterd

muss aktiv sein).

Berechnet mit
" Eingepegeltem Eingang
{* Eingepegeltem Ausgang

Berechnung mit Preephasis: ID dB

™ Entzerer linear

Abbruch | [ ok |

Hier kénnen Sie einstellen, ob die Berechnung bei eingepegeltem Eingang oder eingepe-
geltem Ausgang erfolgen soll.

Sie kdnnen eine Preemphasis eingeben.

Aktivieren Sie die Checkbox ,Entzerrer linear", wird der Frequenzgang
des Verstarkerentzerrers linear, andernfalls als Koaxialkabelgegensatz simuliert.

Nach Eingabe der gewlinschten Daten haben Sie nun die Méglichkeit einen
der beiden Berechnungsknopfe zu dricken.

Haben Sie sich fiir den Knopf Berechnung bei Katalograster I entschieden,
werden Ihnen sofort die Berechnungsergebnisse angezeigt,

entweder in Form von Kennlinien oder es erscheint die Darstellung im Spektrum.

Siehe Seite 149, Berechnungsergebnis-Kennlinie oder
Abschnitt 3.28.7 Berechnungsergebnis-CSO-/CTB-Spektrum
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« Haben Sie den Knopf Berechnung bei beliebigem Raster lgewéhlt,
so erscheint ein weiterer Dialog zur Auswahl des Rasters.

Hier konnen Sie das Raster nur auswahlen.

Rasterliste

— Rasterame und Bildstandard: ———— [~ Frequenzliste: ——

Kanalstandarc: [EUROPE STANDARD B+G FE
. . 133.251
MESSPLATZ C-Kanalanzahl=36 140,249
CENELEC42-Kanalanzahl=42 147.247
CENELEC29-Kanalanzahl=29 154.245
BK450-Kanalanzahl=36 161.247
BKE0BE-Kanalanzahl=55 175.249
NTSC_USA-Kanalanzahl=77 189.251
NRaster860-Kanalanzahl=97 203.253
BKB06_FUBAZ2-K analanzahl=55 217.255
MESSPLATZ CoKendlaraahi-3%  v|| | [231:253
238.251
Import Raster [Gschen | Export | gggg:g
259.246
Faster andem/mit neuem Wamen kopieren | 266.247
273.249
Digital - Amplitude absenken um: dB gggggé
o 294250
Neues Raster definieren 303.254
¢ Europa ¢ rd B+ 311.253
‘o e
335.247

351.246 b
359.247
367.249
375.251
Faster definieren 383.253

. = 291 7254 |

Abbruch | K|

¢ Wollen Sie ein Raster andern oder neu definieren, dann wahlen Sie den Menipunkt
Bearbeiten = Raster (siehe nachfolgendes Bild), andern dort die Rasterdaten und
starten die Berechnung neu (siehe auch 4.2 neues Raster definieren).

Bearbeiten Ansicht Fenster 7

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfiigen Strg+Y
, Suchen... Strg+F

Basisdatenliste editieren...
Objekteigenschaften editieren...
Lieferanten...
Montagegruppen. ..

1 Lokale Referenzen...
Farbcodes...

Eldanorm-Abagleich

Grundsprache

Version setzen

Das Berechnungsfenster flir die CTB-Berechnung ist analog aufgebaut.
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3.28.6.2. Berechnungsergebnis-Kennlinie

IKennlinie" Spektrum l
Verstarker: Verstarker-Muster 4
NLD2 I I
[dB] — 1.MESSREIHE
100.0
— 3MESSREIHE
5 — 4 MESSREIHE
auo%@&g — SMESSREHE____|
¢l — 6.MESSREIHE
I 1__77;\%3#_ | 7MESSREIHE
80.0 SE—e—e—e—t 2 - = — §MESSREIHE
— Berechnete Kurve
70.0
60.0
50.0
400
400 1200 200.0 280.0 360.0 440.0 520.0 600.0 f[MHz]

Die Kennlinie ist die Darstellung der berechneten Frequenzabhangigkeit von NLD2 bzw. NLD3
(Koeffizienten 2. und 3. Ordnung der Nonlinear Distortion) fiir jede gewahlte Messreihe und
fur den reprasentativen CATV-Verstarker.

Ist der Messfehler der Kurven relativ gering, so kédnnen die Kurven fiir die Messfehleranalyse
behilflich sein, auch wenn sie bei unterschiedlichen Frequenzkanalbelegungen

gemessen wurden.

Das gilt insbesondere flir CTB-Messdaten, weil diese meist geringere Messfehler und

eine bessere Messdaten-wiederholung als die CSO-Messwerte haben.

Bei der Messung von CSO spielt der Zufall eine groBe Rolle, weil hier die Anzahl der ,,Beats" re-
lativ gering ist und dadurch die Messdatenwiederholung schlechter ist.

Falls die Berechnung auf einer Statistik aufgebaut wurde, kénnen Messpunkte mit einer
groBeren Anzahl von ,Beats" flir reprasentative Verstarker besser definiert werden.

Das folgende Bild zeigt die CTB-Kennlinie desselben Verstéarkers.

Verstarker: Verstarker-Muster 4

NLD3 I [
[dB] — 1.MESSREIHE

110.0
— 3MESSREIHE
— 4 MESSREIHE
100.0 — 5MESSREIHE
P, B.MESSREIHE
== . — 7.MESSREIHE
0.0 8MESSREIHE

— Berechnete Kurve
80.0

700

60.0

50.0
40.0 1200 200.0 280.0 360.0 440.0 520.0 600.0 fitHz]
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3.28.7 Berechnungsergebnis CSO-/CTB-Spektrum

Der CSO-/CTB-Wert bei einer Frequenz ist die Differenz zwischen Bildtrager- und
Storproduktpegel.

Wenn sich der Bildtragerpegel innerhalb der Bandbreite des Verstarkers andert,

so andert sich der CSO-/CTB-Abstand, auch ohne Anderung des Stérproduktpegels.

Wenn die Messdaten des CATV-Verstarkers gemessen wurden, oder wenn der CATV-Verstarker
eine zu groBe Welligkeit aufweist, dann ergibt sich ein Unterschied zwischen den

berechneten Werten und den gemessenen Werten, z.B. bei der Umrechnung

in eine andere Frequenzkanalbelegung.

Eine Anderung der Welligkeit oder der Preemphasis kénnen die CSO-/CTB-Werte fir ein
bestimmtes Raster und einen bestimmten Verstarker entweder verbessern oder
verschlechtern.

Ohne spezielle numerische Analyse, die durch die Checkbox [ Verstatkungsweligkeit berlicksichtigen
aktiviert wird, ist keine Vorhersage mdglich.

Das folgende Bild zeigt das CSO-/CTB-Spektrum des gewdahlten Rasters.

Kennlinie
Verstarker: Verstarker-Muster Ausgangspegel: 108.0 dBpY
Raster: CENELEC23 (29 Kanéle] Eingepegelter Eingang. Preemphasis: 0.0 dB
Frg=80.000 MHz CTB=-45.0dBc Cursor auf bel. Frequenz
-CTB ) T T
(dBc) CXMA = 63.9 dB. beiF = 48.27 MHz
300 CTB_max = 69.1 dB. bei F = 583.25 MHz
' — 5MESSREIHE
— 8MESSREIHE
-40.0
-50.0
-60.0
-70.0
-80.0|
il il
400 120.0 200.0 280.0 360.0 4400 520.0 600.0 f(tHz]
< ﬁ F———— I TigerFrq
M Form: —
@ CTB [ Beiechning bei Katalogiaster | Ubertragungsfunktion speichern
 KMA Berechnung bei beliebigem Raster | [V Verstirkungswelligkeit beriicksichtigen
Zeichnung 1 7'\ Frq-Gang /\ Bd /%, C50 /% CTE /

Stimmen flr eine Messreihe sowohl das Raster als auch die Art der Einpegelung
mit den bei der Berechnung gewahlten Parametern Uberein,
so werden die Daten dieser Messreihe als kurze, horizontale Striche eingezeichnet.

Das Bild oben ist das Ergebnis einer CTB-Berechnung bei dem Raster CENELEC29 und eingepe-
geltem Eingang. Messreihe 2 wurde auch beim Raster CENELEC29 und

eingepegeltem Eingang gemessen.

Folglich erscheinen die Messdaten zu Messreihe 2 als horizontale Striche im Spektrum.

Die Farbgebung ist bei der Kennlinien-Darstellung und Spektrum-Darstellung gleich,

d.h. Linien der gleichen Farbe gehéren der gleichen Messreihe an.
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Mit den Boxen flir die MaB3stab- und Offsetanderung
KIN LR

sowie mit dem Messcursor kdnnen Sie das berechnete Stérspektrum genau untersuchen.

Den Messcursor bewegen Sie einfach mit der Maussteuerung.

Dazu mussen Sie nur den Mauscursor auf die gewlinschte Stelle des Bildgitters bewegen,
diese Stelle einmal anklicken und Maustaste wieder loslassen.

Dann befindet sich der Mauscursor an der gewlinschten Stelle.

[ TidgerFia. Giese Checkbox ist im Moment noch ohne Funktion.
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3.28.8 Berechnete Daten in die Bibliothek schreiben

Nach der Berechnung haben Sie die Mdglichkeit, die ermittelten CSO-/CTB-Werte
in der Bibliothek bei dem entsprechenden Verstarker abzuspeichern.

Zu diesem Zweck wird gleich nach der Berechnung der Knopf

Ubertragungsfunktion speichern I aktiviert

Das Programm wird mit den zuletzt berechneten Daten arbeiten.
Andern sich die Eingangsdaten der Berechnung in irgendeiner Weise,
so wird der Knopf wieder deaktiviert.

Nach Driicken des Knopfes erscheint eine Infobox.

Schlechteste C50/CTB Werte x|

Test Raster Name: ICENELE C29

— Melergebnisse:

Schlechteste CS0/CTE Werte: ISB,3 dB bei |599.25 MHz

Eingepegelter Eingang, Preemphasis: |0 dB

Berechnungsergebnisse :

Schlechteste CS0/CTE Werte: |59,1 dB bei 1583.25 MHz

Eingepegelter Eingang, Preemphasis: |0 dB

Schlechtester CS0/CTB Wert fiir
weitere Berechnung: 6391 dB

Hier kénnen Sie noch einmal alle Mess- und Berechnungsergebnisse vergleichend betrachten.

Sie verlassen die Infobox durch einen Klick auf .

Jetzt werden die berechneten Daten gespeichert und die Katalogdaten fiir CSO/CTB
geschrieben.

Der gefundene, schlechteste CTB - Wert = 69,10 dB wird in den Katalog geschrieben.
Der vorherige Wert war CTB = 69.10 dB.

Die Bestatigung dieser Infobox schlieBt den Vorgang ab.

Die Speicherung der CSO-Daten erfolgt vollkommen analog.

Bei der Speicherung wird nur das Produkt der Berechnungsergebnisse,
die Kennlinie mit der Bibliothek, abgespeichert.

Die gespeicherten Messdaten werden flr jeden Verstarker einzeln in einer separaten Datei
(Verstarkername.amp) im Lib-Ordner abgelegt.

Diese Dateien werden zur Planung in AND nicht bendtigt.

Sie sollten jedoch im Lib-Ordner verbleiben, da bei jeder Anderung des Verstérkers

auf diese Datei zurlickgegriffen wird.
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3.28.9 Berechnungsergebnisse drucken

Mit dem Knopf (rot markiert) ‘ Dl@lgl ﬂlﬁl QIEI gl ‘ der Werkzeugleiste

kdnnen Sie die aktuell sichtbare Graphik des Berechnungsfensters ausdrucken.

Sollte der Knopf nicht aktiv sein, reicht ein Mausklick auf das Bildgitter in der
mittleren Sektion.

Ubertragungsfunktion speichern

Haben Sie vorher den Knopf I gedrickt,
wird die jeweilige Graphik mit den wichtigsten Verstarkerdaten ausgedruckt.
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3.29 Datenpaket fur Verteiler anlegen

3.29 Datenpaket fur Verteiler anlegen

— Standard D atenpaket:
Min. Frg.: |0 MHz  Max Frq: |0 MHz
Fernsp. Wid.: |0.00  Ohm

Frequenz[MHz] Dampfung[dB]

]

N

Sortieren |

Riickwegeigenschaften:

&« ‘nicht Riickwegtauglické
" breitbandig Mittlere Déimpfung:l dB
Riickwea-Freq. bis: {0.00 MHz

" Riickweq gefiltert

— Geltungsbereich:
Dieses Paket Nr. |1 ailt von Eingang:

auf Ausgange:

verfugb. Ausgéinge:| ¢-

"\ Basisdaten /% Symbol Daten /% Attribute /% Pins /% Standard /

Es wurde der Bauteiltyp ,Verteiler" gewahlt.

Die Spezifizierung dieses Bauteiltyps erfolgt mit ,Standard"-Datenpaketen.
Siehe 3.2 Datenpaket HF-Standard (Standard) anlegen
Sie haben die Méglichkeit zusatzliche Datenpakete vom Typ Standard anzulegen.

~Geltungsbereich™
Siehe 3.1.2 Geltungsbereich
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4 Frequenzraster

4 Frequenzraster

Ein Raster besteht aus einem Namen, einer Liste von Bildtragerfrequenzen und
einem Bildstandard.
Die Frequenzen kénnen auch digital sein.

X
— Rastername und Bildstandard: ———————  ~ Frequenzliste: —
Kanalstandard: |[EUROPE STANDARD B+G ggggg =

- 133.251
MESSPLATZ C-Kanalanzahl=36 140.249
CENELEC42-Kanalanzahl=42 147 247
CENELEC29-Kanalanzahl=29 154.245
BK450-Kanalanzahl=36 161.247
BKB0E-Kanalanzahl=55 175.249
NTSC_USA-Kanalanzahl=77 189.251
NR aster860-Kanalanzahl=37 203.253
BKBOE_FUBAZ-Kanalanzahl=55 217.255
MESSPLATZ CoKandlraah<®s || |231253
238.251
Import Raster laschen | Export | ggggig
259.246
Raster andem/mit neuem Namen kopieren I 266.247
273.249
Digital - Amplitude absenken um: I dB gggg?o
—Neues Raster definieren———————————————— 33;%23
¢ Europa Standard B+G 311.253
" France Standard L 31233319
" USANTSC 335.247
" Russia Standard DK gg;gi?
" Frei definieren 367.243
375.251
Faster definieren 383.253

- 291 7R4 Ll

In dem oberen Teil der Rasterliste steht der Kanalstandard des gewahlten Rasters.
Das oberste Raster ist markiert (MESSPLATZ_C-Kanalzahl=36).
Das rechte Fenster zeigt die Bildtragerfrequenzliste des gewahlten Rasters.

22 A S ST I t3 hier wird eine Pegelabsenkung flir Raster mit
digitalen Kandlen angegeben (Ublicherweise 10,0 dB).

Die Standardmessprozedur schreibt unmodulierte Trager flir die CSO-/CTB-Messung und -Be-
stimmung vor.

Raster mit digitalen Kanélen dienen der Uberpriifung des CSO-/CTB-Spektrums
bei einer digitalen Kanalbelegung.

AuBerdem kann erkannt werden, welche Stérungen PAL-unmodulierte Trager
in diesen Kanalen erzeugen.
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4.1 Neues Raster definieren

4.1 Neues Raster definieren

IBeavbeiten IAnsicht Fenster ?

‘Ausschneiden Strg+%
¢ Kopieren Strg+C
Einfiigen Stra+Yy,
i Suchen... Strg+F
Basisdatenliste editieren. ..
oterie x
Lieferanter )
g R und Bil Fi liste: ——
Lokale Refe 48.255 -
Farbcodes. Kanalstandard: |[EUROPE STANDARD B+G 62253 =
133.251
Eldanorm-a MESSPLATZ C-Kanalanzahl=36 140249
147.247
Grundsprac 154.245
TReTEr, H 161.247
BKEOE-Kanalanzahl=55 175.249
Version set NTSC_USA-Kanalanzahl=77 189.251
I NRaster860-Kanalanzahl=97 203.253
BKEDE_FUBAZ-Kanalanzahl=55 217.255
MESSPLATZ Cokandarzati-®s ]| ||231 253
233.251
Import Raster [dschen | Export | g;g %ig
253.246
Raster dndem/mit neuem Namen kopieren I 266.247
273243
Digital - Amplitude absenken um: dB ggg g?ﬂ
Neues Raster definieren ggg ggg
" Ewopa Standard B+G 311.253
" France Standard L 3123 gi;
" USANTSC 335.247
" Russia Standard DK g?g gig
" Frei definieren 367.243
375.251
Faster definieren 383.253
’ L 291 254 =

Abbruch | K|

Import | | Export I

Diese Knopfe erlauben Ihnen den Import und Export vorhandener Rasterdateien.

Siehe auch 4.1.4 Frequenzraster Importieren/exportieren

Raster loschen S .. . .
—l Mit diesem Knopf I6schen Sie das aktuell selektierte Raster.
Libkdit X
Wenn Sie das Raster ldschen, werden auch die Messreihen,
! ! 5 die sich auf dieses Raster beziehen geléscht.

Wollen Sie das Raster und alle Messreihen ,die
bei diesem Raster gemessen wurden, léschen?

Ja I Nein |

Sie werden durch den Hinweis darauf aufmerksam gemacht,
dass auch Messreihen geléscht werden, die sich auf dieses Raster beziehen.

Raster andem/mit neuem Namen kopieren l

Mit diesem Knopf kénnen Sie das selektierte Raster unter einem neuen Namen
abspeichern bzw. andern.

Siehe auch 4.1.3 Raster dndern/ein bestehendes Raster als Vorlage verwenden

~Digital- Amplitude absenken um: ..... aB"
Als digital markierte Kanale werden um den hier eingetragenen Wert abgesenkt.
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4.1 Neues Raster definieren

41.1 Raster frei definieren

Um ein Raster neu definieren zu kénnen, missen Sie die im Bild auf Seite 156
oben gezeigten Schritte ausfiihren.

Sie sind nun im Dialog , Rasterliste".

Wahlen Sie als erstes den Standard der Frequenzliste

(im Bild auf Seite 156 oben grin markiert).

Sie haben ,Raster frei definieren™ gewahlt.

Mit einem Klick auf den aktivierten Knopf __faster defineren

gelangen Sie in einen neuen Dialog ,freies Raster definieren®.

Define Raster Free x|

Frequenzliste

Raster-Name:

l
Frequenz:|0 MHz >

Digitale Frequenz Markieren |

TV-Standard -
(" Europa PAL B+G
" PAL |
" USANTSC
" France SECAM L
" Russia SECAM D

Abbruch | K | —

<L

~Raster-Name:"
Hier vergeben Sie zuerst einen eindeutigen Namen flir das neue Raster.

,Frequenz ..... MHZz"
Tragen Sie die gewlinschte Frequenz in das vorgesehene Feld ein.

Durch Betatigen dieses Knopfes | wird die betreffende Frequenz
in die Frequenzliste Ubertragen.
Méchten Sie einzelne Frequenzen aus der Liste 16schen,

selektieren Sie die gewlinschte Frequenz und betatigen diesen Knopf

Méchten Sie einzelne Frequenzen der Liste als digital definieren,
selektieren Sie zunachst die gewiinschte Frequenz und

betétigen danach den Knopf Digitale Frequenz Markieren I

Durch Betatigen dieses Knopfes werden die vorher selektierten Frequenzen um
den Wert abgesenkt, der unter

~Digital- Amplitude absenken um: ..... aB"

festgelegt wurde.
Die betreffende Frequenz wird markiert.

» TV- Standard"
Hier legen Sie den TV-Standard fest.
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4 Frequenzraster
4.1 Neues Raster definieren

4.1.2 Frequenzraster nach Bildstandard definieren

Um ein Raster neu definieren zu kénnen, missen Sie die im Bild auf Seite 156
oben gezeigten Schritte ausfiihren.

Sie sind nun im Dialog , Rasterliste".

Wahlen Sie als erstes den Standard der Frequenzliste

(im Bild auf Seite 156 oben grin markiert).

Sie haben das Raster ,Europa Standard B+G" gewahlt.

Mit einem Klick auf den aktivierten Knopf FESCIE S

gelangen Sie in einen neuen Dialog ,Arbeitsraster bearbeiten®.
x

Verfugbare Frequenzen: Arbeitsfrequenzen

48.250 -

55.250

62.250

80.150

112.250

119.250

126.250

133.250

140.250

147.250

154.250

161.250 LI
Frequenz frei definieren

Frequenz: (I MHz
Hinzufiigen |

Digitale Frequenz Markieren |

Raster Name: I
Farbsystem

" PALBundG
" PAL |

" NTSC_USA
" SECAML
" SECAMD

abbruch | ok |

~verfligbare Frequenzen:"
Liste aller Frequenzen die zur Ubertragung verfligbar sind:

LArbeitsfrequenzen:™
In diese Liste werden gewlinschte Frequenzen aus der Liste verfligbarer Frequenzen
ausgewahlt.
Das erfolgt durch Doppelklick oder einfaches Selektieren

mit anschlieBender Ubertragung mit dem Knopf i

~Frequenz frei definieren:"
Hier haben Sie die zusatzliche Méglichkeit der Arbeitsliste frei definierte
Frequenzen hinzuzufiigen.
Die Arbeitsfrequenzliste wird automatisch nach Frequenz sortiert.
Méchten Sie einzelne Frequenzen aus der Liste 16schen,

selektieren Sie die gewlinschte Frequenz und betatigen diesen Knopf
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4 Frequenzraster
4.1 Neues Raster definieren

Digitale Frequenz Markieren

Durch Betatigen dieses Knopfes werden die vorher selektierten

Frequenzen um den Wert abgesenkt, der unter

~Digital- Amplitude absenken um: ..... aB"

festgelegt wurde.
Die betreffende Frequenz wird markiert.

Nach Eingabe eines eindeutigen Rasternamens kann das Farbsystem ausgewdahlt werden.
Sie sollten aber keinen NTSC-USA Standard fur eine europadische Frequenzliste nutzen oder
umgegehrt.

SchlieBen Sie Ihre Eingaben mit ab.
Nach Verlassen des Dialogs wird flr das neue Raster die Storfrequenzliste berechnet.

Mit _#BBteh | eriassen Sie diesen Dialog und die von Ihnen eingegebenen Daten
werden verworfen.

Bei Rastern mit einer groBen Kanalzahl kann die Berechnung etwas langer dauern.
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4.1 Neues Raster definieren

41.3 Raster andern / ein bestehendes Raster als
Vorlage verwenden

Jederzeit kann ein bestehendes Arbeitsraster geandert oder umbenannt werden.

Hierzu betétigen Sie den Knopf Raster andem/mit neuem Namen kopieren

Daraufhin erscheint wieder der Dialog

x
Verfigbare Frequenzen: Arbeitsfrequenzen

43.250 - 48.255 -
55.250 62.253
62.250 133.251
80.150 140.249
112.250 147.247
119.250 154.245
126.250 161.247
133.250 175.249
140.250 189.251
147.250 203.253
154.250 217.255
161.250 LI 231.253 LI

Frequenz frei definieren

Frequenz: MHz
Hinzufiigen I

Digitale Frequenz Markieren |

Raster Name: IMESSF'LATZ_C
Farbsystem

&+ PALB undG
" pAL |
¢ NTSC_USA

" SECAM L
" SECAM D

Abbruch | ok |

In diesem Dialog kénnen Sie die Liste nachbearbeiten.

Wenn Sie den urspriinglichen Rasternamen unverandert lassen,

wird das bestehende Raster modifiziert.

Andern Sie jedoch den Rasternamen, erzeugen Sie somit ein neues Raster.

SchlieBen Sie Ihre Eingaben mit ab.

Nach Verlassen des Dialogs wird flr das neue Raster die Storfrequenzliste berechnet.

Mit _ #BBueh |\ erassen Sie diesen Dialog und
die von Ihnen eingegebenen Daten werden verworfen.

Bei Rastern mit einer groBen Kanalzahl kann die Berechnung etwas langer dauern.
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4 Frequenzraster
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414 Frequenzraster importieren/exportieren

In einer Messdatendatei werden auch die verwendeten Raster mitgespeichert.
Sie kdnnen ein neues Raster indirekt laden, indem Sie die Messdaten,
die dieses Raster verwenden, laden.

Um eine komplette Rasterliste zu importieren, lGberschreiben Sie die Datei ,Raster.rst",
die sich im Verzeichnis des Programms befindet, mit der neuen Datei.

Diese Datei muss den gleichen Namen tragen.

Ihre alte Rasterdatei wurde damit zunachst geldscht.

Sobald Sie Messdaten zu einem Verstarker laden, die das alte Raster verwenden,
erhalten Sie eine Meldung.

Raster nicht gefunden

Kanaltabelle von
SIEMENS

Einer der Messdaten referenziert zu dem unbekannten ggggg -

Raster "SIEMENS" 119.250
133.250
140.250
147.250
154.250
Zu den vorhandenen Rastern hinzufiigen I 161.250
175.250
189.250
203.250
Messreihen mit diesem Raster loschen | 210.250
217.250
224.250
2260 x|

Wihlen Sie dann diesen Knopf| Zu den vorhandenen Rastern hinzufiigen

wird das alte Raster wieder mit den Messdaten importiert.

I Import I Raster loschen || Export I

Mit einem Klick auf den Knopf ,,Export" exportieren Sie die bestehende Rasterliste
in ein bestehendes Verzeichnis.

Siehe auch 1.3.3 Retten von Daten
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5 Kabel

5 Kabel

Jede Bibliothek kann eine unbegrenzte Anzahl Kabel enthalten.
Wir unterscheiden zwei Grundtypen:

o Koaxialkabel

e Glasfaserkabel
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5 Kabel
5.1 Multifarben

5.1 Multifarben

Kabel, Biindel, Fasern, Microducts und Doppeladern kénnen mehrfarbig dargestellt werden.
Eine Multifarbe besteht aus einer Hintergrundfarbe und einem Uberlagerten Muster aus Ringen.

Multifarbe mit blauem Hintergrund und Uberlagerungsmuster (roter und blauer Ring)

Die bisher verwendete reine Farbe ist eine Multifarbe mit leerem Uberlagerungsmuster. Anzahl,
Position, Breite und Farbe der Ringe kénnen verandert werden.

y(MuIti-)Farbe @

| L8111 il |
[~ Farbliste zeigen Abbrechen |

N

5.1.1 Multifarbe fur Kabel und Rohrgebinde

Fir die Objekttypen Kabel und Rohrgebinde wird die Multifarbe bei den Basisdaten angezeigt:

Deutsch l Neue Sprache |
Sprachabhanaige Daten:

Objekt:Nr.: [ DE-ID:
Name: |<Cab|eName>l Farbe: -|'|

Best-Nr.: | Preis: |0.00 £/100m
Aeilal bl | PRIV Fe—— -

Klicken Sie zum Andern der Multifarbe auf die Farbauswabhl.
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5.1 Multifarben

5.1.2

Multifarbe in Farbcodes

Jeder Eintrag in einem Farbcode kann mehrfarbig sein.

Im Dialog ,Farbcodes" (Menu ,Bearbeiten®, ,Farbcodes™) kdnnen einzelne Multifarben direkt
per Doppelklick in die Zelle editiert werden.

e

Farbcodes

In2
A-DF[ZN]-2

DF2v4Y 2212E9/125
Draka 96
Draka 96 nano
Draka BO7
Flatliner 4
Instakom
KDG
Microduct
0OFS 12 fiber
0OFS 192 fiber
OFS 48 fiber
Optonet
Standard
Standard1
Standard2
Standard3
Standard4
Standard5
Standard6
Stierne 12
swiss ring
Swisscom
tdc 48-2

Hinzufuigen

m

Laschen

Umbenennen

=l

Fasemn Blindel
Anzahl: |12 Anzahl: |5
I I Farbe | I I Farbe |
1 1 I
2 NS 2 I
3 I 3
4 B 4
5 [ | 5
6 NN 3
7 I
s I
9 |
10 [ ]
11 | |
12
Ringmuster Ringmuster

Abbrechen | oK |

"

Uber die Schaltfliche ,Ringmuster® kann allen ausgewahlten Farben dasselbe Muster zugewie-

sen werden. (In diesem Modus wird die Hintergrundfarbe im Dialog ignoriert.)
Ist keine Zeile selektiert, wird das Muster automatisch allen Farben zugeordnet.
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5.1 Multifarben

51.3 Farbcode von Glasfaserkabeln

Jedes Kabel halt eine eigene Farbcodeinstanz. Die programmweite Farbcodeliste dient lediglich
als Vorlagenliste zum Kopieren.

Anzahl Bundel: |1 2 Adern pro Bundel: |1 2

Zeichenstil: | Opt. Standard L'

I” Keine Doppellinie

Farbcode: |Standard LI Zeigen |
\ Basisdaten /% Fiberdaten /% Attribute /

Ausschnitt aus dem Dialog , Fiberdaten" in LibEdit

AND unterstlitzt mehrere Farbcodes mit identischen Bezeichnungen (z. B. ,,Standard"), um
Konfliktmeldungen und -dialoge zu vermeiden. Wahlen Sie die Schaltflache ,,Zeigen®, um die
Farbcodes eines Kabels anzuzeigen und zu bearbeiten. Gibt es einen Code mit demselben Na-
men auch in den Vorlagen und ist dieser unterschiedlich, so erscheinen zwei Eintrége in der
Liste. Der globale Vorlagencode erscheint mit dem Appendix ,(global)®.

5.1.4 Mehrfarbige Microducts und Kupferadern

Auch flr Microducts und Kupferadern sind Multifarben verfligbar.

Rohrgebinde Daten:

&nzahl der Microducts: |8

Microducts:
I Farbe I Beschriftung l Reserviert

B  Dunkelgriin
B einot
B :chveae
| Orange
B Tuirkis
I D.rkelblau
Gelb

]
IR  Dunkelgrau

Farbcode:  |Microduct Bearbeiten

Mt alla b dlaca ok,

Ausschnitt aus dem Dialog ,,Bearbeiten" fiir ein Rohrgebinde
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5.1 Multifarben

Uber die Schaltflache ,Bearbeiten" kénnen Sie den gesamten Code &ndern oder austauschen.

Einzelzellen lassen sich per Doppelklick modifizieren.
Der Dialog fur Kupferkabel ist identisch:

Kupferkabel Daten:

&nzahl Adem: |B

Adern:

I Ader | Beschreibung I Farbe
weil-blau | ]
weil-gelb
weil-griin
weill-braun |
weil-grau

weil-orange

[=p RS 3 B CARL R B

4 I 3

Farbcode:  |Twisted Pair Bearbeiten |

Ausschnitt aus dem Dialog ,,Bearbeiten" fiir ein Kupferkabel

In Libedit und AND wird jede Mehrfarbigkeit durch vertikale Muster beschrieben, um Darstel-
lung und Ubersichtlichkeit zu optimieren. Die Realitat kann dabei ganz anders aussehen. Bei
Microducts sind es oft horizontale Streifen, und bei Kupferadern wird die Mehrfarbigkeit z. B.

benutzt, um beide Farben einer Doppelader dazustellen.
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5.2 Koaxialkabel

5.2

Koaxialkabel

Nach Auswahl des Aktenreiters ,Kabel™ in der linken Sektion wird folgender Bildschirm ange-

zeigt:

PHLibEdit - [Unbenannt-1]
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

=lolx|
=181 x|

D[] s[=e gj@ 2

Z(E|E| [~ BlZ|&o|n [l [

Symbole 7 Kabel /', Stecker 7\ Kalk-Obj. /', Verst-0bj. /

[

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

[~ om0

Informationen zu den einzelnen Sektionen erhalten Sie im Abschnitt 1.3 Bildschirmaufteilung

Mdchten Sie ein neues Koaxialkabel anlegen, flihren Sie den Mauszeiger in die linke Sektion.

Klicken Sie hier einmal die rechte Maustaste. Sie erhalten ein Kontextmend.

aE[E| [ Bl/1z[o> =3 [

Neues Coaxkabel
MNeues Glasfaserkabel
Neue Gruppe
Léschen

[ Symbole /™ Kabel /% Stecker / Kalk.-Obj. /™ Verst.-Obj. /

Nach Auswahl des gewiinschten Kabels erhalten Sie den entsprechenden Bildschirm:

(] [ Bl (o (5] [T
Frequenzgang der Ddmpfung Deutsch |NeueSDlache|
NeuesKabel Kabel jige Daten:
1) Objekt:Nr: 1 DB-ID:
j Narme: [NeuesKabel Fabe: | ~
Best-Nr: | Preis: [0.00 £100m
Atkel-Ne: | Version:[1 Wil
Lieferant: | | _neu
C b
2 I~ Priifung an & b
1 b
o Ausschreibungstext:
0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 §MGHz) |
[
[
[
I
Kurzbeschreibung:
r angige Daten:
Montagezeit/m: 00 min

Schimung: |0.0 dB Riickweg-Schimung: (0.0

Spezieller Typ: |

Symbole /%, Kabel 7, Stecker /% Kalk-0bj_ /', Verst-0bj./ Fra-Gang

Easisdaten /', Kabeldaten /%, Attribute /-

Die Eingabe der Basisdaten erfolgt analog der Symbole.

Siehe auch 1.5.1 Basisdaten
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5.2 Koaxialkabel

Sie haben die Méglichkeit, Kabelgruppen anzulegen.

In AND werden dann beim Tausch eines Kabels nur Kabel vorgeschlagen,
die dieser Gruppe angehdéren.
Sie wechseln nun in der rechten Sektion auf den Aktenreiter ,,Kabeldaten®.
Sie erhalten daraufhin den Bildschirm:

— Kabeleigenschaften:
Widerstand: Ohm/1000m

Zeichenstil:

I Standard L]

IV Keine Doppelinie

[~ Konfektioniert (fixe Lange)

Kabel Referenz:

Typ: Ifrei
Referenz: I _‘

r~ Kabel-HF -Werte:

Freqenz: Déampfung/100m:
js000  mH2 | dB
[10000 MHz | dB
|20000 MMz | B
{30000 MHz | dB
{45000 MHz | dB
{60000 MHz | dB
{80000 MHz | dB
| MHz | dB
| MHz &
| MHz | dB
| MHz | dB
| MHz | dB
| MHz | dB
| MHz | dB
| MHz | dB
| MHz | dB
Temperatur.  |20.0 i
Basisdaten /b Kabeldaten /4 Attribute

Im Bild sehen Sie die Eingabemaske flr

die HF-Daten.

Ihnen werden standardmaBig

schon Werte vorgeschlagen.

Diese kdnnen jederzeit liberschrieben werden.
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5.2 Koaxialkabel

5.21 HF-Werte

,Frequenz ..... MHz ... aB"
Es werden hier Wertepaare angelegt.
Diese beziehen sich auf eine Frequenz und die zugehérige Dampfung/100m
fur die hier angegebene Temperatur.
Fur ein konfektioniertes Kabel ist der Dampfungswert absolut.

Temperatur: I C

Durch Anklicken des ersten Eingabefeldes flr Frequenz mit der linken Maustaste und

weiteres Umschalten mit der ist eine schnelle Eingabe der Werte moglich.

Beachten Sie jedoch, dass diese mdglichst gleichmaBig tber den

gesamten Frequenzbereich des Kabels angelegt werden.

Das Programm interpoliert zwischen den einzelnen Daten gemaB theoretischer Kenntnisse
Uber den Dampfungsverlauf eines Koaxialkabels.

Sie kdnnen max. 16 Wertepaare fir ein Koaxialkabel anlegen.
Gleichzeitig wird der Frequenzverlauf in der mittleren Sektion graphisch dargestellt.

Frequenzgang der Dampfung r~ Kabel-HF wWerte:

HF- Kbl EKibel Fregenz: Dampfung/100m:
IR 25 — [Bo0 mH:  [100 B
A4 5000  MHz 290 4B
P 10000 MHz  |420 4B
’ T = 20000 MHz  [610 B
15 v 30000 MHz [760 a8
” 500.00 MHz 1010 dB
X 800.00  MHz 1320  dB
: ig(x 950.00 MHz 1450 dB
0 1750.00 MHz 2090 dg
0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 £MEHs) 2050.00 MH2 2310 B
[240000 MHz  [2520 @B
3000.00 MHz 2930 dB
[ MHz [ e
MHz | dB
MHz I dB
[ Mz [

Temperatur: I— i
Frq-Gang / [\ Basisdaten /™, Kabeldaten / Attribute /
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5.2.2 Kabeleigenschaften

— Kabeleigenschaften:
Widerstand: Ohm/1000m

Zeichenstil
I Standard j
™ Keine Doppellinie

™ Konfektioniert [fixe Lange)

Kabel Referenz:

Typ: lfrei
Referenz: I

,Widerstand: ..... Ohm/1000m™
Hier tragen Sie den Schleifenwiderstand fiir 1000 Meter des nicht konfektionierten Kabels ein.

,Zeichenstil:"
Neben dem Standard-Zeichenstil haben Sie die Mdglichkeit zwischen 7
weiteren Zeichenstilen zu wahlen.

I~ Keine Doppellinie

Selektieren Sie die Checkbox, wird in AND fiir dieses Kabel keine Doppellinie zugelassen
(die zweite, durchgezogene Linie wird nicht zugelassen).

I~ Konfektioniert [fixe Lange)

Mit dieser Checkbox legen Sie fest, ob das Kabel konfektioniert ist.

Selektieren Sie diese Checkbox, andert sich die Eingabemaske wie das Bild unten zeigt.
Dampfung und Widerstandswerte sind absolute Werte fur die fixe Lange

des konfektionierten Kabels.

Da von einer fixen Lange des Kabels ausgegangen wird, sollten die Dampfungswerte
der angelegten Kabellange entsprechen.
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In AND werden die tatsachlichen Dampfungswerte fir die jeweilige Berechnungsfrequenz
bertcksichtigt.

Ist das Kabel konfektioniert angelegt, wird eine zweite Checkbox generiert.

Ist diese selektiert, wird davon ausgegangen, dass beide Kabelenden gleich konfektioniert sind
(siehe folgendes Bild).

Kabel-HF \Werte: Kabeleigenschaften:

Fregenz: Widerstand: [
500  MHz  |100 4B Zeichenstit:

5000 MH: ]2 8 || [Segms =]
10000 MHz  [420 dB
isg Eg z:z i;s :: % Konfekioriet fxe Lnge)
[s0000 mH:  [1010 a8 Y i?'m N .
o Beids Seiters
000 MHz  [1450 B bz [

[75000 wHe  [030 g | ||| Refeenz ]
[2050.00° wHz 2310 @B

240000 MHz  [2540 B

I Keine Doppelinie

300000 MHe  [2330 o
[T Mz [ @
[z [ ®

MHz &
[ mz [ @

Temperatur: ‘T

Easisdaten /', Kabeldaten /\ Attribute.

Ist diese Checkbox nicht aktiv, wird zwischen den beiden Kabelenden unterschieden
(siehe folgendes Bild).

[v Konfektioniert [fixe Lange)
I_Symetrisch
— Linke Seite:
Typ: W
Referenz: ,1F— J

— rechte Seite:

Typ: IStecker
Referenz: |1:F J

Bei asymmetrisch konfektionierten Kabeln ist es mdglich

unterschiedliche Referenzen anzulegen.

Da die Lage dieses Kabels bei der Steckersuche in AND relevant ist,

werden die Enden mit Symbolen dargestellt, damit der Planer zwischen den Enden
unterscheiden kann.

Stecker

Buchse

Es ist zwingend notwendig, dass bei der Definition eines konfektionierten Kabels die Steckerre-
ferenzen entsprechend der Konfektion ausgewahlt werden.
Wird dies versaumt, deaktiviert das Programm automatisch die Checkbox flr die Konfektion.

Informationen zur Referenz erhalten Sie im Abschnitt 2.4.7 Kabel- und Steckerreferenzen
Unter dem Aktenreiter ,Attribute®™ kdnnen Sie Objekteigenschaften definieren.
Informationen flr Attribute erhalten Sie im Abschnitt 1.6.4 Attribute
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5.3 Glasfaserkabel

Nach Auswahl des Aktenreiters ,Kabel™ in der linken Sektion erhalten Sie folgenden Bildschirm:
PlLibEdit - [Unbenannt-1]

e g [=[ S
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ? =181 x]
D=\ & |=e Sl€ 2|
BlEB([= Bl |l - T-
Symbole / Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst-Obj. /
| |
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. [Thum [ 4

Informationen zu den einzelnen Sektionen erhalten Sie im Abschnitt
1.3 Bildschirmaufteilung

Mdchten Sie ein neues Glasfaserkabel anlegen, fihren Sie den Mauszeiger in die linke Sektion.
Klicken Sie hier einmal die rechte Maustaste.
Sie erhalten dieses Kontextmenda.

aE|E|[~ =z

Meues Coaxkabel

Meues Glasfaserkabel

Neue Gruppe
Ldschen

[\ Symbole /Y Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% Yerst-Obj. /
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Nach Auswahl des gewiinschten Kabels erhalten Sie den entsprechenden Bildschirm:

PHLibEdit - [Unbenannt-1]

[E] patei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

RECEEEEEE]

alE(8| 2l ]2[0l 1] - 2]

-

o [=1 ]
_1&] x|
Deutsch | Neue Sprache |
r angige Daten:
ObjektNr: [1 DB-D:
Name: [NeuesOptKabel Fave: (=]
Best-Ni.: | Preis: [0.00 £/100m
Atkel-Ne: [ Version: [1 Lo
Lieferant: [ | _neu
C ot
I~ Piiffung an P4 :‘K ‘
Ausschreibungstext
I
I
[
I
I
Kurzbeschreibung:
jige Daten:

Montagezeit: (0.0 min

Schimung: |0.0  dB

Riickweg-Schirmung: (0.0

Spezieller Typ: |

dB

<

| >

Symbale /%, Kabel /%, Stecker 7\ Kalk-0bj /%, Verst-0bi /

Eiasisdaten / \ Fiberdaten /' Attribute /

Die Eingabe der Basisdaten erfolgt analog der Symbole.

Siehe auch 1.5.1 Basisdaten
Sie wechseln nun in der rechten Sektion auf den Aktenreiter , Fiberdaten".

Sie erhalten daraufhin den Bildschirm:

Wellenlange:

2l
nm ﬁ]

bei der selektierten Wellenlange:

Dampfung / km I dB
Dispersion: I ps/[nm*km)

Cutoff-wWellenlange: I?OU.U nm

Null-Dispersionswellenlange: I?UU.U nm

Anzahl Bundel: |1

Adern pro Buindel: |1

Zeichenstil: IDpt. Standard 'I

[~ Keine Doppelinie

Farbcode: I Standard v I Zeigen I

™ Konfektioniert [fixe Lange)

Kabel Referenz:

Typ: Ifrei

Referenz: |

|»

Basisdaten /b Fiberdaten

Attribute

Im Bild sehen Sie die Eingabemaske
fur die Glasfaseraten.
Ihnen werden standardmaBig

schon Werte vorgeschlagen.

Diese kénnen jederzeit Uberschrieben werden.
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5.3.1 Glasfaserdaten

~Wellenldnge: ..... nm
Hier legen Sie die Wellenléngen flr das Glasfaserkabel fest,
diese beziehen sich auf alle Fasern des Kabels.
Sie haben die Méglichkeit, mehrere Wellenldngen einzutragen.

n

Ubertragen Sie jede eingetragene Wellenldnge einzeln mit dem Knopf 22l in das Feld
fur den Ubertragungsbereich des Glasfaserkabels.

Mit dem Knopf ﬁl entfernen Sie eine selektierte Wellenlange aus dem Fenster.
Fur jede definierte Wellenldnge wird diese Eingabemaske neu generiert.

[«

Wellenlange: Wellenlange:
1310.00 nm 4
| »| | 22 [1550.00 nm
nm << nm

«

bei der selektierten Wellenlange:

bei der selektierten Wellenlange:

Dampfung / km |0.33

dB

Dampfung / km {0.20 dB

Dispersion: |18.DD ps/(nm*km) Dispersion: |3,50 ps/(nm*km)

Das heiBt, selektieren Sie die eingetragenen Wellenlangen nacheinander,
werden nur die Daten fir Dampfung/Km und Dispersion der
selektierten Wellenlange angezeigt.

~Ddmpfung / Km ..... dB" fir die selektierte Wellenldnge
Hier tragen Sie die Dampfung fir 1 Km Lange des Glasfaserkabels bezogen
auf die selektierte Wellenlénge ein.

~Dispersion: ..... ps/(nm*Km)" fur die selektierte Wellenldnge

Hier tragen Sie die Dispersion des Glasfaserkabels bezogen auf die selektierte Wellenléange ein.
~Cutoff- Wellenldnge ..... nm"

Tragen Sie hier die Cutoff-Wellenldnge ein.
~Null- Dispersionswellenlénge ..... nm"

Tragen Sie hier die Null-Dispersionswellenldnge ein.

~Anzahl Bindel ..... "
Tragen Sie hier die Anzahl der Biindel des Glasfaserkabels ein.

LAdern pro Bindel .....
Tragen Sie hier die Faseranzahl eines Bindels ein.
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,Zeichenstil:"
Neben dem Standard-Zeichenstil haben Sie die Mdglichkeit
zwischen 8 weiteren Zeichenstilen zu wahlen.

I~ Keine Doppellinie

Selektieren Sie die Checkbox, wird in AND flr dieses Glasfaserkabel keine Doppellinie
zugelassen (die zweite, durchgezogene Linie wird nicht zugelassen).

™ Konfektioniert [fixe Lange)

Mit dieser Checkbox legen Sie fest, ob das Glasfaserkabel konfektioniert ist.

Selektieren Sie diese Checkbox, andert sich die Eingabemaske.

Dampfungswerte sind absolute Werte flr die fixe Ladnge des konfektionierten Glasfaserkabels.
Da von einer fixen Lange ausgegangen wird, sollten die Dampfungswerte

der angelegten Kabellange entsprechen.

In AND werden die tatsachlichen Dampfungswerte flir die jeweilige Wellenldnge berticksichtigt.
Ist das Glasfaserkabel konfektioniert angelegt, wird eine zweite Checkbox generiert.
Ist diese selektiert, wird davon ausgegangen, dass beide Faserenden gleich konfektioniert sind.
Ist diese Checkbox nicht aktiv, wird zwischen den beiden Kabelenden unterschieden.

In AND werden die Faserenden eines konfektionierten Kabels verstarkt dargestellt.

Es ist zwingend notwendig, dass bei der Definition eines konfektionierten Kabels die Steckerre-
ferenzen entsprechend der Konfektion ausgewahlt werden.
Wird dies versaumt, deaktiviert das Programm automatisch die Checkbox flr die Konfektion.

Informationen zur Referenz erhalten Sie im Abschnitt 2.4.7 Kabel- und Steckerreferenzen
Unter dem Aktenreiter ,Attribute™ kédnnen Sie Objekteigenschaften definieren.
Informationen flr Attribute erhalten Sie im Abschnitt 1.6.4 Attribute
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5.3.2 Dreistufige Glasfaserkabel

AND unterstilitzt Glasfaserkabel, die in drei hierarchischen Ebenen aufgebaut sind. Die oberste
Ebene sind Pakete, gefolgt von Blindeln und (auf der untersten Stufe) einzelnen Fasern. Bei-
spiel: Ein Kabel besteht aus 7 Paketen. Jedes Paket umfasst 12 Blindel, von denen jedes wie-
derum 12 Fasern enthalt. Die Gesamtfaseranzahl des Kabels entspricht demnach 7*12*12 =
1008.

In LibEdit ist ein dreistufiges Glasfaserkabel formal als Hybridkabel definiert, bei dem alle un-
tergeordneten Kabel den Typ Glasfaser aufweisen. In AND kdnnen Sie dreistufige Kabel wie je-
des andere Hybridkabel verwenden. AND erkennt, ob es sich bei einem Hybridkabel um ein rei-
nes Glasfaserkabel handelt, und stellt dieselben Funktionen bereit wie fir normale Glasfaserka-
bel, z. B. die R-Funktion.

Um das Kabel 7x12x12 in LibEdit zu definieren, erstellen Sie sieben 12x12-Unterkabel:

lﬁ '._IPGLLH)PIILC 1 = = 1
-- (3 Coax Language dependent Data:

- @Hybrids Object No.: [57 DE-D:
=)= Fibers Hybrid
Name: |1 blue Color: -|.|

= Order No.: | Price: |0.00 €410

Aticle No.: | Version: |1 E
Manufact.: |D L] new.. |

Availability

~
|~ Check o

Die technischen Daten sind fir alle Unterkabel identisch. Sie unterscheiden sich lediglich in
Name und Farbe.

.

Dreistufige Glasfaserkabel sind in LibEdit als Hybridkabel definiert. Wahlen Sie zur Erstellung
eines neuen Hybridkabels im Kontextmenl der Baumansicht ,New hybrid cable" (Neues Hyb-
ridkabel). Geben Sie als Namen ,,7x12x12" ein, und fligen Sie die sieben Unterkabel hinzu:

@ Fiber Hybrid data

&) (3 patchsplice

-- (3 Coax Sub-cables:

..... Hvbrid

E'F')l;e:ls:i - | Subcableid | Subcable name |  Subcable type |
+- i i

g test 24 4 57 1blue Fiber
é . . 58 2red Fiber
.. = Hybr!dSub inhmg 5q 3 green Fiber
= Hybrid 60 4 orange Fiber
E HybridOtherSequence 61 5 grey Fiber
= Hybrid3rdSequence 62 6 yellow Fiber
-= Hybridd4thSequence 63 7 purple Fiber
.. = PR

= 363

= 12+24

= 8+18+32

: 79494 ™ Dasdumada ffvad lanatk) [0 A0 m

Ein dreistufiges Glasfaserkabel mit 7 Paketen. Jedes Paket ist als Glasfaserkabel (12x12) defi-
niert.
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Das Hinzufligen und Entfernen von Unterkabeln erfolgt tiber das Kontextmenu der Liste.

Der Bibliotheksname der Pakete wird im AND in den Hybrid-Expandern angezeigt. Es empfiehlit
sich, den Paketen eine passende Farbe zuzuweisen. Damit die Kabel der Pakete in der Material-
liste ignoriert werden, sollten in der Bibliothek keine Preise, Bestellnummern und Artikelnum-
mern der Kabel enthalten sein:

YT .. Idf vuTiv. I

£ g Fibers Hybrid

m Name: |1 blue Color: | -
2 red Order No.: | Price: [0.00 £/

In der Regel weisen die Unterkabel identische physische Eigenschaften auf. Sie kdnnen aber
auch inhomogene Glasfaserkabel formal als Hybridkabel definieren, etwa ein zweistufiges Ka-
bel mit 12 Fasern im ersten Bindel und 24 Fasern im zweiten.

§= e Hybrid data
[#- [ Sub Cables

l

Sub-cables:

Subcable id I Subcable name l Subcable type |

2 1blau 1x12 Fiber
3 2rot 1x24 Fiber
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5.3.3 Farbcode

,Farbcode:"
Glasfaserkabel haben einen bestimmten Code, nachdem die Mantelfarbe von Blindeln und Fa-
sern bestimmt wird. Hier wird der Standard-Farbcode vorgeschlagen.

Sie haben aber die Méglichkeit, andere Farbcodes auszuwdhlen,

sich diese mit dem Knopf ﬂl anzeigen zu lassen,
zu bearbeiten oder neue Farbcodes zu erstellen.

5.34 Farbcodes bearbeiten

Das Fenster zum Bearbeiten von Farbcodes erhalten Sie Uber das Menil Bearbeiten/Farbcodes.

Fasem 1 [~ Biindel
[T —]
[2 3
[3 —
[« —
[5 —
(6 —-
[7 —
s — -

>

|

Il

= ] o] 5

Hinzufiigen | Hinzufiigen | Hinzufiigen |

Ertfemen | Entfemen | Entfemen |
Abbrechen oK

Es sind Standardfarben fiir 12 Faser- und flr 4 Blndelfarben hinterlegt.

Die Faser- und Blundelfarben wiederholen sich stetig.

Das heiBt, die Mantelfarbe des 5. Biindels des Kabels, dem dieser Code zugeordnet wurde,
ist wieder rot, des 6. griin etc.

Entfemen kénnen Sie neue Faser- oder

Mit den Tasten Hinzufiigen und
Blindelfarben definieren oder Iéschen.
Méchten Sie beispielsweise eine Faserfarbe hinzufligen, klicken Sie auf ,hinzuftigen®,
es erscheint ein neuer Knopf mit der Nummer 13.

Dieser Knopf hat anfanglich die Standardfarbe grau.

Wenn Sie den neuen Knopf anklicken, kénnen Sie aus der jetzt gedffneten Farbpalette

eine Farbe fir die neue Faser Nr. 13 auswahlen.

W—|-E|

HEE
mmm| | Einkick auf O | chiiest thre Eingaben ab.
il Il | J Analog erfolgt die Bearbeitung fir Blindelfarben.
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5.3.5 Farbcodes hinzufligen

Mdchten Sie einen neuen Farbcode hinzuftigen, klicken Sie auf ,Hinzufligen"
in der Liste fur Farbcodes.
Es wird ein neuer Dialog gedffnet.

x

Name:

Biindelanzahl:

|4_
Faser pro Biindel: |1 2

sbbrechen | [ ok ]

~Name:"
Geben Sie hier den Namen des neuen Farbcodes ein.

,Blindelanzahl:"
Geben Sie hier die Anzahl der Blindel ein.

,Faser pro Biindel:"
Geben Sie hier die Anzahl der Fasern pro Blndel ein.

Nach einem Klick auf |L| erscheint der neu angelegte Farbcode
in der Liste flir Farbcodes.
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54 Twisted-Pair-Netzwerke in AND

LibEdit bietet die Méglichkeit, Kabel, Netzwerkkomponenten und SpleiBboxen mit verdrillten
Faserpaaren zu erstellen. Twisted Pair-Pins kdnnen zu allen optischen und Coax-Endgeraten
hinzugefligt werden.

In AND werden Twisted Pair-Kabel wie gewdhnliche Kabel behandelt, kdnnen aber nur mit Pins
vom Typ ,Twisted Pair® verbunden werden.

Wenn Sie einen Twisted Pair-Pin markieren und auf ,R" klicken, zeigt AND Daten zu beiden
Endpunkten der Route an. Beim Routen durch eine Netzwerkkomponente ermittelt AND den
nachsten Pin mithilfe des Uplink-Flags.

Es gibt zwei Anwendungsszenarien flir diese Funktionalitat. In Computer- und Datennetzwer-
ken verwenden Sie Symbole des Typs ,Network Component" (Netzwerkkomponente) und ver-
binden die Pins der Netzwerkkomponenten liber Twisted Pair-Kabel. Bei der Dokumentation
von Telefonnetzwerken splitten Sie die Twisted Pair-Kabel in ihre jeweiligen Unterpaare auf
und verteilen diese mithilfe von Expandern und SpleiBboxen.

541 Twisted-Pair-Kabel

Das KontextmenU der Kabelansicht enthalt die Option ,,New Twisted Pair Cable™ (Neues Twis-
ted Pair-Kabel).

B3 LibEdit - [TwistedPair.lib]
File Edit View Window ?

DjS|E| &|m@ 8/« 2

EE| [ @l /| &]|O| [ae] =8| [
S cox|

= 1m Patchkabel
= 3m Patchkabel
= 5m Patchkabel

New Coax Cable

MNew Fiber

MNew Duct Package
MNew Twisted Pair Cable
New Hybrid Cable
New Group

Delete
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Unter der Registerkarte ,Twisted Pair" im rechten Fensterbereich werden die Daten des Twis-
ted Pair-Kabel angezeigt:

& LibEdit - [TwistedPair.lib]

B File Edit View Window 2 HEER
D@ &|=@ Sl 2|
El| [ @lllob [ ml [T

¥ [ coax

— Twisted Pair Data: —
b= 1m Patchkabel
E 3m Patchkabel Number of wire pairs: |4
‘.. = Sm Patchkabel
= Jmratchiabe Wire Pairs:
| ‘WiePar |  Description | Color |

1 weit-blau [ N

2 weil-gelb

3 weib-giin N

4 weil-braun I

m

[V Readymade (fixed length) |3.00 m
[V Symmetric
Both sides:

Type: |Ma|e plug
Reference: [518: RJ31X ]

Linestyle: |Standard Ll
V¥ No double line 8

< | 1] »
‘ | » |\ Symbols /% Cable ; | |\ Basic Data /" Twisted Pair /*_Attributes

\
Press F1, to obtain help. [ | 4

Number of wire pairs (Anzahl der Faserpaare): Die Anzahl der verdrillten Unterpaare

Wire Pairs (Liste der Faserpaare): Beschreibung und Farbe der einzelnen Unterpaare. Da AND
keine Farbkombinationen unterstiitzt, kdnnen Sie im LibEdit nur eine Farbe eingeben.

Readymade (Konfektioniert): Gibt an, ob das Kabel eine feste Lange hat und Uber welche Ste-
cker es verfugt.
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Linestyle (Linienstil): Die Linienart, in der das Kabel im AND gezeichnet wird

No double line (Keine Doppellinie): Gibt vor, dass das Kabel in AND nicht als Doppellinie ge-
zeichnet wird

Folgende Steckertypen werden unterstitzt:

B ' References

[ESRES

RJ Plugs |

' Male connector

d |

MName

I Description

50
502
503
504
508
506
507
508
509
510
51
512
513
514
515
516
517
518
519
| 520
521

RJ485
RJ48C
RJ48x
RJ43C
RJEIC
RJ71C
RJ2MB
RJITTIC/RITTW
RJT2C/RIT 2w
RJT3C/RITIW
RJT4C/RJ1 4w
RJ15C
RJT1BC/RJ18W
RJ21X
RJ25C/RJ25W
RJ26X
RJ27X
RJ31X
RJ38X
RJ415
RJ455

8P8C, for four-wire data line (DDS); dt.: "RJ 45"
BPAC, for four-wire data line [DSX-1); dt.: "RJ 45"
BPAC with shorting bar, for four-wire data line [D...
8PSC, for ISDN BRI wia NT1; dt.: "RJ 45"

BPAC., for four telephone lines; dt.: "RJ 45"

12 line series connection using 50 pin connector

50-pin miniature ribbon connectar, 2-12 telephon...
BP2C, for one telephone line (EP4C with power o...
BPEC, for one telephone line ahead of the key s...

BPA4LC, for one telephone line behind the key syst...
BP4C, for two telephone lines (EPEC with power ...

3-pin weatherproof, for one telephone line

BPEC, for one telephone line with make-busy arr...

50-pin miniature ribbon connector, for up to 25 1i...
BPEC, for three telephone lines

50-pin miniature ribbon connectar, for multiple da...
50-pin miniature ribbon connectar, for multiple da...

BP3C (although usually only 4C are used)
BPAC, similar to RJ31X, with continuity circuit
8PAC keyed, for one data line, universal

8P2C + keyed, for one data line with programmin...

Cancel | oK |
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5.4.2 Netzwerkkomponenten

Schalter, Hubs usw. werden als Symbole vom Typ Network Component (Netzwerkkomponente)
definiert:

A% |ibEdit - [TwistedPair.

i File Edit Yiew Window ? [_ [5‘ H x}
D|s(d| &[%(@ & 2
E|E|[» @|/|&[O[|#e| e8|
itch A~
= zuwu:tth — Symbol Properties: —
EI : Component Type: _
~E] TP Splicebox : . 3
[ Fiber Splicebox X ; Network Component Zl
El hub : : Network Component
. . Opt. Transfer Point
N : Optical Adapter 3
: : Optical Amplifier B
N - Optical Attenuator
Optical Bridge Point
Eptical Filter % -
< | m [ » | <] m | »
«| »[\symbols /% Cable [%_1 /% 2 / Picture / «| » [\, Basic Data /" Symbol Data /% Attribu
l
Press F1, to obtain help. [7 ﬁ y

Die mdglichen Pin-Typen fir Netzwerkkomponenten sind Twisted Pair (Standardeinstellung)
und Assembly Pin (Montage-Pin).

EditPin T e |

— Properties:
Fin Type: | Twisted Pair ~| I:ft
e —
Info:l
¥ Uplink

[V Canbe open

— Connector Reference:

Type: lFemale plug
Reference: [501: RJ485 -

™ Patch pin

Cancel | oK I

Kontrollkastchen ,Uplink": Bei Netzwerkkomponenten mit mehr als zwei Twisted Pair-Pins
muss ein Pin als ,Uplink™ definiert werden. Trifft AND beim Routing einer Netzwerkkomponente
auf einen nicht als ,Uplink®™ definierten Pin, kann die Weiterleitung nur zum Uplink-Pin vorge-
nommen werden.
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Pro Symbol kann nur ein Pin als ,Uplink™ gekennzeichnet sein. Wurde bereits ein solcher Pin
definiert, ist das Kontrollkastchen ,Uplink"™ ausgeblendet.

Der Steckertyp ist immer ,Female plug" (Buchse), und es ist nur der Typ ,Twisted Pair* moég-
lich.

54.3 Twisted Pair-Pins fur andere Symboltypen

Twisted Pair-Pins sind auch fir die folgenden Symboltypen verfligbar:
e Optischer Empfanger
e Optischer Transmitter
e Optischer Signalpunkt
e Optischer Transferpunkt
e Endgerat
e HF-Signalquelle
e HF-EEP

5.4.4 SpleiBboxen fur Twisted Pair-Kabel

Die Unterpaare eines Twisted Pair-Kabels kénnen auch Gber Symbole vom Typ ,,SpleiBbox™
verteilt werden. Aktivieren Sie dazu in der Ansicht fir das Datenpaket der Splicebox das Kon-
trollkastchen Twisted pair splicebox.

Automatic splice [~ Editable in AND

Direction: IV Twisted pair splicebox

" Left Splice [ Attenuation:
" Right
* Opposite =

" Row Assignment

I

4
. Basic Data /% SymbolData /% Attributes /%PINS /\Splice /*
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6 Stecker/Adapter

Jede Bibliothek kann eine unbegrenzte Anzahl Stecker/Adapter enthalten.
Um HF-Verbindungen bearbeiten oder neu definieren zu kénnen,
klicken Sie in der linken Sektion den Aktenreiter ,Stecker",

fihren den Mauszeiger in diese Sektion und Drlicken die rechte Maustaste.
Sie erhalten folgenden Bildschirm.

aE|E| #la|z|£[of [

Meuer HF-Stecker
Neue Gruppe
Léschen

% Sumbole /% Kabel / Stecker /% Kalk.-Obj. /™ Verst.-Obj. /
Bestdtigen Sie dieses Kontextment, wird ein neuer Stecker angelegt.

PlLibEdit - [Unbenannt-1]
Datei Bearbeiten Ansicht Fenster ?

D= s[=le s 2|

y | 2be] =)

(& NeuerStecker
Deutsch | Neue Sprachel
[~ Sprachabhangige D aten:
Objekee: [ oBD:[
Name: W
Best-Nr.: | Preis: [0.00 £/5tk
Artikel Nr.: | Version: [1 1?'
Lieferant: I ;] &I

" Verfugbarkeit:

b

& bis

I Priifung an

Ausschreibungstext:

Kurzbeschreibung:

Sprachunabhangige Daten:

Montagezeit: |0.0 min

Schirmung: [0.0 dB Riickweg-Schimung: [0.0 dB

Spezieller Typ: I

Symbole /% Kabel /, Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst-Dbj. / Basisdaten /\, Steckerdaten /% Attribute /

Die Eingabe der Basisdaten erfolgt analog der Symbole.
Siehe auch 1.5.1 Basisdaten
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6 Stecker/Adapter

Sie haben die Méglichkeit Steckergruppen anzulegen.

Diese dienen nur zur Organisation der Stecker innerhalb der Bibliothek und
haben keinerlei Funktion in AND.

Die mittlere Sektion wird in diesem Modus nicht benutzt.

Sie wechseln nun in der rechten Sektion auf den Aktenreiter ,Steckerdaten™ und
erhalten daraufhin den Bildschirm:

alE ] ZBlzllo] ] 1]
{(Z NeuerStecker -
—HF-Stecker/&dapter: =
— Adaption von:
Typ: Ifrei
Referenz: | _l
— nach:
Typ: Ifrei o
Referenz: I _|
Anpassungsdaten |
‘ﬂ
", Symbole /% Kabel /M Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst-Obj. / [\ Basisdaten /% Steckerdaten /% Attribute /

Zu einem Stecker/Adapter gehéren immer 2 Referenzen.

Hier haben Sie die Mdglichkeit, beide Seiten des Steckers/Adapters zu referenzieren.
Wird einem Stecker/Adapter keinerlei Referenz zugeordnet,

wird dieser bei der Steckersuche in AND nicht bericksichtigt.

Mit einem Klick auf diesen Knopf J erscheint ein neues Menu fiur die erste Seite
des Steckers/Adapters.

: Referenzen _ 1Ol x|
* undefiniert I " Stecker " Buchse " Kabel I

Abbrechen | o |

Jeder neu angelegte Stecker/Adapter wird standardmaBig undefiniert angelegt.

Das heiBt, es fand noch keine Referenzierung statt.

Es wird jede Seite des Steckers/Adapters einzeln betrachtet.

Sie legen deshalb zuerst fest, ob es sich bei der ersten Seite des Verbindungselementes

um einen Stecker oder eine Buchse handelt oder ob hier ein Kabel angeschlossen werden soll
(rote Markierung im Bild oben).
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6 Stecker/Adapter

Aktivieren Sie beispielsweise die Checkbox flir Stecker oder Buchse,
erhalten Sie ein neues MenU mit allen Referenzen fir diesen Typ.
i Referenzen 3 - B _-JEUEI

" undefiniert &+ Stecker " Buchse " Kabel
Steckell

Id | Name | Beschreibung | -
001 F F-Norm

002 [EC IEC-Norm

003 BNC BNC

004 PG11 deutsch

005 Zoll englisch

006 IEC14

007 IEC12

008 5/8 Zoll

003 sp

010 SR b
011 3512

012 PG 135

013 N75
A KA LI

Abbrechen | oKk |

Soll ein Kabel angeschlossen werden, aktivieren Sie die Checkbox fur Kabel.

: Referenzen _l- _ID 5'
" undefiniert " Stecker " Buchse * Kabel
Globale Gruppenl Lokale Gruppen Kabel |
Id I Name l Durchmesserl Dielectrikum l Schirmung l Mantel I ZI
001 102/50 - - 6.40-6.40 7.40-7.40 -
002 RG178 - 0.84-0.84 - 1.80-1.80
003 RG174 - 1.50-1.52 - 2.55-2.80
004 RG316 - 1.52-1.52 - 2.50-2.50
005 RG179 - 1.60- 1.60 - 2.54-2.54
006 RG122 - 2.45-2.50 - 4.05-4.10
007 RG13 - 7.10-7.10 - 10.30-10.30
008 RGS - 7.20-7.20 - 10.30-10.30
003 RG12 - 7.20-7.30 - 10.30-12.50
010 RGY - 7.20-7.20 - 10.70-10.70
011 RG215 - 7.24-7.30 - 10.30-12.50
012 RG216 - 7.24-7.30 - 10.80-10.80
013 200450 - 7.24-7.24 8.59-859  10.80-10.80 Ll
na PR . 11 AN.11 7N . 1R NN.1R NN

Abbrechen | o |

Wahlen Sie anhand der Kabelabmessungen die entsprechende Referenz aus.

Siehe auch 2.4.7 Kabel- und Steckerreferenzen

Mit Hilfe dieses Knopfes —-mPassungsdaten | o en Sie die Méglichkeit,

Anpassungs-daten zu diesem Stecker anzulegen.

Informationen zu den Anpassungsdaten erhalten Sie im Abschnitt 1.6.6 Anpassung
Informationen fur Attribute erhalten Sie im Abschnitt 1.6.4 Attribute
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7 Kalkulationsobjekte

7 Kalkulationsobjekte

Hier handelt es sich um Objekte, die in AND entweder Stlickobjekten (z.B. Antennendosen)
oder Langenobjekten (z.B. Kabel) zugeordnet werden kénnen.

Diese Objekte haben keinen EinfluB auf elektrische Berechnungen,

gehen aber in die Kalkulationen ein.

Jede Bibliothek kann eine unbegrenzte Anzahl Kalkulationsobjekte enthalten.

Um Kalkulationsobjekte bearbeiten oder neu definieren zu kénnen,

klicken Sie in der linken Sektion den Aktenreiter ,Kalk.-Obj.", fihren den Mauszeiger
in diese Sektion und driicken die rechte Maustaste.

Sie erhalten folgenden Bildschirm.

&EE| x|@|/|Z|O]= =]

Neues Objekk

Neue Gruppe
Loschen

ﬂd\ Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. / % ¥
Bestdtigen Sie dieses Kontextment, wird ein neues Kalkulationsobjekt angelegt.

EIE[E] FEZEBEESITTT

% MNeuesKalkObj

Deutsch I Neue Sprache |

— Sprachabhangige D aten:

Objekt-Nr.: |1 DB-ID: I
Name: [NeuesKalkObj

Best-Nr: | Preis: [0.00 £/5tk
Artikel -Nr.: l Version: |1 E

Lieferant: I LI neu..

Verfigbarkeit:

= &b
™ Priifung an & bis

Ausschreibungstext:

Kurzbeschreibuna:

Sprachunabhangige Daten:

Montagezeit: IEI.IJ min

Spezieller Typ: I

< | > |\ Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% ¥

/7 Attribute /%, Kalk.-Obj-Daten /

Die Eingabe der Basisdaten erfolgt analog der Symbole.

Siehe auch 1.5.1 Basisdaten
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7 Kalkulationsobjekte

Sie haben die Méglichkeit Objektgruppen anzulegen.

Diese dienen nur zur Organisation der Objekte innerhalb der Bibliothek und
haben keinerlei Funktion in AND.

Die mittlere Sektion wird in diesem Modus nicht benutzt.

Sie wechseln nun in der rechten Sektion auf den Aktenreiter ,Kalk.-Obj.-Daten™ und

erhalten daraufhin den Bildschirm:

ALY A T o

% NeuesKalkObj

i~ Kalkulationsobijekt:

Typ:
(" Langenobjekt
[kann Kabeln und Kanalen zugeordnet werden)

¢ Stiickobjekt
[kann Symbolen zugeordnet werden)

Faktor (Multiplikator): |1.0 Stk

Im Falle eines 'Stiickobjekts' werden pro
Zuordnung im AND soviele Einheiten
beriicksichtigt, wie in Faktor definiert.

< | » |\ Sumbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% ¥ Basisdaten /% Attribute /% Kalk.-Obj.-Daten
[[5 7\ Kabel /5, AN WAX 7 N\ j-Daten /

Hier legen Sie den Typ des Kalkulationsobjektes fest.

................................

(kann Kabelh und Kanalen zugeordnet werden)

Aktivieren Sie diese Checkbox, handelt es sich um ein Langenobjekt.

Das heiB3t, dieses Objekt kann in AND Kabeln und Kanalen zugeordnet werden.

Gleichzeitig wird der Multiplikator dieses Objektes generiert.

Faktor (Multiplik ator): |1 .0 m

Ordnet man dieses Kalkulationsobjekt (in diesem Fall ein Langenobjekt)

in AND einem Kabel zu, ergeben die Ldngenmeter des aktiven Kabelabschnittes die Meterzahl

des zugeordneten Kalkulationsobjektes.

Ist bei Langenobjekten der Faktor ungleich 1, wird die Lénge des zugeordneten Kabels

hiermit multipliziert und die Einheit ,Stk" statt ,m" verwendet.

{+ Stiickobjekt
[kann Symbolen zugeordnet werden)

Aktivieren Sie diese Checkbox, handelt es sich um ein Stickobjekt.
Das heiB}t, dieses Objekt kann in AND Symbolen zugeordnet werden.

Faktor (Multiplik ator): |1 Stk

Ordnet man dieses Kalkulationsobjekt (in diesem Fall ein Stlickobjekt)
in AND einem Symbol zu, werden pro Zuordnung so viele Einheiten
des Kalkulationsobjektes bericksichtigt, wie in ,,Faktor" definiert wurden.

Unter dem Aktenreiter ,Attribute™ kédnnen Sie Objekteigenschaften definieren.

Informationen flr Attribute erhalten Sie im Abschnitt 1.6.4 Attribute
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8 Verstarker-Objekte

8 Verstarker-Objekte

Verstarkerobjekte sind Komponenten, die bei Verstarkern und optischen Empféngern
eingesetzt werden kénnen.

Das sind Dampfer, Entzerrer, Kabelnachbildungsmodule, Pilotregelungen,

passive oder aktive Rickwegmodule.

Jede Bibliothek kann eine unbegrenzte Anzahl Verstarker-Objekte enthalten.

Um Verstarker-Objekte bearbeiten oder neu definieren zu kénnen,

klicken Sie in der linken Sektion den Aktenreiter * Verst.- Obj.",

fihren den Mauszeiger in diese Sektion und driicken die rechte Maustaste.

Sie erhalten folgenden Bildschirm.

&lE[E| [ Bl/IZ[0[A (=31 T

Neue Gruppe
Loschen

%, Symbole /% Kabel /% Stecker /% Kalk.-Obj. /% Verst.-Obj. /

Bestatigen Sie dieses Kontextmenu, wird ein neues Verstarker-Objekt angelegt.
aEEF Bz EEEE

% NeuesKalkObj

Deutsch I Neue Sprachel
Sprachabhangige Daten:

ObjektNe: [4 ogD:[
Name: IW
Best-Ni.: | Pveis:IU.UEl £/5tk
Artikel-Nr: | Version: [1 E
Lieferant: | j M

T ' € st
Priifung an S i

Ausschreibungstest:

Kurzbeschreibung:

ige Daten:

Montagezeit: [0.0 min

Spezieller Typ: |

%, Symbole. /M\ Stecker /% Kalk.-Obj. /™ Vels!.-Ub|.F Basisdaten Attribute I\ Verst-Daten /
Die Eingabe der Basisdaten erfolgt analog der Symbole.
Siehe auch 1.5.1 Basisdaten
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8 Verstarker-Objekte

Sie haben die Méglichkeit Objektgruppen anzulegen.

Sie wechseln nun in der rechten Sektion auf den Aktenreiter ,Verst.-Daten" und

erhalten daraufhin den Bildschirm:

ZlE|E| [~ BlzZ|&loln A [T
% NeuesKalkObj
Tvp:
" PAD (Dampfungsglied)
" EQU (Entzerrer)
" Pilotregelung
€ Aktiver Riickwegverstarker
€ Passives Riickwegmodul
" Systementzerer
™ InVerstérkerliste auffiibren
Symbole /' Kabel /% Stecker 7\ Kalk-0b /', Verst-Obi./ Basisdaten /', Attribute /% Verst-Daten /N Fra-Gang

Verstarker-Komponente:
Durch das Aktivieren der jeweiligen Checkbox legen Sie den Typ
der Verstarker-Komponente fest.

V' InVerstarkerliste auffiihren

Durch aktivieren dieser Checkbox legen Sie fest,
dass das Objekt zusatzlich in den Verstarkerlisten aufgefihrt werden soll.

Unter dem Aktenreiter ,Attribute™ kédnnen Sie Objekteigenschaften definieren.

Informationen flr Attribute erhalten Sie im Abschnitt 1.6.4 Attribute

Unter dem Aktenreiter ,Frg.-Gang" kénnen Sie
z.B. bei Systementzerrern Datenpaare zum Frequenzgang hinterlegen.

Siehe auch 1.6.7 Frequenzgang-Messdatenfenster
Siehe auch 1.5.3 Frequenzgang-Anzeigefenster

AND LibEdit © AND Solution GmbH

Seite 197 von 207



8 Verstarker-Objekte
8.1 Verstarkerobjekt PAD (Dampfungsglied)

8.1 Verstarkerobjekt PAD
(Dampfungsglied)

+ PAD (Dampfungsglied)
Sie mdchten ein PAD anlegen.

~Dadmpfung: ..... aB"
Hier legen Sie den max. Dampfungswert fest.

™ Einstellbar

Durch Aktivieren dieser Checkbox wird der Dampfer regelbar.
0.... max. Dampfungswert in dB.
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8 Verstarker-Objekte
8.2 Verstarkerobjekt EQU (Entzerrer)

8.2 Verstarkerobjekt EQU (Entzerrer)

* EQU (Entzermer)
Sie mdchten einen Entzerrer anlegen.
™ Einstellbar

Durch Aktivieren dieser Checkbox wird der Entzerrer regelbar.
0.... max. Entzerrungswert in dB.

~Grunddédmpfung: ..... aB"
Hier legen Sie den Grunddampfungswert des Entzerrers fest.

,Entzerrung: ..... aB"
Hier legen Sie den max. Entzerrungswert fest.
Das heiB3t, dieser Wert wird bei der Berechnung der niedrigsten Frequenz berlicksichtigt.
Ist dieser Wert negativ, wird dieser Wert bei der Berechnung
der héchsten Frequenz berlicksichtigt.
~Min. Frequenz: ..... MHZz" )
Hier legen Sie die min. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.
~Max. Frequenz: ..... MHZz" )
Hier legen Sie die max. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.

~Drehpunkt: ..... MHZz"
Hier legen Sie den Drehpunkt des Entzerrers fest.
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8 Verstarker-Objekte
8.3 Verstarkerobjekt Pilotregelung

8.3 Verstarkerobjekt Pilotregelung

{* Pilotregelung

Sie mdchten ein Pilotregelmodul anlegen.
Im Moment wird lediglich die Grunddémpfung in AND bericksichtigt.

~Grunddédmpfung: ..... aB"
Hier legen Sie den Grundddmpfungswert fest.

AND LibEdit © AND Solution GmbH Seite 194 von 207



8 Verstarker-Objekte
8.4 Verstarkerobjekt Rickwegverstarker

8.4 Verstarkerobjekt
Ruckwegverstarker

(v Aktiver Rlickwegverstarker

Sie mdchten einen aktiven Rickwegverstarker anlegen:

Nach Aktivieren dieser Checkbox werden in der rechten Sektion die Aktenreiter , Notchfilterda-
ten", ,IMA", und ,KMA"™ mit den entsprechenden Eingabemasken erzeugt.

Hier haben Sie die Méglichkeit, dhnlich wie bei Vorwarts-Verstarkern Messreihen anzulegen
und die Stérungsdaten berechnen zu lassen.

Diese Werte werden dann entsprechend in der mittleren Sektion graphisch dargestellt.

Riickwegverstdrker Daten:
~Min. Frequenz: ..... MHZz" )

Hier legen Sie die min. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.
~Max. Frequenz: ..... MHZz" )

Hier legen Sie die max. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.

,Verstarkung: ..... aB"
Hier legen Sie die Verstarkung fest.

~Regelbereich Démpfung: ..... aB"

Hier legen Sie den Regelbereich des eingebauten Dampfungsstellers fest.
~Regelbereich Entzerrung: ..... aB"

Hier legen Sie den Regelbereich des eingebauten Entzerrungsstellers fest.
,Eigenrauschen: ..... aB"

Tragen Sie hier den Wert flir das RauschmaB ein.
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8 Verstarker-Objekte
8.4 Verstarkerobjekt Rickwegverstarker

Bestiickung:

Unter der Rubrik ,Bestiickung™ werden die Steckmdéglichkeiten im Gerat festgelegt.
I~ Steckpl. fiir Dampfer oder Entzerrer

Dieses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz fiir einen Dampfer oder Entzerrer.

™ Steckplatz fiir Dampfer

Dieses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz flir einen Dampfer.

[~ Steckplatz fiir Entzerrer

Dieses Verstarker-Paket hat einen Steckplatz flir einen Entzerrer.

Komponentengruppe: Ikeine Gruppe Ll neu.. I

Hier legen Sie die Gruppen an, aus denen AND die Komponenten

fur die entsprechenden Steckplatze auswahlen kann.

Die in AND ausgewdahlten Komponenten erscheinen dann sowohl in der Verstarkerliste,
als auch in der Materialliste.

|\ Basisdaten /% Attribute / Yerst.-Daten /h Motchfilterdaten d\. IMA /% KA/

Nach Auswahl des Aktenreiters ,Notchfilterdaten™ haben Sie die Mdglichkeit,
die Daten des Notchfilters in die Maske einzugeben.

I
I\ Basisdaten /% Attribute /% Verst-Daten /% Notchfilterdaten 7k, ima /% KMA 4

Nach Auswahl des Aktenreiters ,IMA"/"KMA" haben Sie die Mdglichkeit Daten
far IMA/KMA zu hinterlegen.

Siehe auch 3.28.4 IMA/KMA- Messdaten eingeben

In der mittleren Sektion haben Sie die Mdglichkeit, anhand der eingetragenen Daten
den CINR aus KMA+IMA zu berechnen und zu speichern.
Parallel dazu erfolgt die graphische Darstellung der berechneten Kurven.
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8 Verstarker-Objekte
8.4 Verstarkerobjekt Rickwegverstarker

8.5 Ruckwegverstarkerstufen verteilt
auf mehrere Bauteile

Implementiert ab Build 4.5.1277.

Man kann Rickwegverstarker nun so anlegen, dass die Stufen eines Riickwegverstarkers auf
zwei Bauteile verteilt sind.

Einzelheiten

Die Verstarkereinstellung behandelt mehrstufige Rickwegverstarker automatisch als einen
Rickwegverstarker, wenn die Stufen in dasselbe Bauteil gesteckt sind (auf mehrere Verstar-
kerpakete verteilt).

Wenn jedoch die Stufen auf mehrere Bauteile verteilt sind, funktioniert die automatische Er-
kennung nicht. Fur diesen Fall gibt es ein Hékchen , Vorstufe" in der Bibliothek:

Verstarker-Komponente:
Typ:
" PAD (Dampfungsglied)
" EQU [Entzerrer)

" Passives Riickwegmodul

" Systementzerrer

Riickwegverstarker Daten:

min. Frequenz: |5.0 MHz

max. Frequenz: |200.0 MHz
Verstarkung: |20.0 dB
Regelbereich Dampfung: |20.0 dB

Regelbereich Entzerung: |0.0 dB
Eigenrauschen: |0.0 dB
Bestiickung:
Komponentengruppe: |Keine Gruppe v | neu.

)
Basisdaten Attribute Yerst.-Daten

Mit diesem Hakchen kann das Zusammenfassen zu einem Verstarker erzwungen werden, auch
wenn die Rickwegverstarker in unterschiedliche Bauteile eingesteckt sind.

Hat ein Riickwegverstarker das Hakchen gesetzt, wird er von AND mit dem darauf folgenden
Verstarker eingestellt.

Das Hakchen wird beim vorderen Verstarker gesetzt (in Signalrichtung des Riickwegs), beim
Hinteren nicht.

Bei einem dreistufigen Verstarker bekommen daher die vorderste und die mittlere Stufe das
Hakchen.
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8 Verstarker-Objekte
8.6 Verstarkerobjekt passives Rlickwegmodul

8.6 Verstarkerobjekt passives
Ruckwegmodul

¢ Passives Riickwegmodul

Sie mdchten ein passives Rickwegmodul anlegen.

~Min. Frequenz: ..... MHZz" )
Hier legen Sie die min. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.

n

~Max. Frequenz: ..... MHz )
Hier legen Sie die max. Frequenz des Ubertragungsbereiches fest.

~Grunddédmpfung: ..... aB"
Hier legen Sie die Durchgangsdampfung fest.

~Regelbereich Démpfung: ..... aB"
Hier legen Sie den Regelbereich des eingebauten Dampfungsstellers fest.

~Regelbereich Entzerrung: ..... d
Hier legen Sie den Regelbereich des eingebauten Entzerrungsstellers fest.

~Eigenrauschen: ..... aB"
Tragen Sie hier bitte nichts ein. Das Eingabefeld wird nicht bertcksichtigt.

Bestiickung:

Siehe 8.4, ,Verstdrkerobjekt Rickwegverstarker"
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8 Verstarker-Objekte
8.7 Verstarkerobjekt Systementzerrer

8.7 Verstarkerobjekt Systementzerrer

{+ Systementzerrer

Sie mdchten einen Systementzerrer anlegen.
Aktivieren Sie diese Checkbox, dann wird der Aktenreiter ,Frq.-Gang" generiert.
Nach dem Anklicken des Aktenreiters sehen Sie den folgenden Bildschirm:

Z|E|B| #|@|Z|&|O|n [ 5] %]
% MeuesKalkObj .. =
Frequenzgang der Dampfung — N Frequenz [MHz] Da&mpfung [dB]
NeauaKdiOby [1 =
3
5
B
e 8 d
Sortieren
4 | » ll /% Stecker /% Kalk -Obj. /, Verst.-Obj. Frg-Gang Basisdaten /% Attribute /%, Verst-Daten /\ Frq-Gang /~

Geben Sie jetzt in der rechten Sektion Ihre Datenpaare ein.
Gleichzeitig wird in der mittleren Sektion die graphische Darstellung der Daten gezeigt.

Sortieren

Mit diesem Knopf werden die Daten sortiert.
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9 Drucken von Bibliotheken

9

Zum Drucken der aktiven Bibliothek betatigen Sie entweder

Drucken von Bibliotheken

den rot markierten Knopf der Symbolleiste

Dl s(=eEs 2|

dricken die Tastenkombination Strg+P

oder
wahlen den MenUpunkt , Drucken™ aus der Mendleiste.
print x|
— Printer
Name: lDruckername Zl Properties I
Status: Bereit
Type: Druckername
Where:  LPTT1:
Comment:
— Print Range Copies
Al Number of copies: |1 33
 Pages from |1 o; IT
d from to j
" Selection

Layout: |

Hier nehmen Sie Ihre Einstellungen vor und bestatigen mit .

Nur Kabel

Mur Kalk.-Objekte
Nur Stecker

Nur Symbole
Short

<]

oK I Cancel |
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10 Lieferantendaten

10

Lieferantendaten

Die Lieferentendaten rufen Sie Uber das Menu auf.

Bearbeiten Ansicht Fenster ?

Ausschneiden Strg+¥
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+Y
Suchen... Strg+F

Basisdatenliste editieren. ..
Objekkeigenschaften editieren. ..
Montagegruppen...

Lokale Referenzen...
Farbcodes...

Eldanorm-aAbagleich

Grundsprache
Raster
Version setzen

Kontextmenl bei geladener Bibliothek.

Bearbeiten Ansicht
[ lerarien..—
 Grundsprache
Raster
Farbcodes...

Keine Bibliothek geladen.

Sie kdnnen nun im folgenden Dialog die Lieferantendaten bearbeiten.

Lieferanten bearbeiten

Lieferanten auswahlen:

Hersteller [D:
13: ADC Telecommunications, Inc Arvede:
102: ASTRO GmbH =l
1 : braun teleCom GmbH N

100 : Kathrein-werke KG
120 : Scientific-ttlanta Europe NV .
117 TELESTE GrbH S

PLZ Ort:

Telefon:
Fax:

EN-Nummer:

Neu | Loschen |

Ansprechpartner:

X|

100

IFirma

IKalhrein-Werke KG
|Postfach 100 4444
|83004 Rosenheim

Abbruch | ok |

Uber den Knopf M legen Sie neue Lieferantendaten an.
Jeder Lieferant bekommt automatisch eine Hersteller-ID zugeteilt.

Uber den Knopf = Loschen | kdénnen Sie Lieferanten aus der Liste entfernen,

wenn keine Bibliothek geladen ist.

Mit der Taste ILI schlieBen Sie Ihre Eingaben ab,
gleichzeitig werden alle Anderungen mit der Bibliothek und
zusatzlich in einer separaten Datei (Supplier.and) gespeichert.
Diese Datei befindet sich in Ihrem AND-Verzeichnis.
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10 Lieferantendaten
10.1 Konflikte auflosen

10.1 Konflikte auflosen

Da die Lieferantendaten sowohl in der Bibliothek als auch zusatzlich
in einer separaten Datei gespeichert sind, kann es beim Laden fremder oder
alterer Bibliotheken zu Inkonsistenzen kommen.

Beim Laden einer Bibliothek werden die darin gespeicherten Daten mit der
separaten Datei verglichen.
Treten hierbei Konflikte auf, so werden diese angezeigt.

Konflikt bei Lieferanten-Daten : X|

Lieferanten-D: |'| 20

Name in geladener Bibliothek: |Scientific-Atlanta
Name in Lieferanten-Daten:  |Scientific-Atlanta Europe NY

Bisherige Daten beibehalten | Neue Daten ubermehmen | |Neue D vergeben...l

— Bereits eingetragene Lieferanten

1: braun teleCom GmbH
13: ADC Telecommunications, Inc.
100: Kathrein‘werke KG
102: ASTRO GmbH
117: TELESTE GmbH

120: Scientific-Atlanta Europe NV

Durch den gewahlten Lieferanten ersetzen

Mit Hilfe dieses Dialoges kdnnen Sie entscheiden, ob Sie die bisherigen Daten beibehalten,
die neuen Daten Ubernehmen, eine neue ID vergeben oder
den Lieferanten durch einen anderen Lieferanten ersetzen mdéchten.

Bisherige D aten beibehalten

Die Daten aus der separaten Datei (supplier.and) werden verwendet und
der Lieferant aus der geladenen Bibliothek ersetzt.

Neue Daten uberehmen

Die Daten der geladenen Datei werden beibehalten und der Eintrag
in der separaten Datei (supplier.and) ersetzt.

Neue ID vergeben...l

Der Lieferant in der geladenen Bibliothek bekommt eine neue ID-Nummer und
steht damit zusatzlich zur Verfligung.

Durch den gewahlten Lieferanten ersetzen

Der Lieferant wird durch den selektierten Lieferanten ersetzt.
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A

Adapter ..o 183
Adapter, optischer, Datenpaket anlegen......... 96
Als Ruckwegframe setzen flr.........cccovvvnenenn. 79
Amplifier Raser Design ......c.cocoveieiniiiennnnn. 134
Amplifier Raster Design, Uberblick................. 23
AND-Bauteil-Editor starten............cceevvvieinennnn 8
ANPASSUNG .e.uineieiiiiiie it rasaseas 31
AnschluB bearbeiten..........cccooviiiiiiiiiii 19
Anschluss bearbeiten...........ccccvviiiiiiiiiinnns 59
Anschluss eines Bauteils ..........ccovviiiiiininnnns 53
Anschluss einzeichnen ..........ccccoviiiiiiiinnnns 58
ANSChIUSSEYP ... 54
Anschlusstypen, mdégliche ............ccociiienenn. 30
Ansicht skalieren ........coooviiiiiiiiiiii 40
Antenne, Datenpaket anlegen....................... 87
Arbeitsraster andern .........cooviiiiiiiiiiineen 158
Arbeitsverzeichnis wechseln .............cooevvinnns 34
ArcC ZeiChNeNn ..ovviiiii e 45
ARD .t 15
ARD, UDErblick ..uuvvvveiiiriieniiiiieeiieieieee e, 23
Attenuator, optischer, Datenpaket anlegen..... 97
Attribute, Objekt- ..o 28
Auflagepunkte, Anzahl........cccoooiiiiiiiiiininnn. 65
AusSWahImMOodUS .....ccoviiiiiii e 37
B

Basisdaten ......ccooviiiiiiii 25
Bauelement, Daten editieren ............cocevvvnenns 24
Bauteil kopieren ... 16
Bauteil [6schen........ccvviiiiiiiiiiiiiie 16, 35
Bauteil verschieben.........ccooveiiiiiiiiiiiiiiiinens 16
Bauteil, verwendetes, andern ...........c.cevvvnnnns 81
Bauteil-Anschllsse ......ccocviiiiiiiiiiiciieeas 30
Berechnete Daten speichern............cccceee.. 150
Berechnung mit dem ARD ........ccoviniinennnnnn. 134
Berechnungsergebnis CSO-/CTB-Spektrum... 148
Berechnungsergebnis-Kennlinie .................. 147
Berechnungsergebnisse drucken ................. 151
Berechnungsfenster ........c.cooiiiiiiiiiiiiiiinens 22
Bibliothek bearbeiten...........ccovvviiiiiiiiiinnns 35
Bibliothek drucken .........ccooviiiiiiiiiiiien, 198
Bibliothek erstellen ........ccooviiiiiiiiiiiiiiiens 35
Bibliothek grafisch bearbeiten....................... 33
Bibliothek Offnen.......ccovvviiiiiiiiiicieeas 33
Bild einfligen/lschen ........ccoooeiiiiiiiiiiiens 22
Bildschirmaufteilung ... 12
Bildtragerpegel ........ccoooiiiiiiiiiii, 148

Block definieren........ccoviiiiiiiiiiiciiieeens 37
Block speichern .......cooiiiiiiiiiie, 39
Blockfunktion ....c.vvviiiiiii 37
Bogen zeichnen ..., 45
C
CSO/CTB- Berechnungsfenster ..................... 22
CSO/CTB- Messdaten eingeben................... 136
CSO/CTB Spektrum berechnen ..............c...... 23
CSO-/CTB-Spektrum, Berechnungsergebnis . 148
CSO/IMA -CTB/KMA-Berechnung................ 143
D
DaAMPIer .. 188
Dampfung des ausgewahlten ITU-Kanals........ 89
Darstellungsarten ..........cocieiiiiiiiiiiieneieennn, 13
Daten retten .....coovieiiiiii 17
Daten, Sprachabhangigkeit ..................coevnh. 25
Datenpaket anlegen .........ccoiiiiiiiiiiiiinnnn, 82
flr ANteNNe ..o 87
fUr DWDM L.eiiiie e 88
flr Endgerat.....c.cooeiviiiii e, 90
flr Entzerrer..c.ccvoviiio i 91
fUr Filter oo e 92
flr Netzteil ..coovviiii e 94
fir Opt. Signalpunkt (UP).......cccccvvnvennnnn. 117
flr optischen Adapter ..........cocoieiiiiiinnnnn. 96
flr optischen Attenuator ..........cocevvvivinennnn 97
flr optischen Empfanger ...........cccoevieennn. 98
flr optischen Filter .......ccooooiiiiiiiiiiiinnns 102
flr optischen Splitter........ccocoiiiiiieinnnnne. 103
flr optischen Transmitter.............ccveennns 104
flr optischen Verstarker...........ccoocveinnns 108
flr Parabolantenne..........cccoiiiiiiininnnne. 109
flr passive Komponente.............ccoevvvnne. 110
flr RUckweg-Receiver.......ccvvvviiiiiinnnnns 111
fir Signalpunkt (UP)......ccoeevvveeeiinneeennnn. 112
flr Speisesystem .......cocooviiiiiiiiiiiiines 121
fUr SPerre v 123
flr SpleiBboX ....vvvvieiiiii 124
flr SteckdoSe ......ooveiiiiiiiiii 125
fUr TrassSe .ovveiriiiii i eeaaaas 126
flr UmsSetzer ..ovvvvvviiiiiiiiii e 128
fur Verbindungselement..............c.cceeeee. 130
flr Verstarker.....o.oovveiiiiiiiiiie i 131
fir Verteiler......coovviioiiiiiceeas 152
Datenpaket Standard anlegen....................... 86
Datenpaket vom Typ Standard ..................... 86
Datenpaket zuordnen ........cccooiiiiiiiiiiiinenn, 83
Datenpakete, moégliche ..........coooieiiiiiinnnn. 26
Dreistufige Glasfaserkabel...............cccenee. 174
Drucken, Bibliothek..........covviiiiiiiiiiiinnn, 198
Durchschleif (Anschlusstyp) .......ccovvviennnnn. 54
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DWDM, Datenpaket anlegen............ccoevvinnnns 88
DWDM-Datenpaket ......c.cvviiiiiiiiiiiiiiieens 88
DWDM-Multiplexer .......coiiiiiiiiiiieeens 88
E

Ebenen der Zeichnung.........c.cooeiiiiiiiiins 46
Ebenenreihenfolge festzulegen ..................... 19
Empfanger, optischer, Datenpaket anlegen..... 98
Endgerat, Datenpaket anlegen..................e..e 90
Endgerate-Datenpaket.........c.coieieiiiiiiiiinns 90
Entzerrer .o 188
Entzerrer, Datenpaket anlegen ..................... 91
EQU-Verstarkerobjekt anlegen.................... 191
Erweiterung *.amp ....cocoiiiiiiiii s 15
F

Farbcode .....covviiiiii 176
Farbcode bearbeiten..........c.cocoieiiiiini. 176
Farbcode hinzufigen...........cocoieiiiiiiennnn. 177
Farbsystem auswahlen ............ccvviiiiennnnn. 157
Fernspeisetauglicher Anschluss..................... 59
Filter, Datenpaket anlegen ..........cccoceieiiinins 92
Filter, optischer, Datenpaket anlegen........... 102
Frame ..o e 73
Frame erzeugen .......c.coveviiiiiiiiiininiineens 73
FramegroBe andern......cocvvviiiiiiiiiiiiiieinennns 37
Frequenzgang, Messdaten..............ccvvennenn. 142
Frequenzgang-Anzeigefenster...........cccevvvunnns 21
Frequenzgangliste anlegen..........cccvvvivininnnns 93
Frequenzgang-Messdaten eingeben............. 134
Frequenzgang-Messdatenfenster................... 32
Frequenzgangtabelle .........cccoiviiiiiiiiiiinnnns 93
Frequenzraster.......cooooiiiiiiiiiiiiiiieeeeae 153
Frequenzraster importieren/exportieren....... 159
Frequenzraster nach Bildstandard definieren. 156
FUllfarbe ...vie e 43
G

Geldschte Daten wiederherstellen ................. 17
Geltungsbereich eines Datenpakets............... 84
Glasfaserdaten ........coceviviiiiiiiiiie e 172
Glasfaserkabel.........cccoiiiiiiiiiiic i 170
Glasfaserkabel, dreistufig.........cccoevieieininnne. 174
Globale Gruppe ....cocoviiiiiiiii e 71
Grundobjekt. ... 63
Gruppe anlegen ......ccoovviiiiiiii 35
H

HF-Anschluss bearbeiten...........c.cooiiiiins 59
HF-Ausgang (Anschlusstyp)......cccoovviiiiinininnns 54
HF-Benutzer-Ausgang (Anschlusstyp) ............ 54
HF-Eingang (Anschlusstyp) ......cccooviviiiiinininnns 54
HF-Stich (Anschlusstyp).....ccoooviiiiiiiiiiiiens 54
HF-Trennpunkt (Anschlusstyp).......ccccovvininens 54
HFE-Werte.. .o 167
I

IMA . 107
IMA/KMA-Messdaten eingeben.................... 139

Interne Referenznummern .........covvvvviniennnns 70
ITU-Kanal ...ooveiiiii e 89
K

Kabel ..viii 160
Kabeleigenschaften ...........cooooiiiiiiiiinnnnnn. 168
Kabelnachbildungsmodul.................ccceeeine. 188
Kabelreferenzen ........cccovviiiiiiiiiiciiiiiiinens 68
Kalkulationsobjekt .........ccoiiiiiiiiiiiinn, 186
Kalkulationsobjekt anlegen............c.cccevenee. 186
Kaskadenberechnung ..........cocooviiiiiniiincnnnnnn. 23
Kennlinie des berechnungsergebnisses ........ 147
KMA-Messdaten eingeben ...........c.cccoenennne. 139
KMA-Messreihen ......cccovviiiiiiiiiiiiii e 107
Koaxialkabel ......cocovviiiiiiiiiiiic 165
Komponente, passive, Datenpaket anlegen .. 110
Komponentengruppe ........ccvveviniiiniieninnnns, 100
Konflikt auflésen.......ccovviiiiiiiiiiicieenn 200
Kontextmenu mittlere Sektion .................... 20
Kreis zeichnen .......cocoiiiiiiiicc s 44
L

Langenobjekt ... 186
Lieferentendaten aufrufen...........c.c.ceeeneii. 199
Linie einzeichnen ........ccooiiiiiiiiiicices 41
Linienbreite.....ooviiiiiiic 43
LinK ZUWEISEN....cviiiiiii e 22
Linke Sektion ....oovviiiiii 13
Lokale Gruppe ......ccoeveiiiiiiiiiiiee e, 71
M

Makro erzeugen....c.oovvviiiiiiiiiee e 63
Makro verwenden .......ccoovviiiiiiiiii e 60
Mech. Kabelanschluss (Anschlusstyp) ............ 54
Mechanischer Kabelanschluss ....................... 65
MenUleiste ...ccovviriiii 9
Messdaten eingeben/auswahlen.................... 24
Messdaten zum Frequenzgang.................... 142
Messreihenvergleich vornehmen ................... 23
Mittlere Sektion .......ccvveiiiiiiiiii s 18
Montage (Anschlusstyp).....cccoovviiiiiniiinennnnn. 54
Montagegruppe ....o.vveviiiiiiii 61
Montageobjekt ........coiiiiiii 64
Montagepunkt .......c.coveiiiiiiiii 60
Multifarben ......ccovviiii 161
N

Network Raster Design, Uberblick ................. 23
Netzteil, Datenpaket anlegen........................ 94
Neues Raster definieren...........cccvvvnvienennnn. 154
Notchfilterdaten..........ccooviiiiiiiiiiiice e, 107
NRD, UDErblicK ..u.cvveiivniiineiiiieiiieiieeeieeenn 23
NUtZUNGSGrUPPeN ....cvviiiiiiii s 14
o

Objekt bewegen ......c.coovviiiiiiiiiine 38
Objekt in Datei speichern...........cccoevieieininnne. 39
Objekt kopieren....c.cvvviiiiiiiiiiicic e 38
Objekt markieren.......cccovviiiiiiiiiiiiiiieeen 42
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Objekt-Attribute .....ccovvviii 28
Objekteigenschaften verandern .................... 28
Opt. Separator (Anschlusstyp)......ccccovvvvninene. 54
Opt. Signalpunkt (UP)

Datenpaket anlegen .........cccoovieiiiiiiennns 117

Typ ONT, ONU, OLT ..o, 119
Optischen Anschluss bearbeiten.................... 59
Optischer Adapter, Datenpaket anlegen ......... 96
Optischer Anschluss (Anschlusstyp)............... 54
Optischer Attenuator, Datenpaket anlegen ..... 97
Optischer Ausgang (Anschlusstyp) ................ 54
Optischer Eingang (Anschlusstyp) ................. 54
Optischer Empfanger, Datenpaket anlegen..... 98
Optischer Filter, Datenpaket anlegen........... 102
Optischer Splitter, Datenpaket anlegen........ 103

Optischer Transmitter, Datenpaket anlegen.. 104
Optischer Verstarker, Datenpaket anlegen.... 108

P
PAD-Verstarkerobjekt anlegen.................... 190
Parabolantenne, Datenpaket anlegen........... 109
Passive Komponente, Datenpaket anlegen....110
Passives Rickwegmodul anlegen................. 196
Pilotregelmodul ... 192
Pilotregelung......c.coviiiiiii, 188
Pilotregelung, Verstarkerobjekt anlegen....... 192
Pin bearbeiten ... 37
Pin ein-/ausschalten...........cccooiiiiiiiiinnen, 19
PINS 1o 30
Polygon verandern .......c.cooeiiiiiiiiiiiiiiiieens 43
Polygon zeichnen .........cooiiiiiiiiiiiiieens 43
Programmfenster, rechte Sektion.................. 24
R

Raster als Vorlage verwenden..................... 158
Raster andern .........coovviiiiiiiiiiii e, 158
Raster definieren .........ccoiiiiiiiiiiin, 154
Raster frei definieren.......c.cooooviiiiiiiiinnnnn. 155
Raster wiederherstellen .........ccooiiiiiiiiins 17
Raster, Frequenz- ........c.cooiviiiiiiininen, 153
Rasterdatei, Import/Export .........cccveenennnnnn. 154
Rasterliste importieren ..........cccviiiiieinnnnn. 159
Rasterliste, Dialog......coovviieiiiiiiiiiiieeeeenen, 155
Referenzen ..o 68
Referenzgruppe .....covvviiiiiiiieiee s 71
Referenznummern, interne.........cccovvvieininnns 70
Rickwegframe erzeugen..........cccocvviiieininnnnns 76
Rickweglaser.......ccoviiiiiiiiii e, 107
Rickwegmodul .........coviiiiiiiiie, 188
Rickwegmodul, passives anlegen................ 196
Rickweg-Receiver, Datenpaket anlegen....... 111
Rickwegverstarker anlegen...........cccoeveee. 193
S

Schaltsymbol darstellen..........c.ccevveiieininnnne. 45
Sektion ..o 13
Signalpunkt (UP), Datenpaket anlegen......... 112
Signalquelle ... 116
Speisesystem, Datenpaket anlegen ............. 121
Sperre, Datenpaket anlegen....................... 123
SPIEIBDOX e 65

SpleiBbox, Datenpaket .........coceiviiiiiiiinnnnne. 124
SpleiBpaket. ... 66
Splice automatisch.........cocoiiiiiiiiiin 67
Splitter, optischer, Datenpaket anlegen ....... 103
Sprachabhangigkeit der Daten...................... 25
Standard, Datenpaket anlegen...................... 86
Steckdose, Datenpaket anlegen.................. 125
StecKer .o 183
Stecker neu anlegen .......c.cooiiiiiiiiiieiiin, 183
Steckergruppe anzulegen.........c.cooeeeieinnnne. 184
Steckerreferenzen..........cocooviiiiiiiiiiinen 68
Storproduktpegel ... 148
Stromversorgung (Anschlusstyp) .................. 54
Stromversorgungsanschluss bearbeiten ......... 59
Stlckobjekt ..o 186
Symbol flr Endgerat ........cocooviiiiiiiiiiiinen 90
Symbol mit Text versehen .........c.coceeeieinnnne. 19
Symbol-Daten .......ccoiiiiiiiii 26
Symboldaten andern ..o 82
Symbole zeichnen.........coooiiiiiiiii 19
Symboleigenschaften ..., 27
Symbol-Zeichenfunktion ..ot 37
Systementzerrer, Verstarkerobjekt anlegen.. 197
T
Text einflgen ..., 47
Text formatieren......c.cooveviiiiiiiii, 47
Text verschieben ..., 37
TOOIDAN .. e 8
Toolbar fiur Bibliothek ..., 12
Transmitter, optischer, Datenpaket anlegen . 104
Trasse, Datenpaket anlegen.............c.ceuee. 126
Twisted-Pair-Netzwerke .........c.ccciiiiinnnnn. 178
U
Ubertragungsbandbreite ...........coccevvevvnnnnnn. 142
Umsetzer, Datenpaket anlegen................... 128
UP (Signalpunkt), Datenpaket anlegen......... 112
\"/
Verbindungen manuell hinzuflgen................. 66
Verbindungselement, Datenpaket anlegen.... 130
Versionen von LibEdit..........cooooiiiiiiiiiinnnnnnn. 7
Verstarker, Datenpaket anlegen.................. 131
Verstarker, optischer, Datenpaket anlegen... 108
Verstarkerobjekt........c.oooiiiiiiiiiiie 188
Verstarkerobjekt EQU anlegen.................... 191
Verstarkerobjekt PAD anlegen .................... 190
Verstarkerobjekt passives Rickwegmodul
ANIEGEN . 196
Verstarkerobjekt Pilotregelung anlegen........ 192

Verstarkerobjekt Riickwegverstdarker anlegen193
Verstarkerobjekt Systementzerrer anlegen... 197

Verteiler, Datenpaket anlegen .................... 152
Vordergrund, Ebene.......cccoeiiiiiiiiiiien, 46
)

Welligkeit .....ooviniii e 142
Wertepaare eintragen.........ccoovvviiiniiiniennss 31
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Z Zeichnungsebene, Reihenfolge.............cccueiee. 46

Zeichnungselemente auswahlen.................... 37
Zeichenfunktion.......cooviiiiiiiiici e 37 Zugehdrigkeit eines Datenpakets .................. 84
Zeichnen, Symbole ........cccooviiiiiiiiiie 19
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